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L'ALLEANZA RIBEU.E LANCIA l ATTACCO FINALE: CHE LA LUCAS SIA CON VOI! 
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IL NUOVO MONKEY ISLAND? 
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Videogames & Accessori 


20155 Milano - Via Mac Mahon 75 
Tel, Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a.) 
Tel. Ordini (02) 33000036 (5 linee r.a.) 


Entra nel mondo multimediale! 
a Natale fatti un regalo... 
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Software KODAK Photo CD 

£. 49.000 


SOUN 


VISION 


Compatìbile 100% 
SoundBlaster 
Casse stereo omaggio 
£. 129.000 


Interfaccia VGA SCART 

Permette dì collegare 
un qualsiasi PC 
con scheda VGA 
o un portatile 
ad un televisore 
con presa SCART. 

£. 99.000 


Interfaccia VGA PAG 




Come VGA SCART 

I 1" ’ * ' I *■ 1 ’ * * V '^1 ’ " 




con in piu 
f’ uscita PAL 
con possibilità 


dì registrazione su VCR 


£. 189.000 



Sony Hi-Speed 

con controller AT Bus 
a sole £. 375.000 
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Sound Blaster 2.0 

* 

Sound Blaster Pro 
Sound Blaster ló bit 
Sound Blaster 16 ASP 


Ultima versione della famosa scheda musicale £. 

Scheda musicale stereo + 2 videogiochi + I CD enciclopedia £. 
Scheda musicale stereo 16 bit + I CD enciclopedia £. 

Scheda musicale stereo 16 bit + I CD enciclopedia £. 


129.000 

189.000 

239.000 

349.000 
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tutti i titoli che trovi su questa rivista 

per Amiga - PC - CD Rom 
sono disponibili presso di noi oi migliori prezzi 

. !!!!!! 
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Popò una t*n« ai voci incontro uare, oggi RPoiam«pp|H||ippp| mtmmmmmmmmvtnav 
detto tua macchina C 0 F la famosa Playstation. E m luno 

parso II conto. Il panorama hardware dai prossimi ^ ‘'Stupito 

dalla casa di software, costretta a riattivare un (toso per 1 divarei formati (un processo a volte 
comprasse che Trip HawHJns paragonava a ‘trasformare una BMW In Mercedes a martellate"}, ma 
soprattutto a scapito dadi! utenti, coti ratti ad improvvisarsi analisti di marcato por deodare quale 
macchina acquistare, E evidente che nessuna casa produttrice vuole essere tagliata fuori da un marcato 

• quello dei udeo giochi a 32 *btt - che secondo alcuno previsioni supererà il miliardo di dollari (ovvero 
milleseicento miliardi di lire) nel 196 *. E altrettanto evidente che un acquisto errato può significare 
ritrovarsi orfani di un sJ stoma abbandonato alle deriva. L'unico modo per non correre questo rischio 
consistere*** nell aspettare e vedere quello che succede prima di decidersi per l'acquisto di un sistema 
piuttosto che un altro. Purtroppo, in uro settore come questo, in continua evoluzione, ciò significa una 
sola cosa 1 , che si finisce per aspettare a basta, Bisogna quindi affidarsi a una guida che possa vedere ai 
Oli a delie drehiar elioni roboanti dei produttori • consigliarci qual» strada intrepreedere. 

* e questa guida. Ut guida al divertimento elettronico, come recita i) ^sottotitolo" delta testata da ormai 
angue anni. Nel dicembre del 198 *. usciva il primo numero di K. Oggi, nel festeggiare il quinto 
compleanno, e nel ringraziarvi per il test agno, l'effetto e la simpatia che ci avete dimostrato, vogliamo 
farvi una solenne promessa: continueremo a guidarvi nell affascinante mondo del (Svertlmento 
elettronico. Seguiteci e non perderete mai la strada. 



Il simulatore di guida piu bollo di 
Olu 


tutti k tempi; tndy Cm Racing si 
pre potentemente sulla scena, 
5 * pagine di recensione, 


*CL' 


V 


PÀé 



v 


i- 


Fodder. dove Syndicate 
era mal giunto prima: omini 
come iemmlngs ma tanta, tanta, 
oo>*a:* e Irenlal 



Una nuova console Sony spunta all orizzonte: 
compaiono i primi vidcogioclti a sfondo religioso: 
catr chiamo multimediale o preghiere interattive? 

1] Moderator: un aggeggio utile a] genitori di 
videogiocatorì accaniti. Alcuni consigli per giocare 
senza rovinarsi la salute, 

Special* Westwood *..*18 

Di ritorno da Las Vegas tutte le novità della casa 
che ci ha regalato Dune II e Lands c flore. Volete 
sapere qualcosa sui seguito di Ijcgtnd af Kyr&ndiu, 
oppure sui nuovo gioco della serie Comniiiwd t£ 
Croquet date un'occhiata a queste pagine,,, 

lnt«ràf)ìdll« 43 

Alessandro Cattebn ci presenta una carrellata di 
avventure infera tri ve e di giochi che hanno in 
comune un colore: lo stesso colore di Marlowe è eh 
Poirofc scopriamo insieme l'assassino, 

Prove su S c h trmi 4§ 

Due recensioni da sei pagine, su questo numero di 
K! Si, R(bd Assoni* e fndy Car Raang se le 
merita™™ proprio e non abbiamo saputo 
resistere alla tentazione. Mortai ftombat arriva su 
Amiga e detronizza Body Short. nuovo ti- 
pometro? 1 nuovi giochi Team rj. Atien Sned j e 
Body Catecù per ogni formato Amiga: il 
ritorno di Z«d. Druoda per CD ROM, Som 4 Max 
(forse il nuovo Monkcy ldand\. The Settlm, un 
nuovo rivale per I mitici prodotti targati Butifrog. 
Tutto questo e motto altro ancora nelle pagine 
delle recensioni, 



de ite meraviglie che 
fatto sognar* i grafici di 
c questo speciale In 
«ttoo di K. 


mrr .133 

Paolo Paglianti ci svela tutti i segreti di Manine 
Ma n 1 -M 2 iht Doy qf thè Tentade e di Shodow cf 
thè Coma. Termina, inoltre, la soluzione di Io# in 
Jimr iniziata sullo scorso mimerò. 

K»Bax « .«.149 

1 1? ultime riflessioni di un grande filosofo: M BF- 
Mon manca lippurnamciiio couTangolo de) 
termico, mentre rimandiamo tutti i fanatici dei 
IN T .1 1 prossimo mi me ro. 



M Voyeur: um glorio Interattive dalla 
trama inoutolantv a un po', ehm. 
spinta .. Cosa faratta « fotta testimoni 
di Ltn omicidio tbi re landò dati» finestra 
di casa vostra? 


M U nuovo pteclUadoro tecnologico 
dalla Mtragfi non ha piu segreti: 
correte * logge** ( anteprima compieta. 
Tempi d oro per gli amanti di Gundam & 
company con Rise ot thè Rottoti, 
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NEWEL srl - Computer & Videogames 


2 01 SS Milano • Via Mac Mahon 75 
Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a.) 
TEL. ORDINI (02) 33000036 (5 linee r.a.) 
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Pai et iSOntitBClffiMRlt wwunUBKIBSTP IL FTURl 

DINOSAIIRS ENCICLOPEDIA 

169,000 

U rr flNfiii tc» .:*p* «mi 

Distar t sum 

269.000 

F ih ai •jwtw - fkVTwi :w<n AHimnaii» * tniwf* 

iNCICtOHDH Gtouets 1.0 

149.000 

tllKHi»»»! I0WL-U 1 ZI 5ff». ■ . \to IHBtniS «TsW 

GfttAt erriti or m worid 7 

99,000 

0MT SliCh Al C/OiCl fHFl'JlltW feKN5Tt*CNIl_ 

Lemmon 

119.000 

Tirr it * *«.'..*■ a nui vit» ittì inmis 

N a tigna» Gkxììawk M, 

99.000 

N&n .amile Uh -li Iffi. N NO?*, 

Solai Stsn» OUft 

99.0001 

i fui v i wul ■ oiSBuam i itt i n n rktc BstM sui 

TAtRMC KHOaHOUSE 

69.000 

ì taMOMi nwnp m Imt» l» jv 

T00(W«CS REI. UMAtT 

49.000 


** JFWP f VH.I «Mn 


IMI itaurci 

«i ni lUmt Ni i.-m tvrw 

Aoviirrutrv in Hi 

temi a a* aiti ■ fi « 'BUr i Im. sn r ioti i m' 

Aii huìk auj« 

U»i i ft. n 1W0DO *.n SMWirtH MUNÌ i 

licHinnucAL CO 

Usi . t Su' Hill rt/Hikmtifl 

Buiwiis Mhtih 

t fu -I H nm ■ f, Ì IL (II* '-hH ih «ili. ■*:* I «I LU 

CiM«m*W6*tS 

tll m -wlr] ■'ri f m tir fi Tn.wi.it ir-^i IWI iti ni |JiK 

Cotti; mSHOWifl 

IH lASMIMll «AÌRI 'JHAUtt 

EtrtUPtl» M0N*KMV 

farri yirw 

friidyTl « ?K ■ MwwflkiHi u unti.»' w w 

GlFS Gitoti . n in...- i. « • u «>..-[ 

Guumtt moh 

litM HfMW l ift OH» 4 30)1 

IOAUfHOTDa . „ . u ‘ r,*« . .P.-S..T 

UffTBlCCB A«tan •> h» »«i«-«W4u hflOO% 
MiCiilPi (mas * jw )Ha.4itiii< ni» 

Mtnhfi IUTA ft 

•’ ■' «NWVMftMÉB i r WA 

MS 

ahi »' i i- ■ %l»hf«IR|. 1 <W>„Mv « ■ -n* 

inMOii 

UtS m -MA, MH&mn min A& m K/M6G1 KL 

♦iORTN JÙMV1U* IWUUtt 

U «muto, «a una .t * :<i «i:mt 

fxtXmi Vtiifwiii IQi 

urui vii hi «e m ut’ hmm 

PVtLWU Pmahu 

Issici 1-r «,p ** w 3«iCfpnr »F1 tri 

ShlKWAlH «fctANCI - • -4^* 

Shakìwmi CiHinu 4 

iqiir « «tów hm NRAMQM m v t s. 

S/OITWAJU EUTIJt^JfcGM LA 
I *Uhn«U>U »J> • !n»«Jl 

SHAf tWA** H «! N J I - ■*,- ,m* 

ShAilwiutf U THE MAXI 

h pigw *B#« M*wn ili t wm 1 lw limi IHJ 

ìkuewue ovmme 

ElWfclJ 'W.A» iilÀ ,1 1 viri 1 . 

S^ufWKtr pluvio II 

hLVAr*' t t • I l iMiUV il U Whi ••! 

SfUMtCWAIi 17|JDM> HI 

It'i 'i « jm» v :mmth JI m 

SO M4KN S-NiiiWÀII 7 ir- «ut u • * . . .. .jiani 

Software Vhiu Goifl 

Uimu <» -in ww ■ i»4n fi Bmn^viw- 1 

Sound SmunoMi 

£mai# ■Obliti «Mai m uimumt 

Tu IVI F HtAVrR 

{m*i ir., u-1 **JI » ne* ni HI E; i rw < *tt v iu i. « 

Tof 7000 SxftlfiNttl bnui wm! -mm 
WurUOt £hmé«nI9$IIAn« «MMeiiMifnHiau iM 
WiN CD r» •*'•*) IN ' > i> J. 4ìi; 

WikPuttnuw iMAJttwur t ■ 

fhmomm 

. t jì«j t u»- ti fc' a i ìm*iia «n«u# irti,»» 

Vfaròom yiAirwAxi Gens 

Àffiw* I r Ti a» imm- IU liir.m 

Wotri fo* Wmom 
Mmia k\ìÀ\ fot Whmwi 

RrwhwL^litii l ( 

WM1£ FACICCM 

(Ha a!mtr*5dP' «ìw 

WMiD TU* 


49.000 

49.000 

119.000 

139.000 

89.000 

09.000 

119.000 

09.000 
M 9.000 

49.000 

79.000 

S 9.000 

199.000 
59.00C 

79.000 

169.000 

11000 

79.000 

119.000 

49.000 

89.000 

1 19.000 
IS9.0G0 

) 19.040 

49.000 

49.000 

39.000 

69.000 

69.000 

H9.000 

S9.C00 

49.000 

169.000 

79.000 

69.000 

1 19.000 

59.000 
W.000 

79.000 

179.000 

19.000 

99.000 

79.000 
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SEGA 

SI AUTOCENSURA 

Lì -ik g ipoonase ha deciso di apporre sofie scaline de gioco 
fkGX’tt yet&js Terminator un adesivo recamo la cifra 16 o una 
se egaz c«e destinata agtr acquirenti def gioco natia guaio si proc 
vi l*± 3 <xg conpene scene di- violenza Non s< Trotta di uria con 
s^f i “-.f- *u da amiche organo di conir olio ma di una forma d' 
Autocensura voluta dai ve dio det colosso nipponico del videogic 
zq il momento j n Tratta di una decisione singole, riguardarne 
i c jest ;i gioco, ma non pare improbabile che da qui a poco sr 
punga ad una standard inazione di questa praiica In offerii negli 
Stati Unni la Sega pratica pà una forma di classificazione dal suoi 
o f .3O0n* dividendoli m "per lutti* 'per un pube li co nini uro” o per 
a? Jt La Sega Europa comunque ha dichiarato di non avere in- 
traone di adottare una Simile misura anche sut prodotti destinali 
sà vecchio continente almeno per il momertio^ 


K NEWS 

» :vri di Orego Anl 0 n#fH 




NATALE 

sotto il segno dello Lucos 

. ->ar - Lincia un Natale Meo P-sr iplT» gti appassionati cu wdoogiflchi ed in 


per gli affezionati ai prodotti Lucas Uh C I O di Bologna * dtstri- 
per i Italia dei prodotti Lucas » ha Infatti deciso di preparai per Maia- 
le .-a s*re pi ;Ur tantissime videoproposte: vediamoci insieme Ad un prtv- 
co che potrà oscillare tra le 1 39 e le 149 mila lire I V A inclusa gli amenti pel 
g yv rs i3e safe* poh anno portarsi a casa X-Wsng + 8-Wtng due accoppiale 
zi -v/r ergere per gii appassionati dei giochi d'avvertura sono KtonHwy 


Mrv f * Mo nAey //; and 2 (a 99 000 lire +■ I V A ) a Monkey istànc 2 + tnd& 
m anp rne Par* oMftenJrs [ 109.000 lire + LV A,) Infine per gli granii 
■-% assonili "nenie imperdibile i acquisto d» Indiana Jones and thè 
■ ndiF-fra Jones and thè fare o? Atalitt-d - th* faeton game 
i jCC » * i , * < Dh sottolineare che i prodotti comprai» in offerta sor io 


ne** ix: confezioni originali f 


J0/VK 

UNA CONSOIE 
IN PIU 

I boss dalia Sony hanno aaio I an- 
nuncio oe-ia realizza /ione di una 
console da pane del colosso 
deli elettronica di consumo nipponi- 
co La console Jovrebbe essere 
messa in c r colazione entro la fine 
Die 1994 in G' appone H r*JF punì, 
mesi del T995 m Europa La casa 
giappon- se ha addirittura creata un 
nuovo dipartimento interno il Sony 
Computer tntorfarnrnent che* si <x> 


Cuper à detto $ v it up tx> sta ; 

dell hardware che de: software per * 
questa nuova macchina. Per il in - 
mento boa l'operazione e ancora \ 

coperta da un Min risrrffcu- Ou-tfó I 

■ 

c he si sa per cèrio e che Iti console : 
utilizzerà co me supporti' il CO (tento l 
per campLarefi i dirigenti Sony si di* * 
cono con vi ni i di e - sere L :.ul pf etto di f 

realizzare '.ria macchina dallo pcterv ; 
ziaiita ssr a ordinane e In grado di da- * 
re una scossa m mercato dette con- : 

sole . attuaimenieirn". imèni e ed ^ 

« 

t r oiiaso d:ii 1 1 opi • ■ N m 'indo- Sf -g.-ì . : 

Per quei che si sa Menu ìmenie la I 
macchina sar i in grado di gatti re I 

grattea mdi me n® tona le i ve loc < ra Ir : 

no ad ora mai vts p e se r* .n worh * 
station professionali - 



ia.net/ j li tip:// 
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muiMom 

METTE LE MAN f 
SUU UOMO RAGNO 


A CHE GIOCO 
GIOCHIAMO ? 

Una recente indagine a curii deli rngtes© Youth TG' suite diffusone de! dì- 
vemmertto eteflionico tra i giovani angto&assorn con un olà comprèsa tra i 
7eM9 anni, ha rivesto et* ben il 79% degl* «ntemstaù sj diletta con i vh 
deogsOChi, e in particolare r&5% dei ragadi in età comprese Ira 1 7 e i tO 
anni i'B3% tre gii Ti e i T4„e il 7C% tra* 16 cn T9 Particola r mente interes- 
sante il fatto che ri 52% degli appartenenti a quest 'ultima fascia giochi 
con delle console portatili, mentre in verità solo- il 33,7% ne possiede una 
(i ciò significa che ben il 34% greca a scroccai 

Circa B 70% dagli Intervieniti sotto t 14 anni atterrite di utilizzare >1 compu- 
ter per ■ compiti scolastici f difficile stabilire la percentuale di bugiardi], Ul- 
timo dato il numero di giochi comprati noi l'ultimo anno il 13.6% degli in- 
ter pellai] rie ho acquistati 3 u 4 II 9% due il 5.6% solarne n le uno mentre 
l'fì, 7% più di sei 


In occasione del Natale la Simutmondc lane era sul 
marcato un nuovo li Ione di avventure ispirate ai 
popolare personaggio della Ma/ vai L'Uomo Sta- 
gno entra dunque a far parie di quei personaggi 
per • quali la software house italiana produce av ■ 
venture a basso costo, in véndita nelle adteote 
Anche 4 formato delta avventura si affianca a quei 
ip dei suo» predecessori, una star.® "autoconciu^ 
va' al mese in versor© PC e Amiga La pnma av 
ventura sera disponibile in 5 tmgue italiano ingle- 
se francese, tedesco e spagnola piu una versio- 
ne speciale per ri mercato americano La stona 
vede; il nostro eroe alle prese con uno dei suo piu 
odiati nemici, il malvagio Hobgobtin L Uomo Ra- 
gno si lancia ali inseguimento dai perfido figuro at- 
traverso l cunioob dette fogne di New York e all’in- 
terno delie industrie Opporne Con questo prodot- 
to la Simuimcndo ha dichiarato di voler realizzare 


l AMERICA GIOCA COL S 




* 


■ 


Sistema uninominale o m aggiornano 9 f, meglio 
poi ì uninominale secco o in due turni? E n premio 
o maggioranza? Questi sono solo alcuni dei que- 
ste c^e governano ti dibattito politico italiano da 
almeno un anno e sui quali s sono SGOni'ati per- 
sonaggi politici di ogni colore e provenienza, cia- 
scuno sostenendo la superiorità delia propria 
idea É ri cittadino il piu dell© volte rimane diso- 
rientato da questo dedalo di proposte diversa 
che si intersecano e sovrappongono Questo e 
uno dei piccoli d«tert> della politica al quale pero 
in futuro £* potrebbe porr© rimedio I guru 3* uà 
comunicazione americana hanno studiato un vt- 


Cteqgbco Che Simula le conseguenze pelle diver- 
se alternativa di riforma sanitaria, prendendo in 
consid^razior*a tup© te vanetxti possibili, come le 
tesse, ia spesa pubtrica e ri davanzo federate 
Il gioco luna specie di $rn City, e infarti s- chia- 
ma Sirn Health} a staio commissionato da un ente 
morale, e ha ottenuto fapprov azione di parecchi 
senatori mpegnai nelìu discussione delia Mor- 
ena. "Credo eh© m questo modo fa gente riuscirà 
A capire scerte motto comptesse" ha dichiarata ri 
senatore democratico Christopher Band II gioco 
può essere ordinato tote tonando ad un numero 
verde, e costa 29,95 dottati 


un g-nco {patitamente accettante ma senza sottovalutare «a qualità e lo 
spessore narrativo dette storie 


// SOFTWARE DI DIO 



Si chiama Godsofl ed é la prima software house europea ed occupare! inte- 
ra meni© dì programmi religiosi La prima in Europa dunque ma non nel mon- 
do, visto ohe negli Stati Uniti esistono già alimene due casa dal genere la Ark 
Multimedia e fa Wfsdom T ree E infatti la Godsofl inizialmente si occuperò di 
distribuite i proaotii reati nati da queste due cab© statunitensi l primi Moli 
che verrarro introdori' sui marcato europeo sono % seguenti' Qne&mus - a 
quest far freeppm. Btùte paini, Joumey ta thè Prora sed tana, Guest of thè 
Scroto Schoiar OtnopamrA team Ptckh'citck Spinami tartare. Bxoduse Bi- 



tte Avventure* ‘Ci tendiamo conio 
che quello che stiamo facondo non 
incontrerà i favori d< furti quanti - ha 
dici ti arato uno dei responsabili deh 
a Godsott - ma siamo anche con- 
vinti che questa iniziava piacer a 
motto ad un buon 10/13% detta po- 
polazione e prot^biùmenlr la no- 
stra © anche una stima pessimisti- 
ca. Per questo abbiamo detso di 
sviluppare un software che rifyofldd 
la fede e fa tradizione Cristiana 
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NINTENDO GIG REGALA 

LA PRIMA COLLEZIONE RI 


SUPER MARIO WA TCH 


®39 


ragazzi, 


avete visto che super orologi? Colori e disegni sono lo 
fine del mondo... e poi sono spedali anche dentro : 

al quarzo , analogici e subacquei 




GuG 


LEGGI QUI 
DIETRO IL 
REGOLAMENTO 


l fl b 


PER A VERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 

intendo 

MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO 
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Regolamento 
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Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch** : 

1) Acquista ne) periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi 
Nintendo distribuite da GIG, Le riconosci perchè sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la 
scritta “Importato da Lìnea Gig s.p.a. ' 

2) Fai timbrare ia garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 

Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 

O.K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 

Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 



nome 
via . 

. cognome . 

n* città 


provincia , cap 

telr 


Tipo di consolle posseduta: 

data di nascita 



super Nintendo Mese e anno di acquisto n° cassette possedute — 

NINTENDO 8 bit Mese e anno dì acquisto - n° cassette possedute 

game boy Mese e anno di acquisto n* cassette possedute 


Altre marche 

Mese e anno di acquisto n® cassette possedute 


Possiedi un personal computer ? 



Modello 



Scegli il modello 
che preferisci: 


Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito. LINEA GIG Si riserva di inviare un altro modello disponibile 
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NINTENDO MODELLI DEPOSITATI. OGNI CONTRAFFAI 
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TESTA ÈPA 


ASTERIX 

COMBATTE 
LA STANCHEZZA 
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NEWS 


pr > 3 '^rnrnatC>'i a~- vitto ogiocq Astemi per Supé' 
‘v ■* , ^-noc homo avuto uria .nnovaiiva trovala Harv 
fio nfa"' pensato d« inserire nat gioco una schei - 
mffa che compare ogni 60 minuti, nella quale ap- 
pa 1 -e Aste^a m persona l$« te p et dire) che chiede 
s» i.ocatùre Che né diresti di lare una (teusa?' (Il 
giocatore a questo punto ha te possibilità di deci- 
pere se continuare 13 partita □ smettere Se si sce 
314 di continuare l'eroe tappare sullo schermo e 
£* ette Sei proprio sicuro? Se m risponde affer- 
mati, amento anche a questa domanda il gioco 
pud riprender e I test tatti su un campione di vi- 
deogiocaton di e r a compresa tra gli 8 e 14 anni ha 
saio esultali impensati Ben due ragadi «u tre do- 
c : due ore davano rette ai consiglio dell'eroe fran- 
cese e Interrompevano la loro attivili vi deol ubica 
L sspenmenlo potrebbe aprire la strada a questa 
■ javfl torma di prevenzione 'passiva" contro le 
p^otungatà permanenza dei giovani videoappas 
sonati di fronte al video. 


3Wtér/T 



FANTASIE CELTICHE 

DALLA EDITRICE GIOCHI 

È nato Daini » nuovo g oco di ruolo de Ha giochi preziosi Druid come dice ti 
nome stesso, ha un fremanone ‘antasy-ceitica. trotto di una meiccNcsa ri* 
cerca storica, portata a compimento dagfi sviluppatori palle casa milanese II 
esterna a g-oco e intéramente 
casato sui taftao di oad) percen- 
tuali Ogru tipo di azione he 
determinerò (# mutevole nei tem- 
po) coeff dente di cfcftcoità tran* 
do i dadi percentuai sì deformino 
la buona nustrla o meno 
dev'azione intrapresa il gioco e 
spettacolare anche nete ri lustra- 
zioni curate interamente da ?&gio 
Parente, uno de* rr gì i or. Hus arato- 
ri del panorama ita /ano specia* 
lizzato nella refi- zzatone di sce- 
nary fantesy ma anc~e cyber - 
punk Dnjrd e in , enarfa ne* mi- 
gliori negozi di gioch da tavolo 
ad un prezzo d* evet 40 OOO ti- 
re 



Elite II 

A QUOTA 100.000 

La Gemete* na artouroato cu aver distribuito in un solo giorno ben iQO OOO 
cop e d ^ *? di cu 60 000 solo in Europa i numeri dovrebbero 'apiaa 
mente aumentare e la Gamete** ha già preventivalo di distribuire entro Naia- 


REGOLI 


PER / VIDEO GIOCA TORI 

■ . S^A assot azione europea che raggruppa ù cas^ editrici a> sciate .di- 

co a seguito celie polemiche sul rapporto tra epilessia e videogoch ha Ramato 
un doajTwmo nei quale si enunciano la cinque regole cne anoreooe'o nspuiflt 
di pM degl: utenti di v»deogiochl par eviterà qualsiasi tipo dì inconven iente Le 
->_co zr: amo votendari 

O fi ■. -r jf* éi fiociiv quando mimi* «Undii. Nnn giocolo piu 41 un 

M p»r vpft*. 

©r »*Suti fortien* dm ito neh ermo, protonbitmonta m 3 me ta ri 1 




© 

Q 

© 


in h i o ppi tmn MaNNÉMÉ/. 


I» Muniti 


e 100 C00 copie dei prodotto per il mercato euro- 
peo. Si tratta sicuramente del record stagionate 
motivato soprattutto dalia grandissima attesa che 
si era create negli acquirenti, dovuta a ben cinque 
anni di programmai rene e ai dieci anni cji distanza 
dail u&crta del primo Bue. li capo della divisione 
europea della Gametek Kelly Sumnrw ha dichia- 
rato n un'intervista "Elite II è un fenomeno a («vello 
europeo. La gente io attende con ansia da diverso 
tempo Pensale che I nostri centrarmi sono arrivati 
a ricevere tmo a 100 tele Iona tu al giorno di gente 
che voleva semplicemente sapere quando sareb- 
be uscito Ette ir 



BREVI 


Li Cof* D*ti- 
1 4^ «n ha crfMto 
• ^ una nuova ali* 
chotta eh* ni oc cu- 
pari dalla di «tribù, tio- 
no di budget giifnfs. Il 
noi** dai* i quarta 
nuova «tlchatla è 
Corhara, « la tua pri- 
ma uaelta è alai» a ti- 
ri* novembre lina rac- 
colla df 4 vecchi gio- 
chi dalla fiorai Chuck 
Rochf Corporation, 
Wmr Stono a ferva* 

W arri or 

La Virgin inte- 
rnet lue Entar 
talnmafit 4 He* 
«cita ad n «tic tirarmi la 
collaboraaion* di Ju- 
lian Ri gnaii, uno del 
più Importami giorno* 
bali Ingteal n*l campo 
dai vidaogipctiL II mi* 
compilo aara quali* di 
provai* i giochi In la* 

• • rii «viluppo • dar* 
con Migli * eluditi aui 
prodotti aottopoatiplL 



~k 


li gruppo cui* 
furai* di nìc or- 
ca frt4f!*ft«n- 


nl 14/15/16 pannalo 
1M4 p ratto il Cantra 
Civico Aura nel lo di 
Via M. ©atta SA a Ce 
nova un torneo di pio* 
chi di ruolo. La iteri* 
■ioni tono aperta dai 
3 novembre fin* ai 10 
gennaio orano gli uf- 
fici della Stcmahaya, 
in Plana Pie c ^pietra, 
64 - 16121 Canova. 
Tel 010/543402 * 
010/660105 


2--CC* kc ct$ r^eét v . a-uteronno a godee* o Uni - v deogoch, goc^.^dc di 
Oli £ vOtehOsUUtt 

T§ 0® pinone *i lutto ti Regno Unito (non esistono Ceti corr'spcr'denT: 
dot a nonro pam) toffrono di epilessia (btosonÉbii (fondibili ooé afc luci mter- 
che r aggri^gc/ì0 ui a ^^za crr&ca: Ricorda ccnrpu 1 ^ e voeogioch: 
soro c f-crr-nr 
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TEMPO SCADUTO 


QUOTATA IN BORSA 


là CentreGold, so- 
cietà naia deli'sc- 
cordo tra la Cen* 
treioft a la U,S» 
Gold » arrivata ad 
«aa^t# quotata al* 
ta boni di Londra, 
daziando grande 
interessa negli In* 
VMtltori locati. Il 
pr *»0 di pirtlnza 
con cui Sono alate 


scambiate le azio- 
ni delia moniti 
società ara di una 
sterlina par azio- 
no. ma già il primo 
giorno il valor* dal 
titolo à cresciuto 
fino m raggiunger* 
un valore di una 
sterlina e ventiem- 
que. Complessiva- 
mante la Centra- 


Gold 4 «tata valu- 
tata qualcosa co- 
me 50 milioni di 
sterline, Un'enne* 
lima conferma 
che il Videogioco è 
un settore che tira 
sempre di più, * 
sul quale sempre 
più persona sono 
disposto a Investi- 
re, 


Si chiama moderato!, a rischia di Sventare Pine ubo di rutti i videoteca ter 
dal mondo, specie quelli sotto 1 16 anni d« età Si tratta di una scheda da in- 
sta n re nelle console dei due colossi del settore. Sega e N rifartelo nata in 
Grdr 9 r eia gnu. tt cella quale pare cominc«anrK prenda circolare i pom* 
esemo-an arche nel nostro paese La funzione svolta da questa scheda ■& 
questa di consenbfe un uso moderato delia console di turno Grazie a) Mode- 
ralo' iTiatr li yen me potrà siabti re quanto torneo massimo il D'ot'<a figlio 
può passare di fronie ai nondof Trascorso questo p*: noco 'fa console si spe- 
sar? automati : emonie ristando spenta manta cnt non * trascorso jr deter-* 
minato irtervaiio et tempo II Moderator costa crea '20 000 !<re e conserte 5 
programma; torti l gan-tof piu intransigenti potranno consoni tre a propri ti gir 
un u&lizzo giornaliero della consde di non più di mezz'ora. I più buoni la r an* 
daranno tisponibHe per Dert meiz ora ogni d ue ore 




LOGIC 3 

TRA LE NUVOLE 

'Decisamente ongsf lale ri taglio- estetico dei 
Tornado il nuovo joystick lanciato dall» Logic 
3, dotato di un particolàre ‘oc eh allo 1 che ne 
consente una rnighor-j Impugnatura Come sug- 
gerisce il nome stesso, ri controller e stato ap- 
posiiamante studiato per te simulazioni aeree, 
per gasare in contemporanea la conduzione di 
un mezzo la selezione di efivers bp> a arm» e II 
fate * joco In particolare a sua sensibilità, un 
dispositivo di autoce-'.tr amento un contro-ter 
cer gii assi X e V e »i- sistema eh autdire fanno 
óf questo oggetto uno dei cw sd sucaS ma an- 
che ptu lacw da usare joystick n c-rcotaone 
il tulio ad ur orezzo che non tiovnsboe supera 



CERCASI 



La Sensi bte $artwà r e è asie ricerca a gente m gamba e d esperienza in grado cu nsenra 
immediatamente nei propr. progei: efi lavoro La ricerca e soprattutto m-e irata 5u program- 
matori Arroga. programmatori PC e Grafici Per ulteriori informazeon» comprare dirutamente 
John Har* a»0 OC 44 7B&516044 

La Micro P^ose Europe è alla ripe' ja di Programmatoti. Gradici e Games designer da inserire 
nei propn orogettn di sviluppo per piattaforme Airuga 1200 Amiga CD^ SNf 5 e Megad'H- 
m Ik ve Chi fosse motivalo od Interessato ad un tipo di lavoro sii™ le può mandare tt proprio Curri- 
cuium Vita® a Reto Grove$, H.R Manager, Micro Prosa hd The Ridge Chlpptng Sodbury BS17 6AY 


CORRIGE 

Nc fi*v^ siuni lui dietro ,iein> d^rrNv uvulo ìc pn «pur/ imi ik'lt «VCTVÙO dkdf Hindttihui g. Se ftiwe «MOttft in- 
udente navale aVTtbbe avufn Li rivnawiftì dcit affoikiit mento del litanie. Pfci kttuiin t vlalo tritar n uno tvaru* 
nv rk.*d,r/'i<«i.,ile. nu di qudii *Li finire dirclUoietUe ut unii crikzhpftf upo“v 4 i cri fiera »" 1 di Vini dirr gu(. Rigo- 



re di malto le 30 C00 ire 



siiuiLuna pii jtv«umenli; negli urlimi due numeri deità neutra rtvikiu «mu viitie pubbliciitc iliu? filler \ndr a Um 
heiin t nhpicthiùai c a Stefano Bgom, due pnigraminauin dw hoona radfonto degli scout lini inni per il pro- 
grammi! Flight Simntmor u della Vlkron^Tf Per un inctettihfc «mire dr imp>Hgifuùk*e nell iniérviita ;i Strfunn 
higurn unno a.itt' puhWiettif due inuìugmi traile tingi i keiurl rr,di//att daUmbcrui Col -ipiuch timi, mentre 
neirinlervhlu n gu^rt'ulttrrin iLiimparivn un imnuipine di lui olirò pnìprurnmi. Non ponti un ch.> Lir nllm thè svi! «u - 
(1 tori i due inU-tes.sjri con rat ri i nosin lettnri e con in L.igo, df^nbidrke degli vrcnuri icviti/r .m di CuUfincbln 
ni farceli ape di rvfiderc liusiìjlh ai due gu-t .mi fHogiumnaion piiNilkhianui iti qucurn pagina dìtt* inimnguib 
umi {vi cw9curi progommii. Kìeqfdi.imu mfuv che dii volc^^e gli ccenjtn di Umberto Colapitv hirwu optili mmk 
rkhie^a ntiu Li^odt V» NjipolftuinJf' - 12ltXrC<vno. 
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* NATALE! HAI GIÀ' PENSATO / 


PREZZI IVA COMPRESA * VENDITA PER CORRISPONDENZA • PUNTO VENDITA A COMO IN VIA BENZ1 18: APERTO ANCHE AL SABA 



SOFT 


SoftMail é informazione tem- 
pestivi t an^pio assortrmeiv 
to, servizio di qualità; ma 
non solo per la simula- 
zione di voto! 

Giochi di ruoto, stra * 
tegid , avventure 

hint boohs ed ac- I 

««ori so™ SOFTMAIL 

sempre disponili — 

in anteprima ed ai migliori presi! 



► m . ■ i i Hi Tt 1 ri *--• iib 


fri pai. xqursUnóo oggi 

Idi un 


MAIL 


SoftMail usufruisci di una serie di van- 
taggi anche sugli acquisti successivi: 
edizioni limitate, offerte speciali, prezzi 
esclusivi e comunicazioni m grande an- 
ticipo sono , come sempre riservati 
esclusivamente ai clienti! 


IL SOFTWARE! 


* = MANUALE IN n ALIANO 
t- 2 VERSIONE ITALIANA 
? s RtQtiEDE DRfVE HD 
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AXIS GAME CHEATER 
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l a >n«Knr * S«P *f 

i* pwtom/ti? limati é Cwc ^Kra- 

irr^t^f » a> -’j» Ani o*r*v f 

dV3 * • ■ ■ i yiJftr*- 

H« *«t OlMlP n-.-.K^lT 5 * 

ì’ji dfr IrVstrti .**• pnety^'^a. 

. ^ ,|iit v ■ - -.pr^i ' ifTrrf « %>>>*► 

« rgi» ìti J «wfj 

iwto Adviuri iptótS » lad ftamhr 

Unri-r KSTgRlÓ il?lfe TfH3 

pomssa pv làttì-mvi ffampom. 

u-tu 6f»TB J, •*.*'!■ MÉ 

■U4 Glffpr CV^TTf toWAl ron 5o 
riv^ 1 ’K ta.it gmm. ff* u 
V ! .TV -VI**' GfcìlV CufIF.1 

fili jwfigfjiitr n LijftmitfÈ, Fikm ì. 
* ’.V?; U VI iV.vj Cvw!»ndw 
GgnW'in SOOù -i ^ 

«rJn»« 38S 6tó(Ui rWJr J | 


Wet 

SNJ 


d 1 '^a i j/4 


MS» 


WtotF i OWM Ji-f u - 
iVJi j I' 

nywu)Oj*i w 

.wv *rrw * .«.» . v»w ■ /«•- 
•.» <■* WDMrf. « 

. va vi; ut* -Li t 

*e * « n ■ ' ■ ' v 


■ ,.••■ .■ 

■I - •M'.rv fcl t 1*5 

1 |Ti .1 T> A. : tT-Jiw . 
fr’-trj Olj r»; Ì3rv,*4 

* 

JliUftffraKlJACt 1. * *1* |” 
K.HJ1 t'rvr dritìc. i 3ttp«. 

i - f .VAHii' L! 

il? ■ vnw^jCii 

- -V ■; : ► ' i t • 

- ;,V*T* MVaks- ■: 1 .4 

' ' ■ «WHifi VRjOi f 

tUQIMV • 1CS0 aKV< 

'li* JT ». ■ , * • 

1* *> * ia - .y :t- 


f ricordati che 
presso Soft Ma// 
troverà/ so/o pro- 
grammi originali!! 
Inoltre ... tuff/ g/ì 
ordini evasi entro 
#7 31112193 verran- 
no inviati con spe- 
dizione urgente (o 
raccomandata} 
senza ulteriore 
addebiti suite spe- 
se di spedizione. 1 / 



■ 1992 LI 
iW»v h» 
COirrfflriJ»CinilfO 
a rvèi/ZàìQh* 
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v cA volo é H>- 


«um^ j cwf> 

p^tvrafEi et un 

wfiwa d» re 

drtàmerito <M 

(è mirtna m-.v 


rat Co SftTf» d; IWerf'rt wfekQpfr'' CAÉ»(flge e d' Jttsrr, 

M frpo 21 un ceffo Jfa 



SOFTWAfiE^^^H 

ORIGINALE 


confinari wi» su^ d wra /fugata 

f»-r7i(X) «f ■) vj», tffjdi d dlftt ytj Ad sffrtpw. Ì piolt JWU oufer: 
njvvryHj j^xunr.r>' ostaceli' come tT irumnento de/te na.ie od fl ^ 
.ìivwso Li v^L»aLvà?ione lr<0imen'jQtìah delie- dette rete\ 
sete e di iknoe flMf» è» ndb I rea .te rempa /wfe Dopo aver 
rerrafn »d .xnf^/arDU »f iwi>;idrnr7i,-j ayeond ar purìt'rag.'o e dpi 
v /mmapiffl eresie s^uen^t ikwrmin*n\< imtenetr^gm con zoon 
re da divede porzioni Si può anche scegftète la vwìm dal ause 
[D, (Mfì esterno o dtflWfg la fea^one oeg/r utilizzatori é itati c 
posfrva tfw to /tojol Atoky Ih» dato li permesso é puhhkare "Me 
M^Nrpprer Otetitnge* anche come prodotto oommeròak f cggi 
spombìle ad un prezzo rntredròiteJ 



SCENERY (TALY LI 


m 


031-300-174 

butm i-m-m 


Scenery Aa/y M fMce scwurìo 
per fS con le mv cartine uute dai 
piloti! Da oggi disponibile nell* 
mzovà irenìwe ancor* piu riftj di 
ponkolsfiad 

direttamente Anche con FSSJ 
Ut 110,000 
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REGALI? SOFIMAILTI CONSKLDth^ 

MOTIVI DI SPAZIO PRESENTIAMO UN ELENCO PARZIALE TRATTO OAL NOSTRO CATALOGO * PREZZI IVA COMPRESA 



Gorarore un tonvcto an- 
cora frjpvc'Q dei tetto 
ira kjv^ gm* 

ÓX ppnrtU fufutE» 

«**■ /tyfAffe sii ira J$ld 
cena 


c ut _■¥ C«5#?¥3,jf»o^Ttj SoOTfftomt -^cofano, tu- 

fo i "t /: «mtìca ftatàzati ema & mcto p** CD o :fg&frj©T j 

rJdne-e ira pOU p&sH I W *- 

5 . _r - l" r OfT ^ErtrffiD per v «V>’Ofc--y DOS # W Pvrpahk 

iound Phts e * e tsrirttì pk i ko PC ad r^t> i 


rapane, anserà (nferfi di jfitì 
r* ttrf f^pSBS & un ur.iCd JC 
Hj r dbàfune un £&ttiD ìh 
te con un pGtmnarrmro dk ; 
,7c/idne là &r$ààta da ^ 

cdtegaf} se uri cfqgranra » 
wen'ra cfc /opkfe Li sF&a 
siati fa'uJtì su K con ieo 
<xjto^ ira 66 MW? 


S 010 «ir prwfoflf Ihfwst* 
jvftKivreMrtMMilMto 
Scheda dr 'ieqttfiukm 

lago; 


Ma» tìrret ri diasene ira* Spirar Off «ver per Wndom 1 T, ™ 
timeeAr, COS^ft £ D06^èidEf tnp 4^kkiiO^ per fiamcrtHF / wsa> m Az- 
io >*•?■> i 7eS ftr un progaTimp mutrrv&tfe d wr&ce utit&o. 

* PARALLEL GAME FORT 

tiratiti GamePort n. ,:/.<? nrjy • ’-r 1 lyoflimi 1 f in > cf^ uf. .■/..? 
vvìK panate ttìtotiesMno, nel tèmpo Itero utlfam con (propri gio- 
n ' • :■ v iti! Puntiti GsnrnP prt trmicxTvieà vasto ilpfwppt t, ,-a» 
neàcùk’ Ifro F*qusiD e te pnesmra tf ira pc^ par* hvaUir* 

P<va/M GamePort ;e» snto 4 j g? e m® ura ©te 1 5*6 cr 


RUDDEft PEDALS 

Osdkas xfi uiwft pu esigerti* 
penfere 

meni? n flùbmfjc gptttftf tra 
lurgj du-afi èr&# se viene fra®- 
Jd fa) 'Otti 1 * Thru* 

strrmter e uftóa&ie eiinfi&fWfr- 
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WEAPONS MARK II 

Amw tffàtra programmato'* 
daì'dfmd» r i>Txso iVeapcir Con- 
W WCSMAflKH 

allegato r r a id fdsoera ed J ccrrv 
rtiter e u n affiserò pw 

■ rAyhf Control Sjstfn con 
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pqpnao&ficradonf 

FLIGHT CONTROL 
SYSTEM 

imposto tn due wvon\ f. C 5 è 
■"unico /pi'SJjd ^ cowFsepoo 
compre. idP qbaTfro pyraalD «?' un 
rat aynpteTienie pn^am/ratié 
tse Lffutvner^ .s HC 5 

là verso rw W iia tì fiase <mfera- 
-*rwe m metano e ^ refe é & 
giórno sut due <ks piu ngrte per 


MOTOR MOUSE 
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3 DO, Jaguar, Amiga CD 32 , Saturn. E la Nintendo? 
Già, cosa sta meditando il colosso nipponico nel 
suo eremo di Kioto? Il fantomatico accordo con 
Silicon Graphics è un altro esempio di quello 
che viene definito comunemente “va por wa re”? 
Sembra proprio di no, almeno a giudicare dalle 
premesse. 
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& i c on G r aphicà 1 nr è I a soc »eM 
leader ne-ité é St5*m 

oe-f */isoa> cornanti ng L -1 SGI 
disiributece tecnologi e pe' :a gra- 
fica intera mve trKMntruionato-'la 
murò me di airi a ù ta multici attra- 
zione La sua su&àidiària MIPS 
Tachnofogiès, progettala tecno- 
logia piti avanzata nel campo dei 
proces&on RISC I prodotti SGI 
vengono utilizzati per CAD. vi sue- 
Lzzòz«ar- Scarnile de modellato- 
re a moscate ed tuaburazion d 
mooeilt' chimici, simulazioni di 
roana virtuale ed offerti so ac tal e 
animazioni 

QVflJ I priiiurG SCI i^rru ullliaj-itl p-n app<i 
ttWnl MHiii pmraiiJDnill. m» wM*|). 



I l 1991 rara un anno rfa ricordare per U Silicon 
Graphics lm. (SCI), Iti giugno è uscito /urcmL * 
PdrJt, i Oli dinosauri devono la loro e^teiua ai 
computer deila SCI Poi la Timi;- Warner ha 
annuncialo di am scelto L SGI per fornire la fe?C- 
nologui di base per il suo «perimento di TV cavo digi- 
tale di Orlando. Florida. Infine, la Nintendo ha «tutto 
un accordo con U SCI per lo sviluppo della tu nuova 
genera? ione di console s 64- bit- lo un crescendo quasi 
operisi ico. la SGI ha posto le bari pei dùrniarc. nei 
prossimi anni, uiu delle forze motrici delta nuova fase 
del diverti melilo elettronico, L‘ annuncio, fatto in ago- 
sto, del lancio di una nuova console N mi elido a 64 ‘bit 
denominala Project Reality [rodi K54, ottoètr 19931 e 
sviluppata dalla Silicon Graphics ha sorpreso un po' 
rutti dagli operatori del settore ai semplici vidwgioca- 
tori, e stufamente ha fatto balzare sulla sedia genie 
come Trap Hiwkin-i e Sani Tramici. 

Il know-how tecnologico della Silicon Graphics 
accoppiato alh potenza produrti v 1 c di marketing 
della Nintendo, costituiscono un cocktail espulsivo in 
grado di sconvolgere il mondo del divertimento elet- 
tronico e 1 piani di molle società concor lenti. La Nin- 
tendo, infórmi ià, raccoglie la sfida del )D0 Interacti- 
ve Multiplayer, deH’Atari Jjguar, delT Amiga CD? 3 , e 
anzi rilancia. Alla, conferenza stampa dove t *Uto 
annuncialo il Project Reriity, Howard Lincoln, Senior 
Vke-Pre*Uìent di Nintendo, i'ha fatto capire chiara- 
mente “Il nostro lavoro con Silicon Graphics d aiuta 
a sature uru generazione di prodotti, passando rubrio 
ai videogirjchi - 64 bit con grafica )D. Project Reality 
annulla 1 lìmiti attuai i dei vìdrogiochL lanciando una 
vera e propria «fida globale su quello che dovrà escare 
il concetto di videogame ~ Le parole dette durame le 
conferenze stampi. sa, sono scrine dai PR. ma 
quanto e reale questa "sfida globale’ ’ 

Beh è molto reale, addirittura preoccupante per i 
concorrenti Jdl.i Nintendo. Innanzitutto bisogna 
chiarire una cosa; la Silicon Graphics t la socie (a le a- 
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Lr.ii e nel < -• lupo de Ha tee itolo gì 4 Jfi processori 
RISC L» Nmtcndo, msomms. non poteva scegliere di 
■ r-nii ■'■< Ltintirmitr ;i kgge-re r capirete pere he 

SPECÌFICHE SPECIALI 

Lr '>*( tfx tir u\ luche rfelh macellisi non sono ovvi»’ 
- r-ii’r definitive. ma sono gsi ini prosi otiantL 11 
cuori Pinfea Reali tv cari una verdiane 

pur; lo La re tiri MIPS Muhmiedu Enfine (\IME|. un 
gruppo di processóri om posto da un mit rOpr<xe«io» 
-JIISC j (>4-btt MIPS, un coprocrsMJre grafico t un 
circuito integrato specifico per le applicazioni 
(ASIGO- Q uevt 'tiItliTtf dm? servirai me» g gestire le fun* 
2^m .aitilo videa e grafiche 
Ques-o popò di roba consentirà, a detta della Nut- 
rendo di oitcneit una graffa U> tealiimca. un irroro 
dt qualità CD, una vdodli di dock della macchina di 
oltre ioo MHz fi e un dispbv ad alta mutazione 1 . che 
*- 17 i comptthéle con la trìeviMcme ad alta definitone 
HDH i del futuro, li microprocessore centrale opera 
a » * ita da cinque a dieci colte superiori j quelle dei 
p'., pò lenii desktop computer oggi in commercio 
* ‘M*- tirso a jocs fruttarli dì istruzioni al secondo 
f :cì nnliom di operazioni in virgola mobile al 
seconda 

: Tc:nt Rcalìty utilizza la tecnologìa ‘Rcality 
luuimijoo'. che sfrutta le zrrigban prestazioni di cab 
- ■ j.afita avanzata attualmente disponibili, e 
“*"• i Kjton di mU- ragne di rettati sente con 

ir izobu ■ virtuali del gioco. 

- -in MIPS renderà punibile un realismo 
■i ■ «fO^diTta ev> nel movimento e/o animazione dei per- 
--- r *ll v rrucdutic attuali, i program matorj 
o^ra r cumcz»nr di un pervcm-jggta i na rupe Laudo 
àe£it ^Tn òr.i: h- c: spuir relativamente semplici 
r^rrr. r 7* # dare uzqmstofte di un braccio che 
a v j ut ìsk^t.? T ejnuo una sene di iprite del btae- 
cx> n m mmcxoo un po come avviene nei Linoni 
Minai firnrnànìrnT un personaggio avu un <&b 
nodo di Lroosrv ogg e tti , saltare o dare pugni, vitto 
die m nemiche u per* maggio può fate sono 
derermiruti dai numero di vpntr disponibili, e gli 
-unte uva'- .r -- occhio di memom. 

Con Li f «:ru>i<r£i2 M'PS. i pronjraramaion possono 
itti», al penii de^h aprite, delie istruzioni di movi- 
mento con: da creare figure immite che n muovono 
m moj! fluido c 'naturale' Le istruzioni di movi* 
Meato sono descrizioni matematiche dell ‘azione e. 
combinando - queste iti reazioni i prom a ! lì ma* 
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UNA WORKSTATION 


In occasione deU’IBTS» la fiora professiona- 
le del broadcast televisivo, James II. Clark, 
presidente e fondatore della Silicon 
* Graphics lnc*« ha tenuto una conferenza 

j r stampa a Milano, davanti a un gruppo di 

giornalisti specializzati, per la maggior 
parte dì riviste di PC professionale, L’annun- 
ÉconCr^pÉrr c j 0 ^ e | recente accordo tra SOI e Nintendo 

ha fatto ovviamente la parte del leone. Quel- 
la che segue è l'intervista esclusiva che K, unica rivista 
italiana di videogiochì presente alla conferenza stampa, si 
è fatta rilasciare da James Clark. 

Como è nato questo accordo tra Nintendo e Silicon Graphics? 

È stata la Nintendo ad avyicmarct l amio scorso, convinta che la tecnologia delia Silicon 
Graphics tSGl) sia la tecnologia del futuro nei campo dot computer Nintendo e SGl 
hanno strùtto un accordo che pensiamo sarà a tango termine Noi torniremo la baso 
tecnologica Odia macchina Nintendo per i prosami anni, et aspettiamo per > prossimi 
dieci anni Nintendo è un perii ter motto importante per noi t fanno acconsentilo di divi- 
dere con noi i profitti. Il nostro hardware o il nostro software sono una parte cosi vitale 
del futuro detta Nintendo che hanno deciso di darà dette ro/alties sul software, oltre a 
dette royalties suit'hardware. finché da " fondi d* ingegneri Maztarw' per fimncsate lo 
sviluppo di questa tecnologia 

Como pensa sarà possìbile produrre una macchina che, secondo i piani 
della Nintendo, costerà circa $250 quando una workstation Silicon 
Graphics costa minimo $4000. 

Una delle ragioni per cui t computer sono così costosi sono j bassi volumi. Potrei pmn 
aere fa tecnologia informatica p grafica di un sistema da 40 mila dollari e renderla 
disponibile come prodotto consumer oggi stesso II mudo per farlo passa attraverso 
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a. La macchina cotrvop che uscirà nel *94 sarà un campo di prova per la 

macchina da casa oppure la Nintendo punta anche a questo settore? 
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diverse tecniche 

Bisogna tare innanzitutto ct/stom integration (cioè integrare diversi componenti ero fun- 
zioni su un chip risparmiando sui costi et * produi^one. NdR) cosa che ta maggior parie 
dei computer SGf hanno già. Principalmente. I integrazione viene fatta attraverso gaie 
arrays (matrici di porte logiche) e AStCs (circuiti integrati specifici per te appheaztont) l 
gaie anays sono i nefficien?,- ma ci vuote meno tempo per disegnarli È proprio per qui* 
sto che (industria dei Computer si muove motto rapidamente e, nel corso degli anni ha 
incorporato t gate arrays come parte dot stsiema Avendo chiari t concerti dei design e 
producendo volumi enormi si può armare a una riduzione di 10 a t sui costo tose 
L altra considerazione è che nei computer fa parie elettronica è soltanto tt 15% pei 
costo dei computer C è li monitor, la memoria extra gii hard disk tolte cose che tarme 
lievitare ti prezzo 

inoltre net mondo deif'in formativa abbiamo dot margini tordi del 50/55% Net campo 
detretetttoruca dt consumo i margini sono molto più bassi. Infine, fa Nintendo non fa 
sokff netta vendita dell hardware, vuote soltanto recuperare il costò di produzióne In un 
certo senso donno via f hardware ù poi guadagnano sui software Ecco da dove viene 
la riduzione 


È una decisione della Nintendo, ma non credo sia un problema, l unico problema 
potrebbe essere che fe cartucce sono motto care e visto che una macchina come 
Project Roatity dovrebbe ossi ire in grado di utilizzare cartucce da r 00 Megabit e chiaro 
che i giochi poireptmm risultare molto costosi 

Nintendo ha avuto molto successo con le cartucce quindi è ovvio che m primo luogo 
pensi alfe cartucce, ma sa anche che il CO e un opzione interessante t unico proble- 
ma con i CD, per quanto riguarda la Nintendo, è la protezione 


Quali saranno i punti di forza di una macchina che sarà sul mercato 
due anni dopo i suoi maggiori concorrenti? 


Non sempre però ti sistema migliore dal punto di vista tecnico vince. 
Neirtiome video quello che era considerato it miglior sistema (il Beta- 
max) non ha vinto la guerra dei formati col VHS. 


La macchina Project Realità utilizzerà CD o cartucce per il software? 


Proprio a questo proposito, crede che ora che nel settore dei videogìo* 
chi stanno per entrare casa cinematografiche! grosse società di comu- 
nicazione, ecc. t la Nintendo possa continuare la sua rigida politica di 
licenze? 


Coricféoo te lamentele sulla politica d> licenze dotta Nintendo sut toro sistemo di appro- 
vazione dei software Credo che dovranno adattarsi 


Quindi pensa che modificheranno la toro politica di licenze? 


La Nintendo e una società motto mtcHigeme e ho motta hducw che s* aduneranno al 
mercato 


La Silicon Graphics produca tecnologia allo sialo dell arte da diversi anni ormai Quindi 
la Nintendo ha già questo vantaggio, Penso inoltre che nessuno possa produrre sotto- 
sistemi informatici di massa come la Nintendo. Hanno investito motti soldi in questo 
progetto o hanno ano ho la forza finanziaria per rendere Project Reahty un prodotto di 
successo Non posso diro quanto hanno investito, ina le garantisco che è una afra 
enorme 


Le differenze tra if VH$ e il BetamaK erano minine Se ai tempo si fossero guardale 
videocassette registrate da entrambi t sistemi sarebbe stato d il fiale capire quale dei 
due era ti migliore Net settore dei computer e normale avere miglioramenti di presta 
ziont con i atton di fO Prevedo che fa 300 non sarà m grado b< avvicinarsi a un fattore 
di 50 esatto a Quello chr no* possiamo fan per io stesso prezzo È una questione di 
custom integration 3DO noti sa come fare cusfom integration 3D0 è una società eh 
marketing n\i penso che Jnp Hawkms sm una persona motto mtettìgente e cambierà in 
qualche modo tt suo ^business model Non presiedo che fallirà, ma non conoscono la 
tecnologia come la conosciamo noi 



• i«* un u<t« laanaiafKa U4« 
Ha fu impilltli* 1» MviMM 


«ori passano crearti azioni complesse come una 
capro a o mia rovesciata. con movimenti veramente 
realistici J personaggi avranno un enorme varietà di 
mosseti, addirittura espressioni taccia ìl ebe potranno 
«aere dettale dalle circostanze del gioca 
Dal punto di vista della grafica tndi menzionale, il 
?ro|ect ReaJity saia in grado di generare piu di 
EpQ.poo poli goti, al secondo e oserà un sistema in 
tempo reale di *tetóure mappmg" *D con _ 

i liti mrtodo per eliminare la salinatura visibile nelle 
linee diaconali dovuta agli angoli dei angoli pixel. 
NdH) per ottenere una qualità grafica incredibilmente 
dimensionale e lineare. Questo significa videogiochi 
capici di creare dei; mondi m contìnua evoluzione che 
reagiscono istantaneamente e continuamente ai 
comandi impartii] dai singoli giocatori. 

Avete ancora dubbi ■ he la Nintendo abbia scelto il 
meglio che c'era in circolazione? 


RF NUDO 

Delio questo, rista una domanda. Perché la Ninten- 
do. che fino a oggi ha sempre agito come un ''lupo 
solitario ha invertito di i8tì gradi la sua politica 
aziendale ed e entrata in un branco? 

La risposta, molto più che dei nudi e crudi dati tec- 
nici. per quanto straordinari possano essere, apre 
drudi interessanti giragli vul presente e sul futuro del 
divertimento elettronico e interattivo, 
la Nintendo ha sempre affermato che avrebbe 
introdotto desile nuòve macchine solo quando queste 
avrebbero consentito di offrire un sostanziale miglio 
ramenlo. Non aveva mai affermato, pero chr irebbe 
Alata in grado di realizzarle da soia Tee noiosi carne n 
te parlando il re e nudo, ma raccordo con fa SGf 
dimostra che no» è stupida 
Pro^i Rrality là chiaramente intuire come il Ireel- 
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AD ESAURIMENTO SCORTE 


COMMODORE 64 

Ktt Scuola 1 % 3 A S contenentelQQ 
programmi didattico scola siici 

I- -IMM» 

Interfaccia parallela per utilizzare qualsia si 
stampante Commodore C 64 e C 116 


ALFA SGAN 

Handy scanner pei Amiga 
64 Grey scale 400 Dpi 
Software e manuale Inclusi 

L. 249.00 

SCANNER DATEL per tutti i modelli 
iMt 64 Giey scale 400 Dpi 
Software e manuale inclusi 

Ji *w . li iis»JS*TT. 

g®t:;230.000 

-r 4 - - ■ - ■ 



Digito li zzatone Videon per PC I6M 

compatibili 

286/336 a colorì VGA 1024 x 76S 

L,2mjm 

Scanner ManudeC!» 4500 

U79M44 

Vidi PC 1 2 reai Time digiunar 

LUMM 


HARD DISK AT BUS 


40 Mb 3 1/2 
SO Mb 1 1/2 
107 Mb 3 1/2 
127 Mb 3 1/2 
170 Mb 3 T/2 
13 Mb 3 1/2 

‘k: ' ; d‘ : - ; 


L 199.000 
L 39V.0OQ 
U 419.000 
L 449.000 
L 479.000 
L 499.000 



VAUPA U 5VJPWTA Kilt CASSETTI PI» 
EAMK0M, BIGA DRIVE. GAME (OY I 
DI 1. 21.900 


■v h mi ni vhiii m > j Mei 
■ J ÌÀ r \H 

• Uu 11 «itì* , iVh/nu I .'il ii.i ti 


• DRIVE • 

Drive esterno per tutti I modelli 
880 Kb, passante e swrtch on/oft 
L. 120.000' 

Drive esterno per A 1200/4000 
Afta densità 1.76 mb 
passante e switch on/off 
L. 369.000 

Drive 5 1/4 per Amiga 
L. 169.000 


Virus detector per A500 
L. 15.000 

Copiatore Syncro Express + 
Software Apocalipse 
L 39.000 


SOFTWARE AMIGA E PC COMPATIBILI ANCHE 
GESTIONALE A PARTIRE DA 

L. Ì MHÌ 

SU TUTTI I TITOU COMPRI 3 PAGHI 2 


Suhhh G5 4 SOC Pn Amba 400 DPI I- 


Digitixer Cól or 4096 

1.4. 250*000 Compara Sp li iter Pai 

■ ■■■!■■ I i I il ■■ fi 

cfsw Kit M*i#k tìer lutti %iì ) 


. ^ 





J»e kiCfwperato 

! •- ■ v •. u^mìsT» ; fjH f 4 . . • 

■ K*': +M «Ut ** L «li «ri J 1, 

L . 1 

' ‘ 1 ’ ' ■" ‘ ■ ” fc!t * fe ! r: '•w «i-i i- iVJ Li iVs'i - i',.V V: * .• 
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■s NEX INTERNATIONAL 1993 - TUTTI I DIRITTI RISERVATI - TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEJ LEGITTIMI PROPRIETARI 


t 



HARDWARE i SOFTWARE 


DI ANTONIO CIAMPITTI 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBUCG MjJW CfitlQfì 
VIABUGATn.13 7W17ftHQ(MI| j£ JJjjUjtUV 


PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALIO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 



SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 


r — : * 

ORARIO I 

AVORO 9 12,30 / 15,3 

0-19 APERTO IL SABA1 

rQ 




Schede e Interfacce 

Action Replay MK ì\ per A200D 
Action Replay MK ìli pei? A500 
Action Guar per Asqq/Asoo-f 

L 119.000 

Interfaccia T-IXx; Tellwli > 
PER TUTTI I MODELLI PERMETTE 1)1 
VISUALIZZARE E STAMPARE 
PAGINE TELEVLDEO 

i. 1 19,000 

GenLOCK PER À2000 INTERNO 
CVBS IN/OUT 

SoVRAI.MPPESSIONE DI IMMAGINI 

L. 99.000 

New Genlock per tutti i 
MODELLI CV5S IN/QliT 
SOVRAIMP PESSION E DI LUMAG1NI 

L. 350.000 

Espansione IMB per AS00+ 

l. 69*000 

Kicksìart i ,2 per Amiga 

L 39*000 

KrCKSTART i.3 PER AMIGA 500^ 

1* 49,000 

Dòme Joy im i giocatori 

L. 19*000 


Digitalizzatori addio/ 

VIDEO E SCANNER 

ClARlTY 16 NUOVO DLG. 16 BIT 
REALI PER TUTTI GL! AMIGA 
Mono/Ster lo software e 
MANUALE INCORPORATO 

L* 319.000 

OVERTOP SAMPUZP PER TUTTI Oli 

Amiga Sthreo/Momo ottima 
qualità ri sampling con 
AUDlOMASTEW tv \HOM50 

t. 169.000 

MfDI INTERFACCE PER AMIGA 
3 IN, I THPOUGìL 1 OUT 
PARALLELA PASSANTE 

L* 39.900 

Vidi Amiga 12 nuoto dig. video 
per Amiga tutti 1 modelli, 
Sopporta AG A C V55'$- VHS 
Software e manuali inclusi 

L. 399*000 

Video DigItizer il per A500 
Software e manuali incluse 

L. 160*000 

RGB SMJITEfi PER DlGITIZEB li PEr ASQC 
Con software e .manuali inclusi 

L. 150.000 
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AMICA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con preitaiioni do workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colori 
AmigoDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 130 Mb 




\mtì\ «00 £• 470.000 


Rum 1 Mb, Clock a 32 bit. 
Interfaccia HD incorporala 
Modulatore PAL incorporato 

Con HD 47 Mb L * 39 . 000 , in omaggio 
"Super Tools Utility" 




m c«iPirn i Ptccoio ami Gema rtimixm: 

CPU feto* C-I020, 0*d li MHz 
I Mb K0M 2 Mi A IAM n*. • 10 Mb 

RtubiioM Slt 256 . 000 nitri 


2 porli ptf iwt», jiysièii. 


hS 


Ohi Drivi fa 2,5’ $80 Hi. HD 
i.|*P 

tMlronkf, wiale HS732C fino « 31250 bwd 


mdtB anfw itf-rrc, PORGA 
1 dot par pnKCfSWi nllefimllYti 

km IgeOCtt 3.0 fiatai» eoa jn>isib«Mtt é 
Itttoa/uritrure MS EK35 

Ai ru m 100 ìcgihiiìti m fti jomthi oiciomirai «n yi ioti pi £, SO 000 
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POWER SCANNAR PER Tl’Vll ! 
MODELLI 

64 CjREY SCÀIE -4(111 1IPI 

CON SOFTWARE E MANUALE 
TESTI A PARTE 

L, 269.000 

SOFT WARE GIOCHl/PRl Un RAM MI 
IN OFFERTA SPECIALE 
DA L. 9.WH) in si 


omm SPECIALI DtSCH 
DO 1 ocra L 69 00 CI 
HD TOC pezzi L 120 000 

Genlqc* Maxigint y/c si /ardo 
2 CVBS IH/OUT 
1 SVHS IN/OUT t. 699 000 
A 1200 t A 4000 c&OMAKtV 

INCQfcrORATG VIA SOFTWASt 

1 K 111 Action Replay pf e A50G 
L 139 000 


hcaNNEH phk \500/2IM)U/4000 
12 HI I REALI 44 K) Uri CDI (>Rk 
KOf I w Alti COMF. Ali A Ff P 4000 4 >CR 
ì-l K HH IJXIISI ÌMF\n» rtSII si PARAFO 

L* 5941.0*0 

EsPASsHiSf PC.’ 12IIK Fin A Mkì \ 1 200 
et ìs 4 Mk niK rnssuiu r \ m montar) 
HMI A H Mll T l OPROO.wmt MATEMATI- 
CO finii 50 Vili/ 

I 510.000 


Controller GVP per A 500 / 50 Q» 
HD con possibilità di montare 
! fino a 6 Mb 

a scheda compatibile MS-DOS 


ITITI 


JOYSTICK 


QutcMoy 1 

L 

9.000 

Qj turbo 1 

L 

12.000 

Quicktoy turbo 

L 

15.000 

Qj super charger 

L 

15.000 

Super star 

L 

30,000 

Maga star jr. 

L 

49.000 

Top star 

L. 

55.000 

Speed Ring 

L 

39.000 

Tee 2 

L. 

30.000 

MECCANICA HARD DISK 

HD SCSI 170 MB per amiga 3 . 5 ‘ 

L 

499 000 

HD IDE 30 MB per A 12 O 0 2 r 5 " 

L 

239.000 

HD IDE B 0 MS pw A 1 200 2 . 5 '' 

L 

590.000 

HD IDE 120 MEDIAI 200 2 5 ' 

L 

215.000 

HD SCASI 50 MB per Amiga 3 . 5 " 

1 

L 

349,000 


sm ITA mi Allfii UHM) 


HwdtWi21iM8 4tfe 

L 699000 

Himi Oidi 340 MS 9 Hs 

L 1 700 000 

Hard OHli 410 MS ?Ms 

L 1 400 000 

H«d Usti 540 MS 9Mi 

L 1 .600.000 



ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 • 15.30/19.00 • APERTO IL SABATO 
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PROGETTO REALTÀ 

Soie armo Js te specifiche tecniche dtfl 
Project Realtfy sarebbero state considerate 
tqòh aa ^ntascienza Oggi, ooTeglc m i&95. 
iranno invece una realtà 

* MicroproceseOfe RISC a 64-bit rsal« di MIPS 

* Frequenza di cJoc> superiore a 100 Mhz 

* Gnatica 30 in tempo realo, Colore a 24- bn 
aita risoluzione video 9 audio con qualità CD 

* Pru di tOG OQO pd gorv '^segnali* al secondo 

* Oltre 10Q MIPS (mimi di istruzioni al Secon- 
do i 

* Olire too MFLOPS {mif-oni di calcoli in virgola 
inobile) 

* Funzione di lemure 30 in tempo realfe ariti, 
aliasing per ctterere immagini fotorea litiche 

* Risoluzione video superiore a duella aste 
iieixiaTl tet&irtsrvo PAL a compatitalo coi’ Fatta 
definizione (HOT/) 


tendo. nonostante il suo gigantesco reparto 'Rivendi 
K DrvFbpment*, non hi i mezzi per contrastare tee- 
ivi oscamente. e in tempi brevi, la concorrenza, smv 
prc piti agguerrìta Da qui li decisione di rivolgerai a 
Silicon Graphics 

L importanza di tale accordo per la Nintendo e 
ancora più evidente se si considera die, per la prima 
volta in questo settore. La casa di Kyoto ticonoicerà 
rovaldes alia Silicon Graphics per 1 utilizzo in r elusi- 
vi deità sua tecnologi nel campo dei videogiothi 

E be nettò di questo accordo socio ancora maggiori 
re: < Silicon Graphics, li quale, peraltro, non rischia 
qu*u mente (armeno dal punto dt vista economico! . 
Ài di 11 delle royaliiei, che una società di analisi 
: nomare quantifica in j4.6p.000 dollari (più di 14 
:• .. di urei nel solo 1995. tra rayafties hardware, 
cimare e com-op, la società di Mountain Vieta , può 
sfruttare de; vantaggi indiretti ancora piu significami: 
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S&rg più un ounpo di provi Non ce un grosso impegno do pana toro tri questo sodo 
re t ne fa vagita di diventino un nome dt ritm o nel mondo dei com-op E più che alno un 
modo per Avere pronti dm giochi per t usata dei sistemo de caso, sviluppandoli pt ma 
per il corn+Qp 


II mondo deH’infortnatica ludica non è famoso por la sua puntualità 
Grado che riuscirete ad uscire net tempi previsti? 


Penso dì sr L la ragione oef cut penso che sur omo nei negozi per ti Natalo dei 9h ti 
che significa l'estate dei 95 pur fa Nintendo è che t pomi chip verranno fabbricati nei 
terzo o quarto trimestre del prossimo anno ■ sono grà in fase dt sviluppo da un pei pò 
e una volta ciré t cb*p sono disponibili potranno mettere fa macchina in produzione, 
perché è compatìbile con t nostri sistemi e quindi gh sviluppatoti di software possono 
conwKiarc a sviluppare 1 programmi già dai! anno prossimo Ai Contrario, t sistemi dt 
sviluppo dei JDO som ancora piuttosto primitivi. 


Ha idea di quando appariranno I primi coin-op Project Reality? 


Non io so ma ripeto persvnatmentp non dan «i troppa importanza ai com-op Credo 
che sdrai / 1 no usati prtncipslmenie per vedere come la gente reagisco alla tecnologia 


Nintendo vi ha chiesto di fare qualcosa che sia compatibile con it 
Super NES? 


Lavorando su una macchina destinata ad essere usata per i giochi 
avete dovuto adattare la vostra tecnologia alla macchina? 


No. ci sorto cose che non servono se una macchina ó destinala soltanto al gioco ma 
saia capar e di tare molto nitro Sara capace di far girare un vero sistema operativo, di 
lavorare in mutttprocéssìng e tutto il resto Si potranno avere diverse applicazioni che 
girano inuitaneameMc. magari mandare un Ut* mentre urei applicazione sia girando o 
forse avete un videoteb fono m attesa di una chiamata e quandi} questa arriva si apre 
uttiì ptecoia finestra alimi omo dei programma principale , insamma, ci potranno essere 
numeroso afiic applicazioni che doviamo essere protette dalle altre proprio come in un 
sistema mufiiproces&my cosicché se c ó un bug non va tn hit liniero sistema Queste 
cose non sono necessarie per una macchine dedicata ai soli vtcfoogiocht ma et saran- 
no comunque tn un cedo nomo la st potrà ui-are come un vero e propno computer 
inserita un disco aggiungere una tastiera ùCC. 


E stata la Nintendo a chiedere queste cose? 


No ma non tv toglieremo 
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MR. CLARK A PROPOSITO DEL 3DO 


Il concorrente piu temibile del Pro /© et Reali ty è senza dubbio il 
3 DO Interactive- Multiplayer* James H. Clark non lo nasconde r 
ma affo stesso tempo non nasconde che, a suo avviso, non c’è 
partita tra I due sistemi * 

TJi 300 fa molo tumore, ma Mi 300 non è una teenrpegy pgqmpany' è una geme company' La tee no 
nal a pei$ compui«f del 3D0 6 Mmiatt La •o r o iecoc:k>g^B e Pensiamo 

cH& 300 non no&sa €^-5e r ni un i^rri'cra di ’Mrnòtog'te «n'ormatca per i ncemo rier eieitron ca a coìs*. - 
iroaerche saranno le aoce’A ci con-p.jOrf a tetw# fa fecnokpgca casa Non prevedo che laureano pe'- 
ere Trip Ma wW ns è un* cwione modo tntoVigento ma non saranno Romitori di tecnologi intorniar ca 
Alte 300 sono esponi di msrfcsLng, not samo svAupoeion Non c e alcun nxxfc era lé 300 possa &al 
rem» su ifonte deli Hardware E ^possib io non Hanno te f ad»ci lecrctie Ci vuote molte esperienza 
morta conoscati» • btiogna sspet rtegrara !» parte grafica con la pane compili cosa che noi faccia- 
mo 0a lamoo o in modo molto Mfio La 3 DO ut r m^toorocasscrfi òff-th e*fett{c-Gè di serie ov/ùft) 
nqn sviluppar ad h:c NctR). isior nvi ?ce integriamo j r prooosso^' MIPS alio sesto oed arte con grafica 
alio staio cte'Tarte Non hanno t» risorse per tane, né le ns ia Nmtendo né tWi IStessuno dat produttori 
dì console por vdeoglochl Guaritogli ci volta pe esser» in grado di lare ciò? Beh. forse cinque anni 
Se avessero una 'finestra' di cinque anni adora probabilmente potrebbero creare qualcosa di annue alta 
nostra macchine Ma non redo no avranno i opportuni,! Trip Haw* ts e già in ri tordo di m anno. Il 3PQ 
Imsractive Multiplayer» uscrno con un anno ai ritardo Avevano previste di métterlo «n commercio Jo 
scorsa Nàtale Queste Natale, Il 300 Mulliplayw vender» ovvia mente, ma non ce ne saranno motti sul 
mercato. C a abbastanza gerite in giro disposta a spendere soldi per comprare i u limo rrmovato dette 
reenoiogta Quest'anno sa'» un successo se he venderanno 40 mi -, ynria, ma non tratte che avranno 
successo a lungo temine se la maccune osterà cosi asm e ogg 

Dicendo questo non credo o« sottovasi tir® te forza oeHa Marijushrsa p enso che a Marsjs r*ir» e Trip 
Hawkins abbinò una v voto semolici , ;ii^ oeila faccenda che òsa e ai lem pi dei contorno VH^Sata- 
ma* Pensano che &<a così ma nor lo » Ogni ite a^n è SGl ha avuto migiiQfamen'k certe p ,+j 

stazioni con fattore di TO Fattori d 10 cambiano il modo m cut la gente fa le cose L industria aetretertro- 
n»OI di consumo tsa per cornine tare ad avere mg oràmenr rr* P r azzo/bres»acom cor fattore d 10' egri 
ira anot La società d» eter^omea di consumo vengono da un mercato nor^digtale, che » è evoluto motto 
ternamente 1 a lecnotogia dei» m&v mm non è cambiata to 30 anni, e starno sul punto ai avere 
un’enorme ostocaziona roda gran pane (ta'te eoe et» d ^teiron ce a consto Tarso ai ceppalo a a 
Matsvish :a oer cercale di it-verrav» ,/ì leader in attesto tv-tote ma nor erotteci* si paragonare 
q ueste lituazone a cueH» detta guerra VHS conno Beta La Sony ha oerso pe'Che scelse ctt non »pr r a 
aH’es'erno. come invece foce la Ma^u&hfri Hanno pensato che a soluny'Ht tosse compie - a Caurf- 
t>a ProPaDiimontie credono che te rag one per cui non naeno vinto enti che non cof troUavano il sottwa 
fé Tutto c-o » r dcc-o Se si fossero aperti ai esterno ivrebpefo ootuto «vaie successo Pe* quanto 
' guarda la Malgusti fa è chiaro che vomaobero che il 300 avesse successo oerché si troverebbero in 
potè posfiioiì Sono unica social» di paso def cattano 300 Se l ' IncaracM Muti»olsvot avesse succes- 
so, aa'teobefo q.,eN ch« np b^rt^";if?r ebbero maqgiòm'eite in quanto soc età p , odtitt. r ’<ce Ma quello 
che non capiscono é che te toro tecnologia intorniatici» e e strg ff wm ente or mitiva se confrontata con 
duello era c saia f a qualche anno « penso chi» se ne fcockrafTo corto e se i 3P0 non vende r ù piu di 
5QQ 000 urna anno protu ma proheblmenht s» rivolgeranno nirrpve 

Non so come finir», .ma credo che una delle fiociefà di acvnputer asistenr lenirà le tecroiogia base 
a I 'i n du r jf r a A' elettronica di coRSumo E vuwr»« cne tose ri. - in 




O" •tfw'11 i#«rii.l * IVMtH Pdt "«rrmrtMQr i * eMI g ma « 
«i 4 «ihc^j «1 Mrt, tT«*t ruiliTàn tot» *-ort ltnw> 9 JU- 

™ <Vv**k 


- Auntmto delia pnxHiiiont dai prncwiiorp MIPS > 
livelli da prodotto di massa, fornendo vantaggi artehf 
rwl f-criore drlln warks'atKm r lanoando una «fida al 
dornuuc Intel nd mercato dei microprocessori: 

* Aumento delle vendile dei sì^etnì Indy che dovreb- 
bero diventale la pialla forma primaria per lo sviluppo 
d i Atmciii per 11 nuovo •untemi; 

* Maggiore inìere^se dii parie degli sviluppatoti di 
>rii iva , i re per i prodotti SCI in arguito all aumento dì 
visIbiJil,. i .il poteri zj al r offerto da nuovi e più vasti 
mercati; 

- Possibilità di imporre il nome Silicon Graphics 
come lo standard ds fatto per lo «vihtppu delle applica- 
*wm multimediali 

Tutto ciò. ripetiamo, senza brandi rischi, se nwi d 
fallimento del "pToBeTTc Realtà* Questi eventuali ti 
peto, £ molto improbabile visto che già od campo 
delle tonsille a ló-bil la. Nintendo e inneità a recupe- 
rare posizioni sulla Srga nonovtante i due anni di 
vantaggio dé Metta dove. 

] due jn.ru di vantaggio thè la ù»0, la Commodore 

* l'Ateui hanno sulla % intendo / S ibcon Graphics pos- 
sono quindi convertire a uni o più di queste u?e dì 
i ostruirti una volida base di mercato, ma non sem- 
bianti porer chiudere la Nintendo fuori dalla porta 

I rtfim bisogna considerare chr la macchina Proieci 
SeaSìty, Còme afferma nell intervista a lato James 
Ciarle possiede capaciia eh*- vanno al di la di un un* 
lizzo destinato i^clusiviTtiente ai giochi. In Giappone 
il Super Mirti* odo viene gy usato per Stupì diversi, 
quali l'honu- tunking o altre applkaziorn in rete, e b f 
Project Jtealiiy può fare molto di piu dì quello che 
può fare Oggi il Super Nmr» rido. 

Ultima c, oli rider azi olle è che, con questo accordo, k 
Ninlt , ndo dtiitostra di essere aperta a coPabofazioni: 
con altre società e non v quindi da escludere che que- 
sta politi 1 .i possa essere pjrfaia avarili per allargale lo 
spettro dì un lizzo del suo nuovo sistema a 64-bii 
El !' iTuji.i, /nsornma, " più ro*eo di quriloche 
vamo pensare sdo quakhe mese fa La guerra dei for- 
mati. vtsti la qualità tecnologica delle macchine già in 
commercio o ‘iempìkr mente asmi no afe, ci fa intuire 
che 1 giochi dd presumo futuro pcKsano raggiun|^rie 
livelìi i viiUytni mai nstj fino ad ora. Qualunque sia 
il vincitore a livello di hardware, qualcuno ha già 
vi rito li sua partita ti consumatore,, 

Riccardo Albini 
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SOFTWARE CD-ROM 

* 


• ADULTSONLY • 


101 SEK POSITION 1 99.006 

“50 “'FCf.i/'iH, “ insani e rimisi». vmumb ir 

101 SfX POSJTKM 2 99.000 

Atrrs SO wm ummm mi 

ADULT PALATI VOLUMI 1 T 69.000 

100 uiflt <uMtf m t ium » trm au BEHI55LMEF F 1 

ADULT REFER LIBRARY 79.000 

hKim WKM f« llfffl l HAT 1 \H OK 1 ^ HliSl' M CD-ROM 



AFTER DARK TRI LOOY 1 59.000 

90 Mmim Pur n rm axr (sot& Prt imtms) 

ALL BEAUT1ES 99.000 

0u« éOQ MB Di MMHM E m MU6 «NUC SVM 

MttftAN GfRLS 79.000 

Ioni m wnc m ti mm jn P 1AVSQY 

ANIMATID FANTASIES C 1 19.000 

Cannai mmmmmimmm 

ANIMATID FANTASIES I 119,000 

Ved san» (i i secdmdo mm) 

ASIAN LADIES 79,000 

li rmoio uhi aro m w' 

BANGKOK 109.000 

t m j nmwn urn iinn m mir rp ; lctjm 

BARE ASSH QTIMf 199.000 

liw&u tu* usiti m f * stupo , SuFuyiwo ! F 

best or vivrò 149.000 

'ùiwujwr : M ji tìrii»; i^riN mr '* WMiat 

idi* 

B4JST1N' OUT 99,000 

I *t WXHl UM31VÌ «OHQfe *113 (Q U flSIOHUI 

IUSTY BABES 59.000 

OtiM 675 «toariH n iwm, arnsutsi m% Buse?! 

BU5TY BABES VOL 2 99.000 


IQOti "’i.tjh n il iwu r; «jiMgvn; t v ( ,ri di «un whm 

CLUB PARADISE INTESACI. 1 39.000 

frflirw patiif IIEttfTWFBif Un'fiVnMHUnt 

CONDO CUTÌES 79.000 

Hmmm m m- m w*cow 

DIGITAL DANCING 109.000 

?*mm roiNQSfa tmktt « mm brinati 

DIGITAL DREAMS 69.000 

Nuoto 1 560 Me i wum ot u mi* 

■sana M 

D1RTY TALK 1 99,000 

38 muti a m frena a* tomi ivm^rì 

ECSTASY HOT PICS 89,000 

Immagini molto m a molto.,., m ami 

ER0TK ENCOUNTÉRS 69.000 

M «wm t \hmm nnro iti il rostro mn 

EROTICAFE 199.000 

quiìiìi. i« c«auM£hT ; i vcran toi igxm m 

EROTICAFE QUICKTIME 199,000 

Si Lift ni* uiìa/lI w mi a m roto hchmtti 

FAO VOL I 59.000 

TihTISSWW AMWCViE PMUtW 

FAO VOI 2 59.000 

FAO VOL 3 59.000 

Ri KitlMl SEQIR! m VECPIEPQ 

GIFFY GOLD 99.000 



1 0G0 i«.«Aa« * VGA i SVGA mlf i* tin » Sm Pitto 

GIRL IN VIVID VOLI 99,000 

Stai i ii«!i£w.v.' tua loto Fvoussua a* 1 ! 

GIRL IN VIVID VOL 2 99.000 

Wllltl SltftW U 

GIRLS OF J STEVEN 59.000 

Da PEr«f*fi{, il AHttiiQ, 

GIRISOF MARCI GRASS 79,000 

3 ttmwi FUiS UtfD PUliN Mimo «YtllMWO 

NI00EN 0B5ISSI0N 119.000 

UHUMtfMriVI'KJ mmrnw :r* làmi (} 

HIGH VOLUME NUDES 79.000 

A««u^nt r hupv HAIPfB VNeaft 

HOUSE OF DREAMS 99.000 

Eww m m \ n typt rm nha osi i SOGNI 

ISLAND GIRL 59.000 

Ognuna m /wif Htì.^ '.'H vti mau 

KAMASUTRACD 139.000 

b uua' j ini imi n (mesRj CD miti a T 

KING DONG 129.000 

'li m« Fifr mun n teiouw quid a im i» “iubsc iwT 

L(Gf NO OF PORN II 89.000 

ti >m» nwr.ii, ni Wmok. 

LOai GW5 49.000 

himnm 

LOVILY LADIES 2 99.000 

400 poto » mm Mi u usa tiN [anni* ■ Pi« v«u 

MOVING FANTASIES 119.000 

U nm. * a» il -w w> iv wjiiwvto va PC 

MY PRIVATE COL VOL 2 89.000 

IfHr' friu 10** * g0B SLffK CD HAIP 1 

MYSTIOUE OF THE OilENI 1 79,000 

kmm lo imm ftt tom m:n mmu 


NEW WAVE HOOKERS 119.000 

GIN GE R IVNN Mtsr- « iih'a u -a mini (u f y ù tii« f «:■ • m. 

NIGHTWATCH 139.000 

ii WG irmmaft Hhd «m eoi ir hi' imh» 

PC PIX VOLUME 3 99.000 

'CfltUOiflauHUaMUtH^W KOI 

PHOTO GALURT CD 169.000 

UNÌ mi DÉ iflUtLM PM» CCT UiAITt V'unWH 

PHYSICAL THERAPY 49.000 


Frn ih jhhmwì W Nf uuiTlta 6 PO !h 

PORKWARE 89.000 

640 Mi * iMMy wimgw Mrv MOLTO FOfffl f 

PORKWARE II 99.000 

In MC MB a «ss uwldtOXA m H)fn ! 

PRIVATI FICTURE 99,000 

5wt tom Dist a >imc ai imbmm t» S-VG ' 

RIMFIRE PACIFIC 99.000 

Un r m t o«y uh ai unir ani ,ictò m msxm 

SECRETS 189.000 

Asm n un i sw hi hkmi 

SEX VOL 1 79.000 

UN' «un y m p kwtfÉM dì m iwtm > 

SFYMORE 8UTTS 189.000 

Sebi • rErtaM khj uro wwtfiyw estlcwioie 1 F 

SOUTHERN BEAUTIES 69,000 

Svtroe suv «su ite 4 nrc* 

STORNI N 69.000 

b omli EUiòifrf , ttftiu-Oi f wc*M!l 

STORNI IN 69.000 

Asi :** Nili,’ IW HW;f T-iiTl Pft Ti ! 

STRIP POKER 89.000 

EaiJfiwu KW ir UH x.-m tura ir iwm, 

SUPER SMUTWARE S9.000 

An«.'CU,MI'- ùUIfMMUI ■»«<« 

TRÀNZ 59,000 

'Olimi* ( <wm i fmtm s* ,, "hof** 

VISUAL FANTASIES 69,000 

S m n »afn oi mi Atwni: mK lame 

VOLCANO 99.000 

Qu^iì tm m u wa iuìcub mw tm C* m w 

WJCXED 149.000 

I iw PHOT EH! HMD tm < m‘ vm mm * IM 1» 

WOMEN OF VENUS 69.000 

In 400 «no DMU Vlvin [«refluitimi SmniOÌ PxiMir ! 
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Las Vegas è, senza dubbio, una città al limite dell'assurdo. 
Di notte le luci dei casinò illuminano a giorno le vie, 
il gioco d’azzardo è un demone che divora milioni di dollari 
ogni settimana e, nonostante questo, o forse proprio per 
questo, qui si trova una delle software house più famose e 

S ono poche le case di «software che pos* apprezzate: i Westwood 

sono godere di una reputazione imma- 

colata: tutte, prima o poi. si sono trova- Studios, creatori di Dune li, 
proprio eccellerne ri,.- ,,er r^oai Legend ot Kyrandia e della 

“politiche", non poteva e^ere abbandonato serje £ Q f QelìOlder. 

prima della fine. * 

Sotto questo aspetto i Westwood Studios 
costituiscono un'eccezione impoi i ante e. già- 
zie a dii fantastico viaggio a Lis organiz- 

zato dalla Virgin Interactive Entertainment, 
abbiamo avuto la possibilità di capire quali 
sono i segreti di un tale successo. 

Già, Virgin.., nel 199 infatti, la Westwood 
Associates fu acquistata dalt'allora Virgin 
G a ir.es, ai tratta dai potenziale creativo dimo- 
strato dalla società di Las Vegas, Nacquero così 
i W'estwood Studios che continuarono a sforna- 
re successi del calibro dì Land* 0/ Lott, ÌJ%?nd 
0 / ffyran dia e Dune li. 

La sede dei Westwood Studios si trova alla 
periferia di Las Vegas, in una zona residenziale 
circondata da un paesaggio desertico e spazza- 
ta dal vento secco del N evada. ed è costituita da 
una coppia di edifici a due piani, nei quali tro- 
vano posto 1 60 e più membri dei diversi team 
di sviluppo. Effettivamente te persone impe 




in alto, Il Him 4i |vihu^0* 41 
MM 4 of FU* ni Itati tomaio 
Iwnfcf* U a**"* propri* 
■i IIWL, 


UH* 1041 aiitfMietl 0*4 


1* ti ta*n mirti o 4 
l« (tfrtn* Ih* *1 
0 *fl 4 *<41144 Al 1 
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LA MANO 

DEL DISEGNATORE 

Se. ammirando le schermata della vostra avven- 
tura grafica {Hata ita, vi siete domandai co*^ 
possano nascere dei simili capota von digitali, 
queste immagini potranno chiarirvi le 
idee, almeno pei quanto riguarda <1 prossimo 
capolavoro dei Westwood Studiosi Manti of 
Fate in queste novo *asr potè:** ammirare tutti i 
passi che pedano al prodotto Unito, coirne lo 
vedrete poi sul monitor dei vostri computer 



Cmm punto 4l wrti n» li *r#hco «Atto m vwlwi In 4w« i 

ft* nor aTf*tlu*r* un tr 1 1 ga n * 01 fM«l« tipo tono mtiwtii dru 
Ir* ort di lavoro # pMutf i quanta p* crwc acmi m - totano prima 
Uh vanga 0OElt* lo Mólti* IO MMAWl 



t giunte 0 nnnwrta dt rtttm* «Irupor*. IRHIwanrfcj. tl program 
tn* ddnit Paini 11 «nMntad liba |,iNb|bllHi«fl|» molli 0Ì ,0 
avranno miiUft» itfl'luU 0»tfc A4 mapHa twnptrtor} 0 gt<h«i 
fomlMt* a doro uni panna lf*ta rii nurrwM agli flA'l lo u*|}< 
InLnaJa A4 I04H laflm nm l U Ugo 01 palati» A « trullMi » por il 
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AMICA RULES! 

•Ji potrà sembrare tn$r edibile [o lor se no} ma nei Westwood Stu- 
dine Tuli, gtt artisti lavorane» sulla m^ccihina che preferiscono & 
non sono rari casa sn cui qualcuno opta per un Amiga La scena 
cht vedete qu sotto (che dovrebbe essere inclusa m H.waoi 
ù stata realizzala nier amante con un Amiga 4000 -iruii ar 
do ii software che àccompegne .1 Vìdeo "master Ovviar - ir>lfc 
corno punto di partonza è stato utilizzato un disegno a mono 
libera, che potete vedere qui sotto. Tutte II lavoro è opera di tnc 
Goòtih* un creativo dall aspetto alquanto lode che non rinuncie- 
rebbe al suo Amiga per nulla al mondo- Per darvi un'idea de» 
live «In di dedizione che lo coi 4r ad distingue sui lavoro, date 
urtacchiata qui a fianco alla pedaliera che sì è costruì lo per 
serrpMicare l utilizzo dei tasi funzione 


%w quitti imiti «il liti Vi wmbiiilil 
FilfIIo di uni mwnlÉ malti* .. itili 
rlflant. In fflqtll II rdulUt* 4 
qumHpnuM tCkamutef 
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gnatc ndla ? vai i zza z ione dei vari progetti '■ano 
molto numerose, e ciascuno $1 occupai di un 
settore beat preciso. 

Questa è una. tifilo difFerenze elio separano lo 
caso dì software d'olir toccano du quclsr basale 
m Inghilterra, dove tre o quattro persone sono 
sufficienti a creare un gioco. Se E approccici 
americano sia migliore di quello in gir se non è 
stato ancora chiarito (anche se è certo che i 
programmatori inglesi accusino spesso t loro 
colieghi statunitensi di pigrizia} ma i multati* 
che abbiamo avuto modo di toccare con mano, 
eh mostra no una qualità non indifferente 

Molto irne res cinte è ia struttura informatica 
che viene utilizzata da tutti i component i degli 
Studio*. Una gigantesca rete Ethernet collega 
le centinaia di computer a deposizione di pro- 
grammatori. artisti, musicisti e designer, 
Come memoria di massa viene utilizzata una 
sene dì hard disk che totalizzano la bellezza di 
ri Giga, tutti accessibili a ogni singolo compu- 
ter in tempo rr^le. 

Un'organizzazione di questo tipo con- 
sente ai componenti dei van team di veri- 
ficare* pressoché istantaneamente, il lavo- 
ro dei loro colleglli, riducendo perciò .il 
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LE TERRE 
VIRTUALI 

Urte- dette criicne più froquann 
che sono ? mosse e LanJs 
ù f Lete riguardava il mane aio 
utijizzo cfc un 'eng^ne grafico 
strrete a quello dola sana 
Una&fkk^ofìó fomaia Ongm i-, 
a f ànc ?n ad atteri 
darsi Ljue^ia rvtfzazione da 
parta de Wesiwwxf Studia 
che hanno peiti preferito a&pat» 
mré di avertere a ponte pelle rou 
line sporcaeoan che troveranno 
ort utilizzo soo neJ te^’O epi&o 
ck> deila sene 11 nome m codice 
dì questo piogeno è ‘Virtual 
Lartós ot Lare e Uscì» t>-n 
poco air immagina/rant Per il 
momento rran è disponibile ohe 
una. piccola dimosl razione delia 
capacità del nuovo 'mutine-' 
mostra una Tigre che si sposi» in 
ancor ittiolo tutto tote* ture- 
mapping Già dalle foto potete 
aveee un'idea delia qualità di ciò 
che ci aspetta e *i garantisco 
che ( incèdere dalia tigre e 
alquanto imponente L® nuove 
routine dovt ebbero q rare su PC 
e 300 ma non sono osciuse 
stira prarveorma fra quatte ih 
use;?£ da qui al 9$ 




TEMPESTA SUL DESERTO 

Tutti gh amanti oi Dti**? //possono tin?re di .sosp'fare gn segare ci sara anC r i® se ngn saia p»u 
ambientato tea le sabbie di Affala Al mentalo il team -li sviluppo non ha ancora cteOSO upo sct-na 
rio preciso, uri ipotesi Che sfiorirà orendere c&po e quetta di nc'oare una sorta di Desert Storm uti 
^zzando irniort accia di Dun+j //. rrta vi t'^fmemo rnfctfmazxmi pia definitive m un prossimo mirerò di 
K Quel eh® ù certo e cfw* il nuovo prodotto Mia sene CorTvna^SConquer sarà arnbieintato ai giorni 
nostri e sfrutterà dette 1 fantastiche immagini realizzata con l'ausilio d programmi come 30 Studio 
Inoiiie, uno dea Uniti piu importarti di &jW ti. cioè il ta=5c numero di un. fa gestibili da: computer n 
un dato scenario, verrà eliminato, tefiaizaiKj© questo valore 0 eliminando del tulio la restinone. C'è 
diche ben sparare 
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minimo ogni poi^bik incomprensione, 

I n aspetto sorprendente è la quasi totale 
libertà che viene lasciata a ciascuna persemi: 
abbiamo visto grafici che lavoravano a immagi* 
ni che. con lutti probabilità, non verranno mai 
sfrutti te in nessuna produzione, ma che, allo 
stesso tempo, potranno forane idee per «uovi 
progetti realizzabili* magari, da qui a qualche 
anno. 

Ogni membro degli Suidio-s. poi. si è creato 
un piccolo angolo personale, adattando gii uffi- 
i l cIIj pmpna per tonalità . ti r se Gooch* un gra- 
ffo fanatico della linea Amiga. ha. pei esem- 
pio, dipinto tulle le pareti dd locate dove lavora 
di gngsn sfumino e vi garantiamo che entrarvi 
è molto ibride ad addentrarsi in un dungeort. 
degno, guarda caso, di Fpc oj tht Btholdtr 

La prima novità finti ara W'eMwood che rag- 
giungerà I vdMri hard disk, da qui a un mese, 
sarà Ha uà u/Fdta il seguilo di Lugctid cfKymn 
dia 11 gioco «ma un probi goni su al femminile 

/ m i litui uji appieiRlista maga die dovrà 
1 radersela con un problema spaventoso: il suo 
inondo sta progressi va niente sparendo e solo 
lei può salvarlo Haf sfiuUvrà una tecnica di 
illuminazione particolare che renderà ancora 
più realistiche k ani hicntaz ioni. La tecnologia 
Indiali co ii sente di rendere sensibik al contesto 
l'illuminazione del personaggio, il risultato è 
notevole soprattutto perché viene applicato alle 
la-u di gioco «’ non a delle scene animate precaJ- 
cobte (tome avveniva in alcune avventure Luca- 
sArts). \ i anticipiamo già che si tratta di un 
vero capolavoro, in grado di rivaleggiare con i 
fingitori prodotti l uca% ma porrete comunque 
trovare urta recensione completa sul numero 
di gennaio. 

Volendo dare un occhiata al futuro abbiamo 
chiesto uri parere al previdente degli Studio*. 
Br^tt Spem, "Sono un po' preoccupato per il 
siici etcsn del »DO. l'tflcmtsmc Art* ha investici 
motto denaro in quei progetto c se dovere fate 
lire sarebbe un brutto colpo per tutti Inoltre U 
nuova tutu t bina della Sega* tt S.ifiim, è pratica- , 
mente gi-i completata, e anche se non vi posso 
dire molto, sappiate che la cava giapponese è 
pi onta a entrare sul mercato non appena il 
5 DO dove sge riscuoter* succedo. Dj quello 
che ho perni tn vedere, il Saturi* offrirà presta- 
ziotn super lori al $DO, non ui cr edibilmente 
superiori ma abbastanza dà permettete A pub- 
blm> di 4Ci orgers? della differenza. Per il 
momento ifìattira sviluppa mio un'ambiente vir- 
hialr per f universo di Land* ùf Lo rr, abbiamo 
acquistalo una serie di stazioni Silicon 
Graphics r ormai lavoriamo sempre <.on file 
grafici a 14 fnt ptrpjrartdoci così per le nuove 
pinitaformr Ncu t umiliamo, comunque che il 
mercaiu PC possa essere intaccato da nessuno 
dei formati emergenti^ 

A giudicare da quello che gli Shidios ftalico 
preparando* c’è proprio da credergli? 

Andrva Mirtini SafoMni 
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VA 

14vaVà 



STO DI 




286 ♦ HD 40Mb + Monitor B N + VGA 256Kb + Case Desk + Teiera + RAM 1Mb + Drive 3.5 prezzo (usato) 700.000 



inoltre VGA. HB40, 



288-386-486 


. 


BUON 










A 




LE OFFERTISSIME 
DEL MESE 



Sound Blaster 2.0 DeLuxe 
Sound Blaster Pro DeLuxe 
S. Blaster Pro att. MITSUMI 
Sound Blaster Pro 16 
S. Blaster Pro 16 Multi-CD 
Sound Blaster Pro 16 ASP 
Sound Blaster 16 SCSI-2 


155.000 

250.000 

260.000 

325.000 

345.000 

440.000 

580.000 


m 




i 


430.000 


410.000 



CD-ROM Mitsumi 
CD-ROM Mitsumi 

(con l'acquisto di un CD) 

Dischetti DD lire 850 cad. 

Dischetti HD lire 1100 cad. 

(sconti per grosse quantità) 

Streamer QIC-80 comp. 390.000 








1 NOSTRI PC 


f 

386SX 40Mhz 

1 .921000 


386DX 40 Mhz 

1 980 000 


486DLC 40 Mhz 

2.096.000 


486DX 33 Mhz (2 slot VL-Bus) 

2.681.000 

$ 

486DX2 50 Mhz (2 slot VL-Bus) 

2.831.000 

486DX2 66 Mhz (2 slot VL-Bus) 

3.197.000 

486DX2 80 Mhz (2 slot VL-Bus) Il PRIMO II 

3.530 000 

I 

configurazione base; 4Mb RAM; 2 seriali; 

I parallela; 

VGA 256Kb, mouse 3 tasti; case minitower; monitor 

SVGA 14' colorì: hard disk 130 Mb; MS-DOS 6 0; tastila- 

ra; drive 3.5 1.44Mb 


altre configurazioni: 



cor HD 170Mb 

+41.000 


con HD 200Mb 

+ 108 000 


con HD 250Mb 

+166.000 


con HD 340Mb 

+341 000 i 


con SVGA 1Mb 

+66.000 1 


con SVGA cirrus lÉMil. di colori 

+94.000 


con SVGA cirrus iBMil, di colori VL-Bus 

+139 000 


con SVGA $3(805) VL-Bus 

+338000 


cor SVGA POWER 9000 VL-Bus 2Mb 

+752.000 1 


IV, 

- 
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I CD-ROM 
DISPONIBILI 
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ri 1 

Vi» Madonna 73 - 20017 RHO (MI) 

(a 700 m dalla stazione ferroviaria) 

Tel. (02) 93505S77r.»_ Fax (02)93505579 
BBS (02) 93505568 

I prezzi sono tutti comprensivi di IVA ai 19%. 

Effettuiamo consegne a domicilio in 
Milano a sole 5004 lire, o spedizioni in 
tutta Italia tramite posta o TNT Traco. 

Richiedete a! momento debordine la VIPP 
Fidelity Card, la tessera per ottenere sconti 
sui vostri futuri acquisti presso di noi. 

Tutti i marchi sono registrali dai legittimi proprietari. 

Ci trovate anche all'Eptakontest: 


...ed altri ancora. 
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TA6EUA P(lt UPGR AD E HARD DISK 
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TÀBULA PER UPGRA0E MAfWBOARD 
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386DX 486DLC 486QX 486DX2 

4B&DX mm 486DX2 
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CONDIZIONI 







* \ or» stura indicati .n m g a a 3i 






• L Uccide pqà dui t nA uUio dafli Vrpp Codr^ttri 

* Lt Ma naoafd OX devono h«i Amarra 64X citht 




* Gl- Hard DisL devono vm il misura 3 itrai i noi devono «ver* t?»ck4 

* L urgride coirp-antr* d nodift(git£ e lt Qirihlti mi Pasttc nttenale d 1 ermo 

i a uvi mmm 







* L# nostre Marabo»^ 486DX hanno Mie 7 5bl LQC4' Bui a sonò prowrsìs di 

1ZBK d deh# I756X il GX2 «01 
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L'ultimo parto interattivo della Propaganda 
Films e delta Philips POV per la piattaforma CIM 
è un gioco che si colloca ai confini del film, 
un'esperienza nuova, tutta da provare. 


G li americani, si u t tono un popoli di puritani 
per quanto riguarda U cosa pubblica i loro 
polì nei devono essere f pota ti. assolutamente 
fedeli, possibilmente con prole. Basta qualche 
scappatella con la segretaria, una guardia in 
bar u con una lobbista, qualche foto in boli equivoci 
ed ecco che una promettente carrier* da senatore o 
addirittura da presidente sfuma nel tempo di andare in 
stampa su quotidiani e pubblicazioni scandalistiche. 
Per un politico statunitense b vita privata non esule, o 
meglio deve essere senza macchia e sbandi end pla- 
tealmente nel corso det comi*» e delie convention. 

In Vèneti* lì nostro compiine proprio quello di fan 
il guardone por avvalorate i nostri sospetti die l appa 
rentemente integerrimo senatore Rrvd Ha*lw Candì 
ditti alia presidenza tra i pm generati tu in reilta un 
poco di buono Certo il rischio di mettere in marni lo 
strapotere derivante da!' ambita canea a tin lowo indi- 
viduo, probabilmente anche un po' omicida è ima 
dubbio grave, Affittiamo quindi un appartamento i h- 
morOM mente di fronte alla sontuosa residenza del 
senatore, cj armiamo di telecamera capace di notevoli 
ingrandimenti, e coni in rama a noervare. 

Il veto plinto di fona di questo gioco e d fatto che 
spesso è radtitiufuibile da un film; *t escludiamo 
qualche leggera lini ingioile nello saolling, il CD-I 
resta un ottima piattaforma dal punto di vieta del 
numero de. colori in rapporto alla risolutone La ree 


mea del full motion parziale, con fondali .n menci e 
adori reali in movimento è stata impieoirtUata alla 
perfezione, con sequenze fluide, tonalità realistiche ed 
un audio qualitativamente perfetto, non solo per quan- 
to riguarda le voci degli allori ma anche per fa musica 
di sottofondo, tipicamente "gì alla ’ e d'atmosfera Un 
risultato che stupisce se si pensa che il gioco funziona 
senza alcun dispositivo dedicato al full motion dir 
sara invece richiesto per titoli come THt 71*1 Guest c 
tAknccxm* Vopw può essere inserito diretta mente in 
un qualsiasi CD-I standard. L interfaccia urenti* é come 
sempre molto intuitiva, alla portata anche dei non 
addetti ai lavori": vengono visualizzate ddle icone rap 
presentanti serapìk: azioni o b natura delle immagini 
che è possibile osservare, attivabili con la pressione dei 
tasti mi telecomando. 

Hi ' voYcuramo" in realtà non e mai stata una pratica 
«aitante per quanto mi riguarda; si, po**o forse «scie 
stato colpito dalla signorini che faceva la doccia 
lasciando b fine -tra del bagno aperta, proprio di fronte 
alia mia camera da letto, ma mi e proprio caduto 
1 oc duo. tmm t> stata intenzioni:^ In questo gioco, 
invece, b sbirciata è all ordine dei giorno: non parie di 
Cogliete semplici dialoghi tra due persone oppure di 
esaminare da vicino la corrispondenza t t messaggi 
(ma di che telecamera si tratta? Philips?), bensì di assi- 
stere a scene dove signore poco vestite ■sì dilettano j 
portare a spasso signori tu mise analoga che si muovo 



1 Còpti} 1 WfrUl « | wofto — n ^k» ■ ItrUlHW*. A ili 

dm dilli tUUi OH fremirli «Hi ta lilHiPttii < ppwt un kon* 
chi Ind-ii quell tipo flh Influii» uffUlntl un «dllo limili# uni 
HWW vMo un tu nqu i B H «ufllò, un* J*«l# di tnqpar*- 

fl kr wiflq ((«m n*Ri letti un dm «lehw* 
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la mente inferiore rapctro i quella viabile lo un qualsia- 
si varietà aerale delle reti RAI o Fininvest fnrercraante 
soprattutto per quei papi che hanno regalato il CD-J ai 
figli con la scusa dell ed mainine ni e ora si possono 
togliere qualche soddusfiiicme,. «alvo rifuggisi nel cam- 
bio di urtale in caso di inuline della moglie. Per non 
turbar? il bimbo, e non farti perturbare dalla moglie, 
esiste un sistema di codki per impedire acca» indesi- 
derati al disco interattivo. Per tornare alla dinamici di 
gioco, ['obiettivo è quello di cogliere in fallo il futuro 
presidente, registrare la scena incriminiti, e inmre il 
nastro alla polizia. Nella star. za nella quale o troviamo 
esistono però altri oggetti irtrogibdi. come d tdevisore, 
per documentarti sulle uhime notizie e avere un'idea di 
come ai stu muovendo politicamente ti senatore c di 
quali consensi possa godere. Possiamo inoltre invine il 
nastro allo nesso senatore, riuscendo ridia totalità dei 
casi, almeno per la mu &9érwnza. a farti impollinare 
da un kffltf facente chiaramente parte dell 'entourage 


W 

à 





dd nostro amico poi ideo. Il lem po è fondamentale, dai 
momento che le scene osservabili variano a seconda 
dell 'orano della giornata; c'è anche il rischio di perderei 
proprio i due minuti salienti che potrebbero aiutarci a 
togliere il nostro amico con le mani nd sacco. Un gioco 
semplice, nel quale non c'è molto da fare te non guardi' 
re e reagire in rapporto i quanto li è vinto e registralo, 
in fondo il tratta di un film Interattivo, e non avrebbe 
alcun senio chiedere di più: è comunque un grande 
risultato che b spettatore min sia più passivo ma abbia 
la potabili il di intra gite con d prodotto, di dire la sua. 
Non esiste, infatti, un solo finale od è possibile giungere 
alia conclusione attraverso strade differenti In circa otto 
ore totali di gioco sono giunto a smascherare 0 fellone 
per ben due volte seguendo una condona kggsnTicnte 
diversa In effetti qualche appunta potrebbe «sere 
mosso alla longevità dd gioco, non proprio eccezionale; 
dopo averlo completato per due o ire volte non avrete 
p iù gli stimoli per tornare a «pure gli ospiti della villa, ; 
se non per mostrare un nuovo gioiellino tecnologico agi: 
amici. Di tatto i f irn tradizionali raramente vengono 
visti più di due o ire volte, per compirla™ il paralleli' 
imo. Voyeur sari senza dubbio ur, titolo trainante per d 
CD-I. uno di qun programmi che sono in grado dì far : 
vendere anche le macchine t tn questo momento il : 
sistema informatico superstite della Philip*, non prfr 
priare.cntc tn salute perfetta, ne ha assoluto bisogno. 
Purtroppo sari mollo difficile che il software venga tra- 
dotto in italiano, e questa potrebbe melarsi uni limita- 
mone pesante a livello commerciale nd nostro paese. Il ; 
gioco è bèlo, ma come sempre l'utente medio non ha 
nessuna voglia di faticare per capire che cosa stanno 
dicendo 1 peno ruggì cullo schermo. Per doppiare i bravi 
attori che hanno faticato c guadagnato raffreddori su 

raffreddori per gli abiti di 
scena succinti sono neces- 
sari dei professionisti che, 
ahimè, costano, e anche 
molto, Ir previsioni di ven- 
dita non sono tali da giusti- 
ficare l'investimento da 
pane della Philips Italia e iì 
rischio è che il software 
vada sprecato senza ottene- j 
re il successo che merita J ; 
responsabili per il nostro : 
Paese, ci hanno detto che ; 
non è stata ancora presa 
una decisione definiti- 
va. Forse tran è ancora 
ditta 1 ultima parola. E> 


no a gali nni. con tanto d guinzaglio al collo, abbaia ndo 
j on convicLOone Già nell’ introduzione avremo modo 
ds vedere tin 1 irtùjiohilizziiione corporale da patte di 
una signori ri j anriaii [ma non e la pistola che si nota) 
thè mi ha fotta seriamente valutare l'abbandono 
dell attiviti di pornahitt, Ect favore di una più eccitante 
camera di attore per .ideogtodu. Si resta comunque a 
livello di piccarne piu pimentare pw le Situazioni che 
per i metri quadrati di carne esposta. in quantità deci- 


ti liQt# «rughe»» 
ah qu«i!( im ««*■ «linrl 
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VENDITA E ASSISTENZA: Milano 


Via Mecena> e 76/4 Tel. 02/58012050 


L 


NEGOZI E SHOW ROOM: Milano Via Illirico 2 

Brescia Marcherò V.T. 

Arcore (MI) Via Casati 201 


Tel. 02/70125167 
Tel. 030/8960207 
Tel. 039/614709 



OEM 


Microsoft 


D 1 STR 1 9 U TO R € 
AUTORIZZATO 



tei 00 Colori 350.000 

IC 24-20 (24 aghi) 490.000 

U 24-200 Colori 610.000 

XB 24-200 Colorì 960.000 

SII 44 Termica Colori 1.140.000 

HEWLETT 
PACKARD 


m 


DESKJET 510 570.000 

DESKJET 550C 1.090.000 

Lfì5€ftl€T 4L 1.225.000 

LflSEftJET IV 2.640.000 

Plolter Orasi Pro DI 3.350.000 



velocita, rffidrbiiitA 
espandisiutA, convenienza 









E’ A PORTATA DI MANO 
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Ovvero giallo interattivo. E il tema di un convegno del Noir 
in Festival di Courmayeur a cui partecipa, tra gli altri, il 
direttore di K. Noir in Festival vuole avvicinare due mondi 
che fino ad oggi viaggiavano su strade parallele: il mondo 
videoludico e quello cinematografico-televisivo. K esamina 
il “genere” ed esprime la sua opinione sul passato, presente 
e futuro del giallo interattivo. 


O sservare;, concatenare, dedurre, U filo- 
sofia in vestì giti Vi drl più grande detec- 
tive della stona, Sherlock Holmes è a 
guardar bene, 1* approccio corretto per 
giocare e risolvere un sacco di vidcogio 
chi. Il rapporto uorn^om putrì all'Idi temo di un 
videogjoco è un cappono che procede secondo u 
logica ferrea dettata dal personaggio di Sii Canari 
Do yle Prendiamo. ad esempio Day of thè Tenta 
de. Per arrivare alia firn* dei gioco t impedire al 
tentacolo alieno di conquistare d mondo, bisogna 
osservare le le stanze, le situazioni gli oggetti e/o 
i personaggi, concatenare gU elementi sullo 
schermo e dedurre che esenti possono generare. 

Ad esempio, in Day ojf die Trmadr bisogna ad 
un certo punto procurarsi deD 'aceto L'unica cosa 
a disposizione e una bottiglia di vino. Sapendo 
che l'aceto non e altro che vino andato a male e 
che si ha a disposinone ima macchina dei tempo 
si possono concatenate le due cose e dedurre che 
se si riesce a mandare la bottiglia li ino nel futu- 
ro, tramite h macchina del Tempo, armeni che è 
aceto, A quel punto butterà rimandarla Indietro 
nel tempo al destinata no f il gioco C fatto. 

Proprio per questa predisposizione del video- 
gioco alla struttura investigativa, U generi 'spillo" 
si presta magnificamente ad essere trasformato 
in un gioco, Invertendo I ordine dei fattori il 
risultato non cambili, ovvero proprio per h predi* 
s posizione della prassi investigativa alla strutturi! 
ludica, il genere 1 "giallo* sì presta magri dica men- 
te ad essere trasformato in un gioco. 

Dna trama iim si pativa basata su una serie di 
indiai, di tracce eh e possono estere raccolte, esa- 
minate, combinane si aditi j maggiormente ad 
una implementazione miei attiva di quanto non 
possami farlo una trama finta sy o comica 
Il giallo tfi è adattato meglio di altri generi alle 
successive rivoluzioni tecnologiche, ultima delle 
quali quella multimediale. Il mondo dei videogio- 
thi, in un evcihmonc apparentemente flui- 
da. ha subito profondi mutamenti solo in 
alcuni tipologie di software, A prescindere 
dalle considerazioni formali, dai notevoli 
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SHEHLOCX HOLMES: THE CASE 
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di srr Arthur Cunan Doyle li caso in 
questione' riguardi* V omicidio di una 
ragazza, compiuto con la meccanica 
li pira dell altrettanto famoso Jack lo 
— - Squ.iriainre Naturai me me la poli /ih £ 
Sicui.i che si traiti di lue mentre il 

I - nostro caro Holmes ha dai ita peli* 
diversi. L interfaccia è mollo simile a 
quella &GUMM della Lue a sarte, e la già 
lico molto dettagliata. 
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POLiCE QUEST 
StERRA, PC 

finora abbiamo partalo di giochi che hanno molto in comune con il ^allo investigativo, o di moti 
che mischiano elementi di indagine e umorismo dem^n/iato Poficv Qwe&l è una serie di awt-h 
ture (ife, la quarta sia por uscirei die permetto al giocntore di InTeipreiaia il persOTMggio di un 
'pfpetKhirai*. cioè di un genere poli/ roseo parocoi annerite realistico basato proprio sulle reali 
proceduto rii invesfiga/Kjne di un dismetto di polizia. 


pas 1 »! avanti che fumo stati falli nel settore della 
grafica e del sonoro (diretto con sego enzr dello 
sviluppo drit hardware), i platfonn a piedi ad uro, 
gli sparatutto. i giochi di guida. ì rompicapo e 
persino le simulazioni sono rimasti negli anni, 
concettila 6 me n tir, tali e quali. Piu vasti, piu preci 
si. esteticamente più belli, talvolta, raramente, 
più divertenti, però invariati o quasi uri Li struttu- 
ra* 

Il giallo, e ]» sua mutazione più comune, 
ravvi- ri tura gialla ha invece subito una trasTor ina- 
zione profonda, che ha allargato notevolmente Q 
possibile bacino di 
utenza, Vara nei primi 
anni munta in ferma 
testuale. era riservata, 
almeno da noi in Italia, 
ad una dite di utenti in 
grado di comprendere 
uria prosa inglese 
necessaria mente com- 
plessa c ricca* 

Era il periodo delle 
avventure In foconi, 
che - non ci stanchere- 
mo mai di dire ■ erano 
quan lo di piu vicino a 
un libro interattivo sia 
mai stato concepito. 

Inizialmente testuali 
per limiti tecnici c poi 
per scelta coraggiosa 
ma perdente, vennero 

soppiantate dalle avventure cos iddi Ite grafico- 
MiH guidate di in tìtsbh • he fu uba v.-u f - 
prnpria pietra miliare per il giallo interattivo: 
SbzrJWI: drtla Melbourne House, n,.'o su Spec 
tnun 4KK e convertito in seguilo per Commodo 
re (14. UrT avventura gnrfjca con interfaccia chia- 
ramrntt* ancora legata a "parser testuali, che si 
rifaceva ad uno dei classiti della letteratura inve- 
stiga tiva, diventato col tempo anche um> dei cUs- 
s 11 j di ! giallo interattivo: quel Sherlixk Holmes 
che ha avuto più rappresene?. ioni in pluvi proba- 
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bilmeMt di Sihwafzraeggcr stesso. 

La prima vera svolta avvenne con l avvento delle 
interfacce gfilkhr. uime ad esempio 111 Marnile 
Marinari, o meglio .incora in McCfatbcn, ìe 
prime avventuri, grafiche della LucasArfs, al 
tempo Lucavftlm Avve ntur e gialle in reai ti, risto 
che non temo lìtio che due storie di investigazio- 
ne in an bisogna risolvere un mistero É la stessa 
struttura dei moli animati della Sierra, m partita- 
lare U famosa sene Polire Queir, più orientare 
invece all 'azione poliziesca, al "giallo procedura 
le" che aU invrfUgaziorve. oj thè £>nogon della 
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DRACULA UtWLEASHEO 
IVI Utili SCARE* CD fiorwl 

Gli autori di un altra ramoso gioco di Slu*r 
locfc HoftoòS, sempre per CD HtìM, Con 
s uttm# Detvcttve si sono bui tao nello 
mod 1 vampiri.’^:.» non senza un torca rii 
Slik* ts un oodito allo giocabiJirii e alhnto 
raifivitù rivi pi adotto La serie di Minali 
che viene proposta permétto ai giocatore 
di seguire fa mima, successivamente 0 
possibile .^yro dirùttamente sulla speda e 
compitile tutte i è a/ 10 ni classiche ili un 
gioco d nwenturd 


Dyuamix fu una secondj significativa svelta: in 
quel gioco veniva superato parzialmente Tòsta 
colo li n^uisi ico. L'utente poteva impossessarsi 
degli indizi, < gestirli tramite mouse: Ir corner- 
saziom erano si 'prefabbricate", non consentiva- 
tiu una complessità ben maggiore rispetto ai 
parser tolu. 1 ] j , che per ottenere risultati simili 
sarebbero dovuti essere veri e propri interpreti 
di linguaggio naturale, il genere ai è via via ! af- 
finalo fino a raggiungere vertici di tutto npetto 
con un altro titolò ispiralo ai grande iiivreiigafo- 
re inglese: Shtrìthk HcUnes TV mst cf thè Strra* 
ted iculprl della Electronic Arts. L n 'avventura 
animata pili che mai vicina ad un,i unpoMazio 
ne Liiic-mn tograllca, per il tipo di inquadra iure e 
per le musiche, veramente essen/uh pn 1 hmit 
l'atreosfrra adatta. 

La evolta piu radicale è recentissima ed è stata 
dettata dall'avvento della multimedialità Leu or- 
me capacità di n>c ino rateazione consentita dal 
CD-ROM 1 u portalo alla nascita di quello che si 
può definire uno dei pnmù rudimentali film 
interattivi, il campito di aprire una nuova strada 
è spettato nuovamente a lui, il residente di 
Baker Street aaji. Sh/riflfJfc HòMics Cpptvubjng 
Detcitiw è stato una vera e propria rivoluzione 
dd software m termini strutturali e tri termini 
di costi e metodologie di sviluppo, L'interazione 
tra utente e software avviene tramite spezzoni 
video che contengano tracce, indizi, suggerì' 
menti etanamrnto tome avverrebbe in un film, 
con la diflerenz.i . he la traina deve esseit* ma- 
s imita. scopetta e non tè nessun attore che lo 
fa per voi. Ghia lamette progetti di questo tipo 
richiedono investimenti considerevolmente 
superiori: attori, scenografie costumi, regia 
sono assimilabili a un telefilm in termini di 


costi e di impegno. 

Infine Tubi irto nato, Vbpiir per il CD-I delia 
Philips, di cui parliamo in questo stesso nume- 
ro, Un gialla che è veramente difficile collocare 
nella categoria, dii videogipchi ss riduce Tinte- 
rattività e sa aumenta il realismo. L'utente è 
meno partecipe rispetto alla serie Shrrlock I fol 
mes della ECOM ma questo tipo di approccio 
amplia u Ilei tormente il numero di possibili 


fruitori 

Coj« la diffusione di mòduli fui] mutimi video 
io grado di gestire file m formato MPEG e dd 
sonoro stereo a i 6 -biL I video digitali raggiunge* 
ranno gl stessi sundard qualitativi dei film. Ma 
non «rio, I giochi, grazie e soprattutto .ill uso ili 
personaggi in carne od ossa, saranno finalmen- 
te in grada di stocilarc: coinvolgnnèmi emotivi 
che un semplice aprite, pei quanto ben disegna* 
to, non nesce a stimolare Le possibilità tecni- 
che delle macchine, soprattutto od campa dd 
sonoro, cowentiuni» ■ c Voyeur ne è un oimno 
esempio ’ di utilizzare "trucchi' ben noti ai 
cineasti, come ad esempio l'uso di una tMnnm 
sonora HÌntronizzata con l'azione, uno degli ele- 
menti che maggiormente è 111 grado di creare 
un a tu ios fri a di ^uspeméodi paura 

La progrediva riduzione delle distanze tra 
cinctia/ti-levLHitme e informa fica ha chiaramen- 
te interessato t grandi nomi dell 'arie ria torneili 
che hanno 1 m media cainento intriviito un 
nuovo, lucrati vo business. Questo signifi- 
cherà il comi olgimen tu nèh produzione 
di videogKxhi 0 "film interattivi" di attori. 
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LAURA HOW 
SIERRA. PC 

La serie ti* Lfturu Bow (i intuito con 
The Colone! s fk^uesb un investiga 
t « i' t in gonnella dia P-? ifple rii 

Ap*.arfti*i Dwistk- nulo rJ.UI.i fantasia di 
Roberta Williams, ha riscosso un 
notevole successo, soprattutto grinte 
ai secondo fo, pnt ora, ottono) oipiio 
lo. flhr Dé^f’r ©f 4'TKJfl Ri L'lf|V» Sli 

gaitonc, negli adveniure delia Sierra, 

procede a un interi uccio che 

permetto di cambiar e il cursore dei 
mouse pfomondu un pKjK<tniu v. utili/ 
/are ogni volta Tap/ioru: ditaiderat.i su 
un oggetto o un tioisonr^.'io. 





MA1UIAC MAIUSlOru 
LUCASARTS, PC 

Li famosa casa iti soRw^c? rirrnmeiT 
na ha rlvoiu/ ternato il campo delie 
avventure grafteotostuaH con i miro 
du/ione del sistema SCLiMM i: Script 
Uuhty tor Msìfìun Marnatiti) nella ikji' j 
avventura di Man/ ai MhosIqo, nel 
198/ Questo siMrna |M*tmette una 
compitila gestione <h^ii orniti, delle 
a/tooì t delle eonverea/toni tra i vari 
personagg' semplicemortte puntando 
e ciccando II pulsarne del mouse 
sulle /OiU/ "sensibili' delo scherme. 
La semplicità è rimmndiAte//n 
deir a/cone vendono, torte, con tr obi 
lanciate da una mi noe compir -wtà 
degli enigmi da f i polvere 
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VOYEUR 
POV. CO I 

Friniamo neH’ara del multimediale e 
facciamo conoscenza con uno del 
primi esperimenti un- potremmo porre 
a mela tra un avventura mn/st igativ.i 
vera e propria e un film inleimbvo. 
Questo gioco', ricco di elementi 
'noif" e sexy ho un basso valore d» 
interattività, permette ai giocatore di 
compiere poche a/rortr ben precise, 
me he dair.j sua una prf* sfmta/iono 
grafica estremamente montica die lo 
fa tottorat mente '©furari:* nulla trama 
della scenda 


•REC 


registi, sceneggiatori provenienti dal mondo della 
celluloide. esperti nd raccontare storie che sap- 
piano far piangrre, ridare metter paura. insani- 
tila. esperti nei creare c irsozio- 
m. Il Co in volgimento dei 
colossi de]f entertainment 
apre strade nuove, almeno a 
livello teorico. Un esempio 
potrebbe essere Itttdizzo dello 
stesso svi e degli stessi attori 
per il film da proiettare al 
cinema e per tutte le varianti 
necessarie per gli sviluppi 
interattivi della sceneggiatura, 
con 1 aggiunta di "strumenti'' 
simili a quelli presentì ad 
esempio in titoli come Voyeur 
o Dracula UnUashed, 
quest* ultimo più tenderne 
all horrof che al noir. ma otti- 
mo esempio di integrazione tra video e avvento 
ra, 

Ovviamente, come tutte le 
medaglie, anche questa ha il 
siiti rovescio. Il rischio è quel- 
lo che per allargare al massi- 
mo la potenziale utenza finte- 
rà iti vati si riduca alteri a mi en 
te per scmdere a) livello degli 
'analfabeti interattivi - , fino a 
consentire semplicemente la 
scelta tra diverse ramilicazioni 
nella irai ria o addirittura solo 
finali diversi in un anticipazio- 
ne della TV interattiva. Certa- 
mente un giallo nel quale le 
possibilità di intervento si 
li ms uno alla scelta dell'assassi- 
no costituisce un passo indie- 
tro rispetto ad uno Sh ertoci 
Holmet Con.udiing Detective: h 
diversità nell approccio è h 
stessa che passa tra Tessere 
spettatore t> protagonista, pur 
constile rando tutte le limita- 
zioni dd formai datato proget- 
to della !COM 

Noi r in /cui va J potrebbe essere un 'occasione per 
verificare quali sono i progetti dei grandi gruppi 

italiani, ovvero RAI e Fininve- 
st, a questo proposito. Cello è 
rhe il filiti interattivo in lingua 
inglese tion avrà mai uria 
grande diffusione nd nostro 
Paese, e che difficilmente le 
software house nostrane 
potranno mai trovare ì fondi 
necessari a portare avanti pro- 
getti di questa entità. A meno 
che nel nostro pane qualcuno 
si accorga finalmente del 
potenziale anche economico 
dei videogiochh c piu in gene 
Tale de» programmi interattivi. 


Alessandro CaHo/an 
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via San Prospero 1 , MMt Cordi 

PIBRQfOCÙ VÌa Degli ScipiOnì 109. Metro Ottavi: 

BROCCO vendite telefon * ca ITALIA: U 02 / 874580 - 8745! 

TORNA IL CATALOGO COMPARATO AMIGA PC DEI VIDEOGAMES ORIGINALI SU DISCRETI 


AMA 

PC 

ipfer/F ir> rrrrgAaM di Hr»i riTQi fj 
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AIR COMBAT CL ASSI CSlUÓAS ARTS 

mM 

60.9 

EL-FiSH 

«90 


993 

AJfl COMMA NOE R 

-j-. 

09.0 

EMPIRE DELUXE 

79.9 

73.9 


Aifi FQPCE COMMAND€R 


49,8 

FUPfRE DF LUX E SCENAHOS 

■MM 

599 

ran 

AIR SUPPOfiT 

933 

70.8 

ERIC 



78-9 

AIR WARRlOR 


09.8 

F 55 MEO* Eunoman Si«t<«<n Sim 



89,0 

AIR WAPR1QH 8 


70,0 

E VtN MORE INCREDI0LE MACHINE 

t>09 


49.0 

AIRCRAFT A ADV FACTORY 

79.9 

»-KM 

EXODUS 30 TD The Ft rii Chapler 


ì ^ m ^ 

69.» 

AIRCRAFT 4 SCENERY OfS GNFR 


60 9 

EXTASY 

69.9 


70 0 

AL C ATRA? 

69.9 

699 

FVFOf THE BENDI DER II 

49.9 

5 93 

Lt C[ 

ALIEN 3 

mmim 

100.9 

ÈVE Of THE BEH0LDÉH IFJ 

H-H 


99,8 

AUEN 9RÈED 

*p«* 

308.9 

F lSarWlKÉ ÉAGLE III 

B9.S 

7^8 


ALIEN BUFFO H 

m n- 

49,9 

F 19 STÉAL TH f IGHTEfl 

ritr 

99.0 


ALIEN HREED II Amigli 1200 

39.0 

Mi 

Fi 7 CRAI i FNCE 

49.8 

389 

_ 

ALIEN nftTED Fp^cinl 

H4F 

100,9 

F AL CON 3 0 

24,8 


139,9 

ALONE IN 1HE OARK 

|1M 

90,8 

1 AL CON J 0 FIONTiNC TlGÉft 

56,0 


09,9 

AMBUSH AI SONI NON 

1411 

79,9 

F AL CON 3.6 MIG 29 DEA Di V ADV. 

.... 

^9,9 

70,9 

AMERICAN GLAUlATQFt? 

rtì » _ 

129J 

FIFE DB OFGLORV 

UÈ* 

*09,8 

170,6 

ANC1ENT ART of WAfi IN 9KIES 


59,8 

■FKJmtH comma™ 

70,0 


68,8 

oRrAów ALLEI 

60,9 

109,8 

FLASHBACK 

ff II » 


79.0 

ARMODR GEDOON 

Mei 

128.8 

FLIGHT SIMULATOR 5.0 

H*t 


78 9 
99 9 
TI9J 


L^Chufh'i Ftrv 


799 

99.9 

1211 

«9 


B 0 9 


79.9 
SS.* 

49.9 


MS 

1089 


99.9 
79 9 
99.9 
909 
99.9 


A T AC Stenti Wdi Abilititi Dtu{)« 


29.9 

79.9 


i»« 

A TP f LIÓHt ASSIGMMtNl 
AV-&B HAflFHER ASSALII T 
S17 FL’NNG FQHTRESS 
3 AnE OF THE COSMC FO0CÉ 
BARO S TALE CONSTRUCTLOH SET 
SARI V* SPACE MU TANTA 
fl ATUA N RETURNS 


re 9 


Ili o 
U8.9 
79 9 
999 
78,9 

m 

.9 

99 9 


FOOTBALL PRO 91 
f EIE DOT PHARKAS 
FREE O C 
FRONTlER Ellls U 

GATE WAV TO S4VAQE FRQMTEft 
CFAR WORKS 

OtEKWAO ofllw Galaxv 

GLOBAL DQMINATION 


69 9 


179.9 

■??.9 

79.9 

59 

109 9 
39 9 
799 
69 9 
Bi.e 

79.9 


139,9 

79,9 


MAfUSTROM 
MANI AC MAN SION 
MASTER Qf OR'ON 
MATRIX CURE 9 
UcOCNAlOLAliO 
«E AN ARfWAS 
MEGA COLLECTKWf 
MERCENARI 
MICHAEL JORDAN N FUORI 
MiCROPROSÉ SOCCER 
Microsoft arcade wi*w*owm 
WOW1MTEB il Ftin*» «I 
MILLE UIQLIA 
Millennium iieiurf io t 
M,NO CAST |.E &»>' ot wortl W*t 
MÙMKEY ISLAM) 3 L«C 
MOflPH 

motorkèao 

NAP0LÉON1CS 

nfl football 

NHL HOCKEY 

NIC* FALWS CMAMP GOLT 
NICKT BOOM 

MGEL MANSFLL S WORLD Of AMP 

NO StCQRD PRI2fc 

OH NO MORE LEMMiNGS 

OMAR SHAfllF ON flRtDQÉ 

OMAR SHAHlF S BRIDGE 

ONE 9TEP BETONO 

ORK 

OUT RUM EUROPA 

av[ RDWVT 

RADE PC WAR 

PALADlN II 

PAM2ER BAITLES 

P A RAGLINO IN □ Si M U LAI IGN 

PATRIOT 

PATTOW 8TV|to t- S BACK 
PERSONA! PRO 

PGA TOUR GOLF Tearn«*n*i« Dl»ln 
PGA TOUR GOLF Wìrwawi 
PI+fBAL I ORE AMS 
PI FI A C V 

P1RATE9PGOLO 

PIAN 9 F ROM Qtlftfl SPACF 


5*8 


W.9 


n» 

ws 


WS 

Mi 

».* 

l»J 

24.9 
».» 
24.» 
79 9 

1499 

Wl 

698 

W.fl 

40.9 


1099 

1289 

719 


7B.B 


».» 


49.» 


109.9 

129.9 

Tù,« 

49.9 

69.9 

11 8.9 


699 


*N* 

49,0 


«■*ì 

68,9 
89 9 
49 » 


69 9 


68.9 
589 

79.9 


1199 

39.9 

69.9 

MS 

1199 

79,0 


999 



I&9.9 

0ATTU CHf SS «ODO 

180 


GLOBAL GLADIATORS 

«*# 

88.0 

POOL ARCHER MAÓLÈAN 5 

_ 

00.0 

58» 

59.9 

BATTLE tSLE 83 

49.9 

59.8 

GNOME ALONE 

39.9 

41,9 

PQPULOUS A PROMISE C LANDS 

HtH 

690 

Sfi 0 


BAÌTLÈ of britain 

69.8 

GO SMULATOR 


101.9 

PQPULOUS ? 


«9 9 


99,0 

BATTLES Of DESTiNY 

88,0 

70.0 

OOàLl [K4CK O# SI 

GRAHAM TAYLOR SOCCEn CHALL 

28.9 

*■1 

POPULOUS ? C hai LINCI 

31 

j— 

«1 8 

E ATT LE TECH POW E RhUS 

28,9 


489 


POPULOUS WORLD C DI T OR 

W9 

*0.9 

sa . 9 


«BASTI ORO 

78.0 

108» 

GRAND PR1X 

. .. , 

789 

POSJTROfRC BRlOOf BASIC 



1 1 9 r f 

BETRAYAL AT KRONDOR 

289 

30 0 

GRAND PR X CIRCUIT 


69.9 

P3£HISTOftl< 2 

MI 

«58 

72 

etti t TFD SEwataefM Adw#m 


99 9 

GRAND SLAM BRIDGE II 

•M 

**WT 

PREMIER MANAGER 0 



*».S 

BILL ILLIOTT < NA5CAR CmALL 


1» 9 

GRFATNAVAL 8ATTLES 

59.1 


PREMIERE 

— 

*0.9 

£0.9 

ìli 

— 

9 AL 5 TQMaTO GAME 
OlfiDS Of PflÉT 


5*0 

Mi 

GREAT NAV AL BATTUBSlf Ut!l l'J 
GREG LE MCND-5 BICYCLC ADV 

39 0 

110^ 

IWAE MOVE R 
PRENCE Of PERSIA 2 

— 

78 r 0 


Tf99 
£09 
A9 3 


1189 


39,9 

109.9 


^5 
9 


79.» 


lì 3 


793 

799 

rat 


»9 

'A® 9 


78.9 

89.9 

sto 

»,9 

«9 

599 

099 

W9 

MS 
ss 9 
48 0 
999 

78.9 
*9,9 
799 

109.9 
78.0 

TÌB9 
T20.& 
119-9 
999 
128 9 

49.9 

489 


!S 9 

pa.fl 


F?9 

■9 


M-9 

709 

2M 

1390 

flM 

399 


A9 


109 8 
499 
999 

78,9 

1109 

75,t 


68.1 


Mi 
f9 S 
889 


« 5 

4 9 
»Ì 


789 
59 9 
99 9 


09 

*.* 

8J 


WS 

589 


BLA DE Df DEST1NY 
BLÀSTAfl 
ftLUE ANGELS 
BLUE FORCE 
BOSS BAD DAT 
BODY HLOWS 
BODY «LDW$ 2 Ga «rsic 
BODY RL0W5 2 GaIkix Ami 1200 

BOROBOÓUN i'1-T.r- rr 0 1 0»m 

BRIDGE 7 0 

BRIDGE MASTER Wlr.dMr» 

8RIA 

BUDOH AN Tì» AMrlkM Sptnl 
BUG BOMBER 
BUNNY BRiCUf. 

BUSHBUCK 

BU2Z ALDRIN'S R AC t IftTO SPACi 

CAÉ5ÀH 

CAMPAIGN 

CAMPAICN Fra-m Af«n:,i la Eurno** 

CAPII ALISI PIO 

CAPTIVE 

CARI, LEWIS CH ALL E NOE 

CARMEN SANCII EGO MITICA S PAST 

CARMEN 5ANDIEGO WWnFW^WCT 

CARmTn SAN Ol EGO WHU« W Hwt 

CARMEN SANÓILGO WI-U4 M USA 

CARMEN BANDI EGO WWW HYtOR J1 

CARRIER STRIKI 

CARRIER? AT WAfl 

CARRlt flS AT WAfl CONSTI! Kir 

CASlLtS DATA DISK 

CATCH FM 

CATHEDflAL 

CENTFR COURT TENNIS 

CMAMPtQNSMIP MANAGER 93 

CHAMPIONSHlP MANAGER 83 OfltH 

CHESS MANI AC H»Uom\ l tmpoofi 

CHESSMASTER 40 flc TURBO 

ciyiLizAnoN 

CTVIL12A TION Amrgfl 1200 

CLASH 0F STEEL 

COASTER 

COBRA MI3SION 

COGITO Windciwi 

COAIA NC HE MAXIMUM O VERA AL 

COMANCHE WSSKJW DISK I 

COMBAT AER PATDOL 

COMBAT CLASSIC3 

COWFLICT: KOREA 

COffGUT Rf D KI74GD014S 

CONQUEREOKWGCX>MSScpr Al 

CONOUEST OF .APA-l 

COOL CROC TW1NS 

COOL WORLD 

CRAFY CAR? 2 

CREATUFILS 

CRffPÉtf? 

CBU5ADÉRSOF DARK SAYANT 

CYBER EMP’RÉS 

CYTROH 

D-DAY 

OALEK ATTAK 

SEFD 


60,8 

*M 


WJ 

W.f 

79.*' 


40,9 

70.0 


TBJ 


2 4 8 

69.9 


100 9 
69.0 
49 9 


49.8 
388 
38.» 
1 «,t 

39.9 

99 0 


«,* 

m 

109.8 
40.9 

100.9 

M09 

40,0 

3*9 


99.9 

50.9 


119 » 

49.8 

49.9 
1 50,9 
fl9J 


49.0 
Be.0 

60.0 

59.0 

79.0 

40 9 

60.0 
70,0 
139 0 


79,0 


* 0.0 

“H 

63.» 


109.8 

80.0 

99.9 

680 

400 

rt.B 


109 0 
799 


* 8.0 




MI 

*09,9 

89.9 

40.9 
40.9 
T9.0 
40.9 

119 9 

4M 

49 0 
«99 


109.9 

128.9 
tOM 

79,0 

49.9 
L» 
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OLWSHW* 2000 
OuNSHtP 2O0C SCENAIWO 
GUY $Pv ft CTYAtnN Arrnaa? óiurT 
H AGAR TPw lUrrtU# 

HAROBALL III 
HARLEOU» 

harpoon 

HARR1ER DUMP JET 

HEAD CO ACM FOOTBALL 2 0 

HE ART OF CUNA 

HILL STMTfcT BLUES 

HIRFD 0UHS 

HffiTCRY LINE 101A1010 

HOME ALONE 3 

r+OM£ WORLD GaIpway 8 

HQMEY 0 CLOWN 

HONG KONG8ÉAMJCMG PRO 

HOT F a A5 SIC CARD GAAIES 

HUMANS 2 TTrfr JumMc Lmte 

HUMAMS DATA DiSK Ju-ihIì: 

I PLAY 3D SDCCER 
INDIANA JONES Falò al AttintU 
INDIANAPOLIS «fl 

INDY ACTION All» Uf All#nn B 
INSTRUMENT PHOT 5CÈN. WEST 
INTERNATIONAL O^OQLFCHAM 1 ' 

II ALIA*! NIGHT 
JEOPARDYI 
JET FIO NT E R 11 

JE inGHTER 11 Mt&SJDN DISK 
JEWEI CR S DILEMMA 
JIMMY WNITE'S SNOOKfcR 
J0I A AIAOdAVEMAN NltUA 
JPP'SGOAt BUSTERS 
JUHASSIC PARK 
KASPAROV S GAMBrT 
KOB 

KING S QUEST V 
KING S QUEST VI 
L A BELLA £ LA BESTIA 
LANDS OF LORE 

LFATHERGOOOfSSFS PMOBOS1 
L EI. OS UNITED CH AMPKJNS' 
LEGENB 

I ÉGFND OF KY RANCIA 
LEGENDOF MYR* 

LE0ÉNDS OF VALOUR tH, Dawnrag 
LEMMINGS 2 T7w Trita#* 

lethal wbapon 
LHX ATTACK. CHOPPER 
LIFE & QEATH n Ty* 8r*i n 
LINKS 

UMKS3W PRO 
UWSCODRSE THE Bll-FPY 
LINKS F RE ST ONE 
L NFS MA UN* KE A 
LlON HE ART 

l onos of Tttr 

L OST HLES SHERLOCK HOLMES 
LOST IN TM»E P*rte 1 * 2 
LOST SECRET OF RAINFOREST 
.OST TREASDRES OF INFOCOM 
LOST TREA5URFS OF 'NFOCOM II 
LOTUS 

LUREOf rne temftress 

M ' TANK PEATOON 


»« 

JM 


1399 

W.9 


999 

1U99 


899 


69,9 

309 


24,0 
W.9 
*99 
U 9, 9 

21.9 

99.9 

fM 


78.0 

h9,B 


108,0 
109,9 
69 » 


899 
79 9 
78,9 


998 100.8 


W .9 

70.9 

69.9 


8 B .9 

90.9 

98.9 

49.0 

40.9 

USO 

40 9 

108 9 

129.9 

59 0 

99.9 

79.0 

29.9 

110.9 

793 

139 r 9 


68.9 


50.9 

99-9 


129.9 
69.0 
79 » 


68.0 


38,9 

4 M 

59.0 


699 

W.9 

890 

60,9 

993 

993 

48 J 


989 


«M 

119-0 
69 8 
69,9 
78 9 
899 

119.9 
Mi 

128.9 
68,6 
993 
W -0 


PRIVATE» 

PHl'YAlsI.K ‘SOBflcr p*r> 

PROJECT X 

PROPHECY OF THE SHADOW 

quest Fon glori m 

OWAK 

RACK LU ACCOLADÌ 
RAGS T0 RICHES 
R Alt NO AD TYCOON CLASStC 
RA(LFTGAD TYCOON DfcLUXi 
NBi BASEBALL 2 
HÈACHFOR TME SKfES 
REACH EOA TH| STAR? IHfll 
ffED BARON 
R EO 20 HE 
RETEE fi 

RETURN OF THÈ PRARTOM 
RING WORLD 
ROBOCOD J*m#n Pond ? 

ROBOCOD J#m« Papd 2 « Armi 200 
PÓME ADS2 

HOME Pninmay to Paw»f 
RUGBY CHALLENOE 
RULES Of FNGAQf MENT 2 
SAN FRANCISCO SCENE RY M 
SCENERY COLL ECT CALIFCHHNIA 
SCENERV COLL GREAT UHJTAiN 
SCENE RY DISK 12 
SCENE RY DISK 9 
SCENERY DISK ITALY 
SCENERY DISK WESTERN ÈUHOP 
SCRARBit 
tìt jl[ TEAM 

SECRET Of MONN E Y I ST AND 

SECRET WEAP0MS OF iUFTWAFFF 

SFNSIBl.f SOCCER 1992 3 

SERVE 6 VOLLEY 

EEVLNCITIES Ol GOLD 

SFIDE INVERNALI 

SHA DOW CASI EH 

SHA DOW OF THE BE ASI (Il 

SHADDW OF THE CON* ? 

SHAOOWOflLÓS 

SiL VERBALI. 

9IU AHI 

SJMCFTY CLASS4C 
SUflfAftrH 
SIMEARTH W rdawi 
SIM FARM 
S«* Uff 

S*4 LIFE W iHohi 

SLÉEPWALiKER 

5LEEPV* ALKER a AmlQ# 1J0C 

SOCCER MD 

SOFT KARAOKE 

SOUTAIRE S JOURNCY 

SOUT^D OflAPMCS A ABCRaFT UPG. 

SPACE !M 

SPACE HWLK 

SPACE QUEST IV 

SPACE QUEST V ftlu1p»pn 

SPACE WPFCKFD 

SPACfWAROiHO! 

SPÈAR OF DÉSTINY _ 

SPEED RADER 
SPÈLLJAUUE fl Pi r jW 


890 

298 

709 


39 8 
1Q9J» 
WJ 
».* 


409 


79,0 
13*0 
130 J9 
*39,9 
49 J 
«9.9 

139.9 

139 8 

698 

119.9 


<».f 


98,9 

100.9 

138.9 
1 W .0 
139.8 
119.» 

7S.9 


IÌ9.9 


60.9 

09,0 


1.10 0 
899 


129.9 


68.9 


89.9 

59.9 


«IMI 

$9.0 

60.8 

99.0 

79,8 

99 r 8 


680 


09 J 
3 93 
40.9 


171.9 

129.6 

* 9.0 
MI 
1 10.0 
78,9 

70.6 
II» 
733 
80.0 
919 


IMI 

79.9 

79.9 

79,0 


STAR COHTROL tì 
STAR TREK 25l»i 
STAR TREK ftth Annf¥#r»fY 
STAR W APS CHESS 
STARGUDfR I 
STEEL THUNDEP 
STHEET FiGHT FK 
STREET FlGHTER I 
STRIKE COMWANDER 
BTRlKÈ COMMANDER ST^ECH 
STRINE COMMA NDEF TtfcbCM 
STRILE FIEET 
STfllKE SQUAD 
StWKER 

STRIP POKER UVE 

STHOUGt+QLO Dji-.jeòr* i Dr 

STUNT IStAND 

SUMfelER CHALLENOE 

SUPERFROG 

SURF N1NUA3 

SWQRD OE MONO Ufi 

SYNEUCATE 

TASK FORCE 10*2 

IEP MIN A TOP 2CHEBS WARS 

TESSE RAE 

THE BIG 100 

rHt 8LUE 4 THE CRAY 

THÈ CNAQS ENGINE 

THE DARK f+ALF 

THE UAHK QUL6N OF KHYNH 

THÈ FINAL CQNFL1CT 

THE GODFAIHER ili Putir noi 

THE GREAT WAH 

THE HUMANS ma LAI HI Irijurv 

THE KÉYS IO MA RAMON 

THE KOSHAM CONSPTRACY 

THE LÉGACY Ftaalmol Terror 

THE LOST VEKFNGS 

tue manager 

THE PATR1CIAN 

THE PERFECT GENERAL 

TI’L PERfEC 1 ' GENERAI 20*1 i 

THE PERFÉCr GENERAL WW1 

THE PPOMISED LANDS tPOPUì 

THÈ ROCKtTEÈR 

THE SHADOWOf Y3ERBIUS 

THE S'MPSCNS 

1 H£ SPOlLS OF WAP 

1HE TWO f OWEPS Loro al 

THEATRE Of WAR 

7HIRP RÈICH 

TORI 

TQM LAMORY FOOTBALL &stn 
TONY lARUSSA BASEBALL 19 
TONY LA RUSSA BASEBALL II 
TORNADO 

TOYOTA CEUCA GT RALLY 
1RODOLÈRS 

yfo 

ULTIMA SE CONO TRlLOGYlìM 

UL MMA LINDE FGVORLD 
ULTIMA UNDER WORLD U 
ULTIMA UNDER WORLD Pramcj 
ULTIMA VI Thm Fai» Proph#l 
■ULTIMA VII 

ULT'MA Irti Pili 2 SERPENT ISL 
ULTIMA VII THE 3TLVER SEED 
UNLIM1TED APVENTURES AOS 
URIDFUM2 
USA EA3T 

V F OR VICTOR Y 

V FOR VICTORYH 

V FOR VICTOR Y HI 
VFOR ViCTORYlV 

V t IL OF DARKNÉ SS 

VlKINGS F laidi qf Canquefl 

WALKER 

WAfì IN RUSSIA 

WAfl IN THE GLflF 

WAfi IN THE DULF Amw1c«no 

WAHLORDS II 

WAX WORKS 

WAV HE GRE TZKY HOCKEY 3 

WAV N| S WORLD 

WEEN 

WESTERN FRONT 
WHALè S VOYAGE 
WHEN TWO WORLDS WAR 
WILD WEST WORLD 
WIN TOTUS LIBRA Whinawp 
WIN TOTUS Wtnow» 

Y- -NÒ COMM AND EP 

WlNO COMMANOÈR ACADE WY 

mm COA16WOPT 11 

W1NG COMMI AND EH n «SPSCHI 

W1NG carni ANDER U Sp-Opar 

VriZAROR V V tteart ql lAMHtroil 

WORLD TENNIS CHAMf0ONSH« 

WOftlD WAR J1 So, »ih PKriic 

WORLD? Of LEOEKO San gl Erti 

WRES'LEMANIA wwf 

WWF 1 EUFOFtAK RAJyPAGE IO 

X W- NG* 0 WHG 

XWlHG S WING 

X WING IMPER' AL PURSUTT 

XEN06OT3 

YGMOE' 
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mam 


V«J^g 


♦» 


arrivi per 



edizione italiana 

AUTOROUTE EXP EUROPA WIND. 1 99 SCO 



AUTOHOUTE EXP ITALIA WIND 
CAMPAIGN 2 
G08UNS 3 
HIRED GUNS 
INCA 2 
INNOCENT 
LARRY V Italiano 
SAM A MAX italiano 
SAM & MAX UpgiMcte Italiano 
SIMON THE SÒRCERER 
T.F.X 

XMAS LEMMI INGS 
con manuale In italiano 
FANTASY EMPIRE 
FIRE & ICE 
INDY CAR RACING 
SAM & MAX 

in lingua originale inglese 
AXIS GAME CHEATER 
NEW TOM S JERRY 
PAINT POWER 
ACES OF THE DEEP 
ACES OVER EUROPE 
AIR FORCE COMMANDER 
ARMORED FIST 
BLOODNET 
CARRIERS AT WAR II 
COMANCHE MISSION DISK 2 
COMMAND STARSHIP 
DOGFIGHT 
DRAGON KNIGHT III 
EIDAR SCROLLS ARENA 
F A HORNET 

FLIGHT SIMULATOR TOOL KIT 

GABRIEL KNIGHT 

GRAND SLAM BRIDGE II WIND. 

HARRIER SVGA 

JACK THE RlPPEfl 

KRONOLOG 

LARRY VI 

MART1AN & AMAZON BUNOLE 
METAL & LACE 
MIG-29 STAND ALONE 
MORTAL KOMBAT 
PREMIER MANAGER 2 
QUEST FOR GLORY IV 
REO CRYSTAL 
SCENE HV DISK 11 
SIM CITY 2000 
STAR TREK II 
SUB WARS 


199.900 
99 900 

109 900 
in attesa 

139.900 
in attesa 

99 900 
139.900 

19.900 

99.900 
1 19 ‘*00 

79.900 


In attesa 
79.900 
119.900 
119.900 


109.900 

49.900 

69.900 

129.900 

119.900 

39.900 

139.900 

129.900 

129.900 
99 900 

109 900 

119.900 

139.900 

129.900 

99.900 

119.900 

129.900 
In attesa 

109 900 

119.900 

119.900 

1 29.900 

109.900 
B9.900 

149.900 

79.900 

89.900 

119.900 

109.900 

49.900 

129.900 

109.900 

139.900 


TERMINATOR 2 The arcade game 79.900 


ULTIMA Vili 

ULTIMA Vili Speech pack 
UNDERSEA ADVENTURE 
WINTER OLYMPICS 
WIZARORY TRILOGY II 
HARPOON II 

NEW YORK SCENERY 6.0 
PARIS SCENERY 5.0 
POLICE QUEST 4 
WASHINGTON DC SCENERY 5.0 
LINKS PEBBLE SEACH 
LEGEND OF KYRANDIA 2 
3YNDICATE DATA DISK 
THIRD REICH 
TONY LARUSSA D0ISK 
Tnwrn 
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m attesa 
In attesa 
99.900 
99*900 

99.900 
89 900 

89.900 

89.900 

129.900 

99.900 

69.900 

119.900 

59.900 
109*900 

39.900 

149. 900 
ÌQ0 



Aliandone* proni poMono varò»** ■ possibilità di preavviso 


Grande offerta 
giochi!!! 
20% in meno 
sui giochi per 
MEGA DRIVE 
SUPERNI NTENDO 


AMIGA CD 32 


HUMANS MI 69.900 

JUHASS1C PARK 69.900 

LAB1RYNTH In atlesa 

SENSIBLE SOCCER 1992/3 69.900 

SURF NINJAS 69.900 

THE LOTUS TRILOGY 69.900 

TROLLS 69.900 

WINTER SUPER SPORTS 69.900 


arrivi per 


AMIGA 


'““1 




in 




ir 


BENEFACTQh 
CAMPAIGN 2 
GLOBAL POOL 
GOBUNS 3 

INNOCENT ■■■ - 

PEfllLIELlON a 

SIMON THF SÒRCERER 0 

SIMON THE SÒRCERER Am 1200 9 
XMAS t EMMtNGS 


U «4 


CANNON FODDER 69.900 

FORMULA I 59.900 

JURASSIC PARK 59.900 

THE CHAOS ENGINE Amiga 1200 69.900 

ZQOL 2 69*900 


DISPOSABLÉ HERO 

DOGFIGHT 

GRACULA 

F-117 NIGHTHAWK 

GLOBAL DOMINATION 

ISHAR 11 

JACK THE RIPPER 
KRONOLOG 
MORTAL KOMBAT 
TERMINATOR 2 The arcarie game 
THE BLUE & THE CRAY 
TURRJCAN 3 
WINTER OLYMPICS 


69*900 
99 900 

79.900 

109.900 
89-900 

89.900 

119.900 

119.900 

69.900 

69.900 

99.900 

69.900 
89 900 


WONDER DOG 


59 900 


per Macintosh 


in lingua originale inglese 

DELTA V 

FA -18 HORNET 

FIREFALL ARCADE 

GABRIEL KNIGHT 

HOYLE CLASSIC 

MORE INCREDULE MACHINE 

POLICE QUEST 4 

POPULOUS 

SIM CITY 2000 

V FOR VICTORV AT SEA (V) 


1 28.900 

138.900 
89.900 

129.900 
89.900 
89.900 

129.900 
In (illesa 

129.900 

139.900 


CDlROM PC 


30 HOME ARCHITECT 159.900 

AEGIS GUARDI AN OF FLEET 1 59.900 

ALL MUSIC GUIDE 109.900 

ALONE IN THE DARK 149,900 

CHESSMASTER 4000 TURBO 109.900 

CINEMANIA 94 163.900 

CREAMI OF THE CROP 11 69.900 

DAEMONSGATE 79.900 

DARK SUN Shaltered Landa 1 59.900 

DR. FUN PACK 39.900 

DR. GAMES 39.900 

DR. MUSIC 39.900 

DR. SHAREWARE 39.900 

DR. WINDOWS 39.900 

FRACTOOLS III 79.900 

FRACTUNES 69.900 

GABRIEL KNIGHT 149.900 

GEEKWAD Game® ol thè Galaxy 59 900 
GOBLINS 3 In italiano In aitesa 

NELL CAB 189.900 

HUMANS Uil 89.900 

INCA 2 in italiano in attesa 

IRON HELIX 99.900 

JACK THE RIPPER 119.900 

JOURNEYMAN PROJECT 139.900 

JURASSiC PARK 79.900 

LABYRINTH OF TIME 149.900 

LARRY VI 119.900 

MICROCOSM in attesa 

NEWSWEEK INTERACTIVE V 99.900 

OCEAN LIFE Voi. Il 69-900 

OS 2 BOX VER 1 SHR 39.900 

OSCAR [TROLLS 2) 69.900 

REBEL ASSAULT in atlesa 

SAM & MAX In «aliano 139.900 

SIGNIFICAI SERIES 19.900 

STAR TREK II 89.900 

SUPER GAMES Windows 29.900 

T.F.X. In italiano 1 19.900 

TAO OF COW 29.900 

TERMINATOR 2 CHESS WARS 89.900 

THE LAWNMOWER MAN 109.900 

TORNADO in Italiano 109.900 ' 

VIRTUAL REAUTY START KIT 109.900 

WINTER SUPER SPORTS 69.900 

WOLFPACK 109.900 

WORLD OF XEEN 129.900 


CD ROM 
MACINTOSH 


A RCHIVES OF HISTORY 1 39.900 

CARS CARS CARS 139.900 

DINOSAUR DISCOVEHY 79.900 

INDIANA JONES Fate of Ailantls 129 900 
THE 7th GUEST 169.900 

WILD WEIR0 & WACKY 139.900 


CDROMMACPC 


FiSHEYE VIEW 


1 0S. 900 

ÙO QAn 
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L 'Ekrtracorp è Hiuiustru di robot per oso milita- 
re e industriale più grande del inondo. 1 ! suo 
obiettivo è di eliminare miri l dipendenti umani 
dall'a rie rida: i direttori stavano lavorando a un 
nuovo progetto di droide completa mm ir autono- 
mo che avrebbe potuto sostituire gli opera) e i mana- 
ger iJ Supervisore. Una volta completato, il Superviso- 
re venne messo al comando generale- della ditta. Come 
spesso accade in questi cast, qualcosa andò storto il 
Supervisore prese coscienza di sé stesiti e npro- 
grammo tutti i sistemi di difesa in modo da isolare 
l' edificio. Pare che la causa di tutto ciò tosse un virus 
denominato ECO; una volta introdotto in un quahiaru 
sistema di software jltrra interamente la programma- 
jione ponendoci come priorità assoluta. L unica spe- 
ranza di salvare i miliardi investiti nei progetn della 
Elecsrocoip e fermare un esercito di robot senzienti, 
era costituita da un vecchio progetto rimano a lungo 
nel cassetto dei designer un cyborg comandato da un 
terrei fo umano 


; Questa, m breve la trama di ftw of thf ftoboti sin 

* nuovo picch iti uro iella Mirage progetto io e realizzila 
| dilla Insti re r Design :l nuovo ream di sviluppo della 
I cala di software inglese. Il gioco si avvarra della tee no 
I logici digitale del supporto CD e usciti inei primi mesi 
| del 94 ) per CD-ROM PC e Mega CD Uriche se si voci* 

■ fera di versioni compatibili con Amigj $oo e Amiga 

* raoo che usa ranno più aranti) 

! Si tratta di un gioco che, pensiamo, (jrà abbastanza 
I parlare di sé, date le numerose tecniche innovative 
5 sfruttate per realizzarlo e la grafica eccezionale utiliza 
j zata. Primi fra queste innovazioni è h tecnica 

* usata per creare i vari robot: il Visual Conto uring (o 
J fDVC, abbrevilo). Questi.» sistema permette (li Utiliz- 
; zaie routine per creare modelli tJidlmr-nskjnaU r quali 
; tativamenfr simili alle immagini digitalizzate, inoltre 
\ consente di animare queste forme in maniera rapida c 

■ fluida. Li- camere v Ih.' iud vengono usare come in uno 
! studio fotografico, per rendere le ombre e i riflessi 
; sugli ometti: le <upertìri possono rssere modificate 

■ grazie a variàbili quali il tipo di materiale, il colore, 
j (opacità e la rifrazione. Gli oggetti, inoltre, possono 
» essere *ramti' insieme per amie fanne più compie* 

: se o esser e m ini potati con tecniche di morplmig estie- 
; mamente sofisticate. 

* f S risultato generale e un picchiatimi! con ima grafica 

* fuori dal comune cht- tiokj lo schema classico e col- 



laudato di questo genere. "Avevamo intenzione di crea- 
re un classico ‘tiratemi up come Wpy qf thè Fjrj^odmg 
Fisi. Barb&nart e Stnsrt F tgkier ì *, hanno afferma- 
to gli sviluppi tori 

-E b giocabilità ì- dime wL la Instincr rton ha 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


ion et 



Ecco svelati tutti i segreti di Rise of thè Robots 


il nuovo picchiaduro della Mirage per CD-ROM 



FILE 1. 1211/1 

Accesaci Riservato. Live- te di $ ■ ,-V/a Q 

Organismo Cibernetico Etearecerp modeto 
EC03S-2 Cyborg 

InUllìgsnia; umana Potenza: Atta Abi- 
lità di Combattimento; Alle 
Descrizione; il progetto ÈCO ma nc-gesBir^io 
piu tempo del previsto, dato cfta gH organi 
umani che lo muovono hanno generalme^h 
avuto crisi da rigetto a cauta dell organismo 
cibernetico rn cui- sì trovano. 4 cyborg è antro* 
pomerio ed è corazzilo con armatura cor por e/a 
ed annose udì if trasmettitore può connettersi 
tìi rette-menta con i EOIM {ElectroCOrp Digital 
Information 
Network) t appa- 
ralo visrvo umano 
è stato sostituito 
da un processore 
di immagini ad 
alta n soluzione 
Realizzazione 
egre pane ù stata 
costruita separa- 
tamenie con un 
software di 
mooelltng 3D e 
sue cessiv a meme 
aggancia La &Be 
altre m modo da 
poter ammira te 
figure compieta 
perfettamente La colorazione e di acciaio do- 
mato e gomma nera 


FILI 1. 1111 

Accetto Ristretto livello d Sicurezza 5 
Robot flectrocorp modello LoedOf Classe 1 

Intalliqpnia; i .iiiSià Potenza: t -issi Abi- 
lità di Combattimento; bassa 
Descrizione Progettai pfim j robot da lavoro 
costruì lo m massa dalla Eiactrocorpo nel 2132 
or u reso obsoleto dui 9HFQ3 Builder Sebbene 
tento © goffo, la parte superiore dal corpo tì 
abbastanza agile © snodata Può sopportare 
modi danni rn* è evadente eh© non ha mai avuto 
f inali Iti speiJlfache di ©eimtteRimanlo 
Reetizxezione di «spetto pnj maoctìmbo 
degli ditti tiroidi fé un modello piu antico) H Lea- 
der è Stato realizzale su cmgoti, con epurazione 
metanica e rivestìmefrto in fibre di vetro gialla 





v Vvtt 
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1 0111/1 


ttatilil I FUk* « Citar? di imi» ■ 

i ta*» >M wifr# I 1 H*W 44 tal i 

|> Lete un dtflJta +h|i— rvli>ir« ih li(P 
* l »mir u tu mh lKiriÉu di piu li Wiyt a n ^i 



t umtIaq «tata ttavwnrp 
un vrtihm modalte hi Li 


■li’IlKwworii ■ fi 


Kiffuti ta'1* ikdiKiirp 


ì tn"M*pu> nh iupfHl 1 ìNmi uu I n*Mri p#« affinili» Ih urtli Unh viali i iH infima li Mirti ta iiuwthl || 

* tlhittli -rtlùhil iJn* wultf If-WML Ffl(|r iplf 1 1 Imi Jwn ri !l?n» 'cL.IÉrin, ll’lilMIénU rullai' W na-JfWUi 


Ahi- 


Acctiio Riser- 
vato Livelle 
Sicurezza 5 
Ródo! Elect'ocorc 
nioctelfo BHF 03 
Stili iJtsr Dasse 2 

tntotllgvriz*; i a££tì Potermi: i ; Tm 
lltà di Còmi»* tt irne nto; medie 
Oemcrfxieno Progetto: sasso mhxi.-sjS va 
beila ìecntiiQjjia robotica Eieci'OCOfO Usato 
pnflCJpAimente come addetto ai la*.<ori pesant 
I Builder s« pittserna come un grosso goofla 
mectiib co Sebbene non creata pe? (inalila o 
c&ìi&Attimemo come il Leader, e pni pencote- 
so a cauti della sua potoria e detta tur za de io 
croccia 

Ree liui «ione: me ■ i . -i I . ; -■ st \< - u/ .? ah 
con una pari (colare attenutone eira rea torace a. 
il texani- mapping sul corpo ù min tìsico e I ant- 
rn,izic.irn dnf.it izza il neso e ta poterla dei 
robot 


MIE L 1125 


Accesso Riservato ùvei d rz >. 3 
Robot EJectrocùfp modero Oh 94-2 (smantella- 
mefite) CrufiNtr 

Ìiìt«llig*nH; r i edta - Potenza: - v * 

Abilità di Combattimento: n <> 

Deaeri Sion* Progetto; cosi' puro 
acciàio appostamento per distruggere marina- 
le di scado a terminare robot mdf ciazi oranti É 
veloce, agiié e petente 
Rea li eh li onci ir torti* gène- 1 * r ■ 
agii alti robos antropomorfi assomigli* a un 

mwtto È coi- 
legato n 
computer 
centrale ira- 
trote e anten- 
ne la super- 
ficie ù di 

metallo verde 
e marrane 




VERSIONI E SISTEMI 



: • 

- ■ 

Ecco ìp - scitiche lecnìch* previ»!# per I# tra votai orti in uficM«; PC CD-ROM (Super VGA e 


VGA n ormai*] * Maga 00, 
lA v*ff»tone SVGA ricbtéderè una configurazian* mimmi di 406 a 23 MHe, KO dm 40 Mb a 4 
Mb d| RAM- La grafica e m *40*400 a 234 catari. La vate ione VGA ri chi sdora una configura 
flou» minima di 3S6 a 20MHx con 20 Mb di HO a 2 Mb di RAM, con una riiolution* et- 
330*200. Il C0 conterrà appfO*»im#tiviiroent« 400 Mb di <nnm,viloM K fi sonoro supportar* 
le schede Roland, Sound bla «ter e AdLib, nonché lo «pocket interna del PC. I con- 

trolli potranno «&*«*« gestibili da tailiera o da joystick {digitate a analogici']. 

La vertion e Maga CO avrà una grafica a 64 colori e una mole di *nima*iOfil *u CO ridotte (ai 

• • ■*" * • ■• *' *• *• 7 • l"- 

fu por dire) a circa 300 Mb. Pare eh# uifhrmo incluse anche delle musiche Aggiuntive. 


••••'■• 


— 




grafie* o tornir* dw* pcssj n scattare un giòco [culo n 
noioso. quindi i. programmatori si sotto poi ti ù proble- 
ma d: rkeriatr gjj dementi d: base che permettono al 
giocatore di tenti rti '"appaiato' nel giocare 
Fn parte questi elementi sono ràggi ungi bili grazie ad 
alami accorgi menti tecnici. Facciamo un esempio 
sigmffcativo, n inulti giochi di questo genere, sembra 
die colpire l'avversario con lo stosso colpo dia sempre 
lo stesso tipo di ri sul tatù: non importa w il pugno, ad 
esempio, arrivi in piena faccia o su un gomito. Inoltre 
vi sari capiu io cena mente di essere colpiti quando lo 
spn.ti? dell aw marie m realtà, è nrMmento a diverti 
millimetri da quello del vostro personaggio, I program- 
malori di Hi:* hanno cercato di produrre un sistema di 
’nlrv amento colpi più sofisticato e reali*. tuo Ad 
esempio un pugno può colpire un braccio in movi- 
mento (un canotto certamente imprecisa chr potrem- 
mo valutare i on un della potenzultta complessiva 

del colpo) e infliggere, dunque, soltanto il 50% dei 
datim Uip farebbe colpendo la testa scoperta- Inoltre si 
lenirla di evitare fi pmbiema dea "due miUimetn 1 non 
utilizzando quelle 'zone di rilevammo' limitale che 
m certi usi, risultano olrem amento impreca. 

Inutile due che un altro grande problema cori cui 1 
programmatori si dovano confromare nel creare un 
nuovo piedi udì irò, ►* quel tu dello mosse, u pedali e 
non In Ria \a fnstincr ha preferito scegliere una stra- 
da kggeraieutc dive: -a da quella di molte altre 
poche moVH* e molta imcihgcnia artifidalr. 

Ogni robot ha, infilili. <ob v^dìo mosse sclrzioiiabilì 
narm i [mente con t (oyrtidt t il pulsante di fuoco. 
Volevamo evitare un tipo di Interfaccia die indura ^e 
a usare una taltica alla 'premi è spera che si verifica 
puntuti melile quando *iìi devono Controllare personag- 
gi con tmeuhj mofisr- --egieie, inoltre, in Risc, le mossi; 
difensive sono molto importanti 1 . Le posizioni del Joy- 
stick tono stale unplc- 



mentir m modo da 
permettere un control- 
lo semplice e imme- 
diato a prescindere dal 
tipo di robot, anche *;e, 
ovviamente, ogni 
modello ha delle tecni- 
che specifiche che lo 
cantieri zzanti 
"Abbiamo notato che 
le mosse più difficili 
da compiere satin 
quelle correlato a 
posizioni diago- 
nali del joystick, 
abbiamo preferì 


■ ■ ■ I 
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un mostro 


tettati»** 


41 ÉflAxrf 




a# W 


uv^sw (k«r 


JOmfS rum J 


tato -FimIIw ftifcfllr 


i*M 3 tan 




te» te p f ‘fiat 


•Wwfm 


te 5^* 


novuw 1 ; 


JttAHrtHT 


Ira ni 1 ròv* Fùhùf\ 




iiMrft'.wfnrto* 


Mftrf&r Sporfe 


ficrttìpi fafarNap 


tossir ita* 


«Wtó|i 94 


Amiga CD 32 . 


Attenti, ragazzi. Il mostro è tra noi. Mo chi è il mostro? Eccolo: doppio velocità, doppio potenza e 256.000 colori. Ci vuole occhio pei cotturario, 
polso per dominarlo e, soprattutto, fegaro do vendete. Perché anche il mostro è in vendita: 699.000 lire (IVA compreso) e ti porti a cosa lui e i suoi 
due giochi preferiti, Oscar e Diggers’ . E poi, con tutti i titoli che ci sono - belli, bravi e incredibilmente convenienti - potrai sfidarlo e strappargli il tì- 
tolo di mostro. Mo sarò difficile, perché mostri si nasce. Come Amiga CD 32, lo prima consolle CD do gioco o 32 bit. Sì, trentadue. Mostruoso, eh? 

a mondo non sara 1 piu* lo stesso. Qk Commodore 
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te eliminarle r contili^ gru diverse coiti bm azioni. pita- 
it>sto Questo, sempre secondo i ragazzi della tartina, 
permetterebbe una maggiore punibilità... Anche se a 
noi f venuto il dubbio che numerili Li meccanicità delle 
azioni a scapilo drilbmmedm tozza. Stia - rio a vedere... 

“À difFerenzj d: Street figliar I energia di un colpo 
non è determinata dalla combinazione di mosse, ma 
da quznfo tempo teniamo premuto il pulsarne: questo 
rend< il gioco piu immediato', sostengono alla 
tastine!. 

L' miei licenza artificiale aH'mtemo del gioco (altro 
lettore importanti- tenuto in grande considerazione 
d.jJla Insti net Designi e diversa per ogni modello di 
robot v vana a seconda del "round* nel quale lo affron- 
tate SÌ può dire che 4Ù compatta di quattro fattori 
fondamentali 11 Fattore Intelligenza controlla il tipo di 

messa che robot Uri secondo la polmone ! 

dell" avversa no e ir mosse fatte in precedenza Si basa 
*u delle tabelle di risposta' die secondo la meta e d 
livello del Fattore fauna agir* 1 il robot in un tetto 
mode ad erempn© un calcio alto pud esser? contrattici 
c.iloton una parata o ton un taro caldo alte ma b 
mossa migliore è vkunmenb un calcio tassa. che : 
schiva U mosca iwmru e colpisce una parte scopra : 
ta Quoto i dorè viene sodai in manieri casuale {entro ; 
certi tìntiti dati dall in lei licenza generale dei robot) e j 
permetta al robot di accedere a tabelle di combattimeli' 
te piu o meno sofistici le Un robot con un atto Fattole 
potu acceder r più faci [mente a mosse perfette' per b 


Accosto Rivangato Livello Oi Sicurezza , 

Nessun dato 

Int alligarti*: alla Fot«viii: nuora Abilità di Combattimento: 

buone 

Dose ri zi ano Progott o: u r ogn no ai tì roi età ri ■ litarc- F le c rroco r p Eh"- 
malmeni© ostile L'intelaiatura e leggera, pur onorare maggiore ag -iià e 
velocità m combattimento La CPU è in grado Oi imparare dal combatti' 
menu sostenuti Raalizzaziona: rrntui n/si m d base è trisib le n Tioiti 
punii dando al droide un aspetto da se heteiro J -u pièatro sono remov Ol- 
ii i a colorazioni^ girini. iin n blu metallico rdletfente 


nu ì. mire 



mi ì. ni! 


Accesso Riservato L velia di Scurezza 2 
Droide di Sicurezza Elacirocorp modello 
SRT23-3 

Intelligenza; aitò Potenza; buon i Abi- 
lità di Combat ti mento; l attenti 
descrizione Progetto; ; aogott tlu e r^ali/ 
zato dalla divisione giapponese dall Elecfro 
coro Androide antropgmorlo uno ai combatti- 
mento m campo aperto f ricopèrto da un r ve 
stimenta in. tura di vetro II v.)Hwure dn IA e 
©étjwncmonf* sofisticalo La tecniche di cenv 
&ati]n>ervto sono 
basale- suite adì 
marziali orientai! 

(principalmente 
Kiok Bo*mg e 
difesa per sonale > 

Realizzazione: 
è simile ai roOOl 
dei canoni anima 
ti giapponesi con 
plastica e fiora di 
vetro Lapparén 
za 6 di leggerei 
za e agilità 



Accesso Riservato- wtioifeStc. ezz.3 t 
Robot Bectrocvrc modéftó Supervisore, eoa di 
titanio poirt-netamorfico 
InteNigsnza: ... ler’e Potenza; ■ «cce 

< i Abilita di Combattimento; •• ;:H 
lenti Descrizione Progetto: la struttura 1 - 
mica di questo brade assolutamele nuovo 
per concezione e rsafizzazione. è mantenuta 
da Impulsi elettrici modificando il flusso di can- 
cri ©Nitrica il mela Ha può cambiare forma, 

come se fosse 
liquido 

Realizzazione; 

è naTuraimsni© n 
mddeiio piu ditti- 
Cile da realizzar© 
di tutto il gioco 
Sii arti son o (or- 
matr aa sferoidi di 
tom a modificala - 
te agganc iati a 
una struttura 
antropomorfa I 
vari stendi sono 
stai* poi 

insieme »n modo 
da forma?© una 
scita di pelle 
esteriore La 
superficie ete! robot e di meiaJto nPettantè 



«■minzione. 

il irto ©do è il Fattore di Mrthrzrkme che pei mette 
di accedere a due tabelle; di difesa e di attacco. Piu que- 
sto valute <.■ alio c piu il computer renderà il robot 
aggressive r prediipcKtto all trucco j i ischio anche di 
^coprini ai colpi avversari, più è basso e più, invece, si 
difenderà evitando di rischiare troppo. E m fondo, ti 
■morali 1 dell avversario, die cambia anche a seconde* 
dell 'inda mento tal combattimento. 

I! li tro fattore (Fattore di Fora} vieti r influenzato 
dal secondo: la potcnzialiti dì un robot viene diminuita 
dai colpi che ha acculato durante lo scontro. Se i'eitei- 
già é scesa ai 50 % anche Ja potenza massima di un siri' 
gota culpa suri u meri di quella massima. 

Ultimo lattare e quello di Velociti Controlla la rapi 
dui di reaìionr dell’ avverar io nel compiere mosse 
d attacco 0 di difcM. ed è Stato necessari© abbassare 
(inedia vj rubile .1 UveJj ' umani'' altri menti /fise sareb- 
be stato «sùbitamente ingracilita Ind si b burnente si 
Tratta di sforzi interessanti, anche se non immediata - 


mer.Tr riicorilrabili... Rimane un dubbio con rutta 
questa attenzione alla giocabihu gii avversari da 
affrontare rimangono solfante rei in un genere m cui. 
ormai. In standard e quanto meno dodici, con 1 . 

-oh si tic avelli di difficoltà... La longevità sarà sub 
fidente? 

Yuri Abietti 
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LE S1MULM0ND0 
ADVENRJRES ESCONO IN 
IA IN DUE VERSIONI : 




PC & AMIGA! 





OGNI MESE IN TUTTE 

LE EDICOLE: 
GLI INEDITI PC E AMIGA 

A 9.900 LIRE; 
LE RISTAMPE 
PC E AMIGA A 9.900 LIRE! 



DUE RISTAMPE 
IN OGNI CONFEZIONE 
PER AMIGA & PER PC 

A 16.900 LIRE. 


I GRANDI SUCCESSI 
SIMULMONDO IN EDICOLA 

A 39.900 LIRE! 
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A NATALE iN luOI ulDICOLE LA 

SIMULMON 


A NATALE 
IL VIDEOGKKO 
DELL'UOMO RAGNO 
IN DUE VERSIONI: 

PC & AMIGA! 


A sole 
#9.900 Lire 

trovate 
in edicola 
la confezione 
Simulmondo Adventures 
con un disco e un albo da 

collezionare. 


TM A C 1903 Msrvil Intertalfiamanf 
ÀIE righi* roarvid 


Simulmondo a dicembre in edicola con: 
SIMULMONDO Duo! Dylan Dog & Tex PC. 
SIMULMONDO Duo! Dylan Dog & Tex AMIGA. 
SIMULMONDO Duo! Diabolik & Simulman PC. 
SIMULMONDO Duo! Dìabolik & Simulman AMIGA. 

TEX n° 10 "Kento non perdona". 

DYLAN DOG n° 15 "Inferno". 
SIMULMAN n°9 "Il giocattolaio". 
SIMULMONDO ADVENTURES "NATALE" 
con le raccolte degli eroi interattivi per PC. 
SIMULMONDO CLASSIC n° 7 "Pesca d'altura". 
Le RISTAMPE delle Simulmondo Adventures n°4. 
La RISTAMPA della Classic n° 4 "3D World Tennis". 
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fantastici, terre 
sconosciute, draghi e 
nobili cavalieri. 

Chi manca? Ah, certo, il 
cattivone di turno pronto a 
insidiare la tranquillità di 
un regno che vive in pace 
e armonia. Classici ingre- 
dienti per un gioco fantasy 
che si preannuncia come 
probabile titolo di punta 
dei primi mesi del prossi> 
mo anno. 


■ i>ré Of M ititi jj;J iì v state» uno dei migliori giochi 
I realizzati m macchine j A tur poto torno di :o 
H inni cf sono Pei quanti di ve» non cessero 
jB avuto occasione di provarlo nella sua pntna eJj- 
HLonc. posso dite che oon si trinivi di m giòco 
d avveatara o di strafeci, ma di un prodotto che si 
potrebbe dell n ire 'epico' 

la scopo tifc attraversare un visto territorio fintanti' 
co vi «io in prosfK'i Uva r raggiungere. dopo diversi com- 
battiménti € incontri péli o menù fruttuosi con per co- 
fiagfì: di Ogni genere c* religione, un punto preciso del 
mondo in re ploratone. All'epoea La difficolti maggio* 
i c eia, forse, Sa completa .i^etuea di una mappa o più 
precisamente di un sistema di autom.ipping, che obbli- 
gava il giocatnrr allo -;i mucido uso di carta i* prima por 
disegnarsene una propria, inoltre, il piu ddk volte, 
multava troppo grande per essere conieivuta in un 
foglio . TH? CsiojVj si baca essenjialmemr *ugli stremi 
concetti, ma il poco saia dotato dii un sistema di visus- 
i 12 nazione in modo che le azioni siano riprese da pm 
telecamere, poste nei punii più svariati, e sari molto: 
introdotta la possibilità di pimbattimcrih t unito singo- 
li avversari, mentir il territorio resterà confi uno ic lo 
«tesso (un mondo fantastico^ e la sua enorme vasntà 
non comporterà più il problema della creazione di una 
mappa ajagianate, avendoci già ha pensato il team dt 
sviluppo. Se a veti familiarità con j lavori della Mad* 
simm troverete che !m CuaM ricalca molto La linea dt 


f lamcj effmdom. 

Lj trama su cui b saffo-are ho m e sta lavorando 
narra della lem di Mid night thè. sotto il regno di 
Luxor ha sempre vtouto tn pce e tranquillila, ma da 
quando Boroth \\ ■ i ! i . ■ .irl ha preso un '^Mgaio per 
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ogni r*-Minr di Blotid March %i t scatenali) hnferna. ti 
vostro obiettivo iuta di impedir* la realizzazióni" di 
qwjMo (erro pano, liberando gli alaggi e recuperando 
u4 gioiellò nella Terta d.Tb ribellioni* e delta verniti 
la" Ponete affrontar r il gioco assumendo I mmuti di 
un singolo personaggio r durante i vostri progressi 
modificarne b identità wieghendo tra i-t per oni li lù 
diverse; intanto il team ti? sviluppo sta cercando dt 
introdurre tirila (rama, dri gioco la pqasi'hilttà dt con- 
trollare rutti i 24 personaggi amlrmpora neam r ri te. Il 
gioco, da quanto d burino cu munitalo, dovrebbe ritte- 
re molto avvincente perché, ulne all 'amb ieri razione che 
sembra essere davvero accatti rat ite. le adoni e \v «rttrv 
fr arile ai svolgeranno nulle in tempo reale, ( ammiium- 
do attraverso le foraste di questo mondo lanustico. 

vedrete il tempo che scorre r le la ti iJ ridire < am 

bierinno veramente appetto come nella realtà. Noterete 
prima t rami con delle foglie un di in pnaiaura. die 
cadranno in autunno, pe r poi arrivar*- jll itivemo con 
delle nevicai / chi imbiancheranno 1 triterò territorio: si 
fratta di pamenbn a cui i programmatori tiflrnduna 
dare il massimo risalto per rendere il gioco il pru reale 
possibile. ì vari termori che potranno essere r? plorali 
sono *,tab generati usando 1 ultimo tirimi di fractu'- 
gmphics generato* (genentorr di immagini franali 
NdR). 1 attuale SLStoma di controllo, dico Attuare peri he 
potrebbe essere modificato prima del termine <k«i hvo* 
ri, e molto semplice e intuii ivo, Viste te carati tftJtitbf 
descritte sembra che il gioco po>sa essere un ulti mi 
avventura liner attiva, dove d giocatore potrà esplorare 
luoghi a piedi, a cavallo e tri barca, e si troverà ad 
affrontare e risolvere le «rie situazioni che andrà via 
via incontrando II progetto prevede un numero drvae 
tissimn di luòghi diversi, facilmen te occcstttihìii. e udù 
anche previste un -acro ili locazioni segrete 1 he 
dovranno essere scoperte ed; esplorate per riuscire a 




Li *H*ìi hth nffPI «Mta <1 n»«? a«ta« ivvfjiM* thè 

Lèrtt» thiMWI' «a UffWtlt» 




portare a compimento la mesone per cui siete stati 
scelti Durante il poco dm rete interagire con i perso- 
na ggj che meo alierete e assemblate un piccolo cifre i 
io pei sahapurdaie la vostra incolumi^, anche perché 
non b condgliato addentrarsi in certi territori popolali: 
da ogni sorta di treorora ostile, senza difese. 

Cóme per la maggior parte dei prodotti della Maet* 
fitrom. per raggiungere gli obiettivi non ba&t A comari 
dare un gruppo di mimi ni ben arenati, ma bisogna 
anche capire quanto succede intorno e comportarsi di 
conseguenza, utilizzando al meglio le informazioni e 
gl i oggetti in possesso. Un’altra cosa che dovrebbe ren- 
dere il giocò veramente interessante è la presenza di 
sequenze animate tramile le quali il giocatore avrà U 
possibilità di interagire centrandosi faccia a faceti con 
1 biechi nemici di questo mondo fantasy. Per quanto 
riguarda gli spostamenti, oltre ai '‘din mozzi terreni, il 
team dì sviluppo intende mettere a disposizione del 
giocatore imo spettile drago volante che. dopo aver 
individuato la vc&tra def ti nazione mila mappa, vi scar- 
rozzerà fino al luogo da voi indicato m un balte r 
d'occhio. In questa pagina potere vedere alcun* % ideate 
realizzate dalia Madstrom. e tanto rm ài tanto vi 
coniglio di tenere sottocchio K nei prossimi mesi per- 
di' non «flamberemo di tenervi intorniati sugli mhip- 
pj htnm di questo prodotto che si preannuncio molto 
intere* caute 

Denk dolo Fu e rti# 


f 

CD-ROM 

CDR74/1 - CDR84/1 




Premesso che tutti i CD-ROM 
sono CD ROM, sappiate che 
CDR74/1 e CDR84/1 sono 
CD ROM NEC, Anzi *1 meglio 
della gamma NEC é tra i lettori 
singcJi più veloci sul mercato. 

Eredi delb grande esperienza 
della NEC, che è stato tra le prime 
ad esplorane questo frontiera tec- 
nologica, questi due prodotti so- 
no dotati delle più innovative 
potenzialità. 

Doppia velocita di rotazione 
del disco, sistema di correzione 
errore (circuito ECQ o tecnologia 
MulHSpin, tempi d'accesso d i 260 
ms, transfer rate df 300 KB/s, 
memoria cache di 256KB, 
interfaccia SCSI 2 ad alto velocità 
e massima compatì bili là fro piai 
toforme differenti, pulizia au 
tomatica delle lenti, doppio spor- 
tello antipolvere, compatibilita 
Kodofc Photo CD (Multi sessione!. 


Potremmo continuare ma far- 
se è meglio che lo facciate voi. 
Dopo averli provati. 


CDR74/1 Ut.980 000 (IVA escluso] 
CDRB4/I Lit. 870.000 (IVA escluso» 

I pràxzj possono subire vonoziofu wnza 
preavviso, 


NEC Italici $,r J. 

Direzionò Generalo 
Via l da Vìnci 9/ f rezzano S/N (Mi» 
Tel, 02/4B4I51 Fax Q2/48400875 
Filiafe di Roma; 

Tel 06/S92Q5Ì3-4 5 - Fa* 06/5921043 
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Via Vilruvio, 37 - 20124 Milano - Tel. il)2) 29520180 - Tel/Fax t02) 29520184 


Hard DISK per A600 e Al $00 


HARD DISK IDE per A4000 

255 MB 3,5" CONNER L. 549.000 

345 MB 3,5’ CONNER L. 650.000 

545 MB 3,5’ CONNER t. 1.149.000 


L, 349.000 


SCANNER A COLORI 
EPSON GT 6500 
con SOFTWARE per AMIGA 
L 2.1 



MUSIC-KIT 
l. 129.000 


MEMORY MASTER 

1MB ESP. 9MB CON 
POSSIBILITÀ DEI CO PROCESSOR E 
l. 390.000 





1. 199.000 


Hi 



FINAL COPY II L. 269.000 


WORKBENCH FACIL 


Corso su videocassetta per imi 
ad usare l'Amiga in 2 ore e 30 
A sole l. 39.900 

minuti 


PCMCCIA MEMORIA FAST RAM 

5 MS L 999.000 4 MB L. 489.000 


« 0 ®.. 

- W n CO#»** 



dalla Stazione Centrale 

.Metropolitano linea S e 3 St. Centrale) 


HP OCSKIfT 150 C 
L 1.290.000 
UMUT4C 
L. 1.450,000 

STVLUS tPSON 
L. 799.0000 

INK-Jtt FUJITSU 

L. 550.0000 


ART DÉPARTMEN P 



59.0000 

*i r-n;.;, s,v, • « fil 


MINI OFFICE 


fi. 1 69. 



A A 

A/\ 

LVU 



!® 


■UH ^ c *:l ; @ 

Monitor 1084 L. 399.000 

Monitor 1940 per Al $00 L. 499.000 
Monitor 1942 per A4000 L. 650.000 

In arrivo i nuovi monitor Commodore 


STAR LC 10 COLOR 
L 389.000 

STAR LC 24 COLOR 
£. 750.000 

MK'fW'tH A$HJ 

lèi 

FUJITSU DI 900 
t. 590.000 


REAL 30 CUSSIC 
PROGRAMMA DI GRAFICA 
IN RAV TRACING 
l, 259.000 


TASTIÈRA KAWAJ 
L. 590,000 



CD ESTERNO PER 
AMIGA 500 L. 350.000 


CD-ROM per 
A12S0 e A400D 

. Telefonare 
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6004 C 95Mhz - Kick 3.0 
6 MB RAM - 8 Mb Chip 
4 Mb Fast Chip Se! AGA imi 
HÙ IDI 180Mb l 3,950.000 
con 6 Mi W 900m« L 4.850,000 
68030 HO 80Mb 4Mb ILam 1. 9.690 000 
SIMM 4MB 39i*t l. 499.000 


AMIGA 1200 
The New Generation 

«««IO 14MK1 - Ktck Start 3.0 
3 MB ftAM « ChlpStt AGA 33 Bit 

L 749.000 


Delude Paini 4 AGa +■ W, 9 * Dato 
+ 3 giochi (Oscar, Dìggcr e Nigcl) L 749 000 
con HO IDE *0mB L- 1 ,050.000 
con HO IDE BQwb L 1. Q43.0Q0 
con HD IDE 190Mb 1. 1,490.000 

DRIVE INTERNO 1760 
PER Al 200 E A400Q 
£. 299.000 

DRIVE INTERNO PER AMIGA 
L. 149.000 


TITOLI DISPONIBILI 






»w 


James Pond 2 
Zod AGA) 

^fnbai Fantasie: 

SEecpwdiker 
P Generation 
Senwbie Soccer 
fi? Chalienge 
Preseci X 

Alien Sreeó'Specaf ED 
Qwak 

Jurasstc Park 

Legend Of Soravi - Non aga) 

Deep Cali 

Composef Quest 

Surf Htnjas 

Alfred Oùdten 

Human: 1 & 9 

Elite 

OvertoO an othet 
Lotus Turbo Trilogy 
Whaies Voyage 
K240 [Non AGA) 


Amiga CD American Football 
Defender Crown II 
Guìnness Pise Record: Il 
Gulp 

Total Camage 
Inferno 
James Pond 3 
ZooMI 

International Open Golf Qwnp. 
Urti Phrìl 
Utopia 8 
Gene»: 


European Champ Football 

Microcosm 

Ubcrobon 

Chaos Engine 

Uikttum il 

T.F.X. 

Subbie & SquMfc 
Morph 






DA NOI TROVI TUTTO IL SOFTWARE 
ORIGINALE CTO - FINSON - LEADER 




Ui.V-'’ '■ ■ 



KARAOKE per AMIGA e PC L. 

SCANNER B/N 256 DP CON OCR 

L. 449.000 


Drive Esterno 
1,76 Mb per AMIGA 


im f'vrvi 

J 1W0V0W 




£. 349.000 
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ir 


Hr 


Fatti un bel rega Io a NATALE, 
l’home computer etesii anni ’90 ^ 
COMMODORE AMIGA lì 200 


.-«do da NOI un Amig 0 ,~ 

^£*d*o»m + Di9ita Prt "' Man % 
^ „ 9 alni tv (AG A) + Oennis+£° & G- ' 

° N % eV °Ìo c'ò che fi serve per scA,v e / c Q,‘ 

disegnare e giocare e . 


ir 


ir 


ir 


ir 


ir 


UN 


SIMPATICO E UTILE OMAGGIO 
AD OONI ACQUIRENTE 

PS^ U 2MB CHIP RHM 32 B»T 

TECNOLOGIA SMD 


*r 




4 jr 




Ai CH/PSff CRtìFirn . n 

/6 -fy Cn 2S &.00Q C n, C 1280,1 
L ^ C0 ^0fi/ 


ir 





£/ 


ir 


Tutti i wtnt WW*A RirotRATi SONO Al hetto tsi IVA Ai 19%. Si efftttììawq faGam£w?1 «meaìi sini* aHHORO £ H.4ZA cambiai . 
Garanzia 1 2 mIsf su rum i Mgoorn co?* ass stizza rw side* Venottà re^ co^ftisro^JEN:*. SkoiZiow; in ri/rr* Itmia turno 4fl o«. 


ir 
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PROVE SOCHERI/IO 


; 


: 




s 


tal* par entrare nalla saziane dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra I giudizi a 
I k'Voti dovete leggere questa guida. 




900# Un elamica f Accomandato svitili flwtrvt 


Un giòco nufMrr'H} nw lorse privo ili quotiti spessore Che iit f finir Oiteres&iwitcì per m«5Ì o imi! 


TOO ?9'« Ancora mot lo raccmnandato ina cu oLi.it»! morti e ha un paio di «spetti che ne fìducDiw ì\ volo 


ili emuline ", un gioco con eo e alo voto e un buon gioco ve vi pince il genero 


S0< - Gioco elle h* quAlchr qualità me cìHjn amento anche Po» problemi c vaienti 


lOG 499 Problemi di gfocAbdtta e dì pro^r uiirtwiom ki rendono un gioco insufWirni*- 


SOO V 1 * Non Mito In gkKAbilila e bt.uiivili h> e anche lìnea itila tainc dot gioco FtUnuto 


200 299 Qui te cose «I (anno ferie Si parta di bug e ttf gtoc abilita pu» urna 


1.00 1 '*9 Un gioco per 2*81 che gira m Amiga 


Sotto 100 Nessun gtoco im mai raggiunto ottetti liv e * . Se mai ei nusciaa* ma umMe MSMfei averto gratis 



Un H^nrafnctro è, a rioatro giudìzio, Il miglior gioco nel tuo genere. Lo dei trilioni che seguono sottoline- 
ano gli elementi che rendono il gioco tale e con I quali dove misurarsi ogni concorrente. Se volete avere In 
CAM una ’ giocoteca” degna di questo nome uscite subito a comprare tutti \ titoli che vi mancano! 


PROJECT * (Team 17} 

| vrttf n pi cui d> d#tmi 4ln»nrr>ni| I* brìi brivuri 

Oralità i»m* rVHi il sr* min villa, franati* betti, lampi « ceTHlOft in 
ufll Mia piu fiAdl lift) dal <Al«* Mal appari* sul vmtr u Amiga 


AVVÌNTIMI A ABCAOl 


FLASHBACK <U*. QoM) 



iffflutiift fan fluiis (Ptnvi9fiih{g 

tulli ■ ptrtMiri t ct»> TtPH* ■ cinurtr* al mavì 

bpffl||kn«|lim# Stupenda 


GIOCO Gl RUOtO 


ULTIMA VII 
(Ori gin) 

•rifflnnM npn a mal p*fv (ni »!#* 4$* irti 

igrlpnmi h* mwi una aorta tiprtib m n*tic - a 

>1 V 


pìcchi Aduso 


1K+ (System 3) 

Una vinioni Migli* jii ad aggiornai* mi <Ihi«d dulia lutiern l.w. 
di Atdia* KkIwih * M l»f ami* In cl*«M« i «acpp * riuscì- 

fp od imi dlip ni II Irono l. iiplttn più Irrlirtiiinlt fe li pralinll -A un 
tetre Itisldii <an1#dMii1e dal tampinai inKtPiijiintAU velerie 


GIOCÒ òi Còtte *VTOJ*Oam*TK«H 


STUNT CAR RACER (Mkrotlyl*} 

arance rebpMilt da* enfiar lift a una niiHiU mtriPbi* far 
pado giace I papa A tutte le nani pMfHMn* A gigcfei A i 
Ed di s« 0 i thè een e amo#* Mdtio <n fenili 



et i 

* -Par erudirei. 


GOAL (Virila} 

DHrt# Qkfti II l'ha lilla» U frane a di nudvCl iW Un livella a tanlroUo 
irt gnacal m ■ #n*i «-me e f im* per 1 1 nMdiiim cikltlki mlgli.p * sul 
merlale * Ernnge farti- *1» J . t 


CIVMJZATION (Microprorse) 

in i|uriii iifinltHi sega itwtu li |McaT«rt deve fonduti* il w« po 
peje dal Portai* denota delle Pietre all te* Nucleare Mantelle me 
tenia dubbie M parta di riIé mente g»Hiai* 


RETURN TO ZORK 
{Acttvlfrlofi) 

il nvaTOu A Hri I i* tu tHtatmA a 

urtuii* M futi Mwen \f 


SI MUTA ZI dio SPORTIVA 


JIMMT WHITC'5 WHIRLWIND SNQOHER (Vlrglnl 

te ■ potLa colar ■ pilhi MI tl cambine con un naU*M pnnudtfl par 
' la magliar* ululili**# * ilJlac da A tatti 1 lampi W1u*t- 
! priva A «fatti 4 giace rem te* «tlru*iri*nv par 1 1 


PROVATI {m fonèmi 8 

, - * - 

ì 

m 

ha voi f ÌSyri dica ibi 


tl 


VOLO 

■ 


FALCO» 3.0 { SpeCtrum Holobylo) 

Il miglior tlrhulftlar* di H«1a mal rieiitieia ftttw I 0 Hi più dettaglio- 
A quaikiatr altri caia che abbiate vi» lo malli rupi ella. InniflU atl'in- 
ItrlaMd ulani* piu funnonel* r al mannaia piu umpUcd mai i 
il pul morrai a- 


AZIONI STRATI Gl A 



MMfhlM 



POPULOUS 2 (Electronic Arti} 

ne grandi piu balte piu mimo, hi Alla bulli mg benna migliorala 
le fiririiiwi hpvllHt liltPiliertt sembra una «pie di pn-pr#*j- 
nent. Un'un prava tluKi 


ROMPICAPO 


rrtmdaPie. 


SIMULA ZIO M« AUTOMOBILISTICA 


FORMULA ONE ORANO PRIA (MicroPro**) 

te loramla fagiana dahwtcli* m ritarda di K ugni musa I guai! inv 

I O l irl a capvWorp poligonale di ftHfl Crani 
«etto a pmpiarti ad «tpero iniirmiaiMti 


TETRIS (Mutando) 

I utili Ioli dal prora par OeimlOer Miniando a pi gran lunga 
1 * mVerf fif*n • n gioia pnu wa wa i fi rti ma* appari* nati* non 
d» ididfdih I rrtn# una droga, provata * ihMut a dmiagvt 16 

i gl* giocate 


GIOCO Gl PIATTAFORMA 


SUPER MARIO WORLG (Nintendo! 

d«i ih» W Un» ir a arrivalo mtht In lièti, guati* «onda dimiD è di 
! par tutte Con una pratica aerai leni r a un a* aa pi gioca |MQR 
! te do* derei» «Me IwlU i foirt Siena co« 


r-^kr. 3 

■ - 
amoalOrtlC^M 

I Myf'nth et lume 
MGaaA or Ys«t»Hi3 
i hnrslion Capti li 
ivIkto Mecbitics 
«fo'tdl R ombri t 
ClUt ili Thil «Voi 10 
Fptnwdy lo DArkntsi 
A*b«< AuAult 
U » » A M4J m Uv» 4d«d 
ibAw 
Thv Vrttiaft 

4th 



GIUDICATI («Ila 

grani 

Infrn 17 

U 

fpaffli 17 

77 

lA'nulltrsq 

m 

lucrarti 

ni 

Fiygnosb 

tis 

Igpni 1? 

94 

Vitcj:rv"S Sotrwdro 

43 

C jrbg^drpami 

IH 

Miriti» cjj* 

n 

$i*tfApyhbfirii» 

137 

Gimutt-Ji 

177 

Cnktei Vision 

104 

Virqiiti^iìqynih 

Sfi 

P»T9ficuùs 

iia 

È frettarne aru 

7$ 

Siorr* 

116 

Mirtìsctio* 

1Ó0 

Cod* Mditdn 

B4 

VìrgmProbT ^oHwnrO 7t 

■Inlflrplay 

tlQ 

Bungot Sotnvarb 

74 

Utcatserb 

£0 

JUA4L*m 

47 

Dynabyts 

112 

iituc tyt« 

«4 

Ftygmjoii 

112 

Ps'jqrm^K 

102 

Coro piiign 

n 

tirpmlfn 

ai 
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SCHERMO 
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i può cominciare una recensione di Rebei Assalili senza dire 
tutti di far parte di un film di Guerre Stellari' è divenuto 
no: "11 sogno di lutti di far parte di un film dì 
* è divenuto realta"! 
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Parafrasiamo iaii.uco della recensione <li X- 
Wing del buon Vincenzo Bri-etra perchè la 
differenza tra il tìtolo spazia ls: 

mu k rivo della Luca» e quest ultimo nato è dà 
ricercare nella d inerenza che passa tra guida- 
re un caccia vettoriale ed essere il protagoni- 
sta di un film. La prima considera/ ione da 
fare t- che Rebel Assalii* occupa La bellezza di 
jt)B Mb. fi u un argenteo e leggiadro CD- 
ROM. *98 Mb occupali da animazioni "$in- 
tetiriie" e digitalizzazioni naturali, da effetti 
sonori f mten brani campioni* n. da scene di 
gioco, presemaziom. interludi; tutto realizza- 
to iti modo impeccabile, compatìbilmente 
con le performance del PC, jgS Mb di dau 
dei quali almeno un 6o% sono senili per U 
realizzazione effettiva del gioco c non per 
animazioni di contorno; «r fosse una cartuc- 
cia per console i ietto delle coreografie, sa- 
rebbe da circa 1600 Mbit, alla faccia degli 
sperperi del Neo Geo, 

A LONG TIME AGO IN A GALAXY FAR 
FAR AWAY .. 

La stona La conosciamo tutu un impero ga- 


lattico oppressivo e malvagio combattuto da 
un'armata di ribelli che non vogliono stare al 
gioco. R/bel A^said t c la storia di uno di que- 
sti ribelli, uno dei compagni d'avventura di 
Luke Skywalker nella sua carriera di pilota di 
caccia, Dopo aver assistito in religioso silen- 
zio a una presentazione assolutamente ecce 
zumale, tri chiediamo trepidami quanto di 
tutte le pirotecniche acrobazie grafiche ritro- 
veremo nel corso del gioco. 

Selezioniamo l opzione per una nuova par- 
tì ta e iniziamo l'avventura. 

Il primo passo è l'addestramento, nel corso 
del quale dovremo meritarci un posto tu un 
X-Wnig portando a termine quattro missioni 
tipiche, per tetti il sari zzare con i comandi e 
lo il Sa struttura del gioco. 

questa e stata la mia reazione a quello 
che ho visto prendendo in mano il joystick, 
dopo un ‘ulteriore i ntroduzione animata So- 
no rimasto basito vedendo un canyon che 
sfrecciava ai lab del mio velivolo da addestra- 
mento, con un impressione di realismo asso 

lettamente unica. 

• • • ' 

Un arcade spaziale non solo per L ai fo- 



mento ma anche pei il livello qualitativo. 
A ni n li z i l >ni cin e ma tic he con percors i prefis - 
sau ma con ampie possibilità di movimento, 
in tutti t quindici "capitoli™ che compongono 
il gioco Le prospettive variano dal volo o 
bombardai] lento in terza persona, ovvero 
con il nostro mezzo visto da dietro o dall al- 
to, al volo in prima persona, con l’interno del 
caccia in un ptevfield r l’esterno visto attra- 
verso le superfiri vetrate come nei simulatori 
di volo più tradizionali, ai pomi fit shoot in 
terza persona, dove noi siamo appiedati e in- 
quadrati da dietro. 

L ambientazione è stupenda, non solo per i 
fan della saga di Guerre Stellari; paesaggi 
tram dalle tre pellicole di fantascienza di 
maggior successo ricreati dal, computer con 
un realismo totale; Destroyer, Walkcrs, A.Y c 
X-Wing. riprodotti fedelmente; guerrieri im- 
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penali c soldati ribelli nella toro Forma mi* 
gliene. U l missioni sono piuttosto varie e spa- 
ziano dall abilità TìeUeviurc- gli ostacoli nel 
volo indi ntr, alla stragodi I 11 1 ightei, ai la- 
birinti. alla distruzione di Desi foyer (scusate 
ìt gioco di parole). Abbiamo a disposizione 
una quanti la finita di energia. che si riduce 
quando veniamo colpir* oppure in caso di 
collisione del mezzo. 

I e so' t: in cui veniamo \u osi o nelle quali 
ta nostra astronave si 

schianta meritano co- 
munque dt essere vi- 
ste, ma siamo quasi 
certi che non vi man- 
cherà l'occasione. 

Peccato che il siste- 
ma di controllo non sia 
pie* inissimo; il joystick ha qualche problema 
di taratura e non consente un controllo ade- 
gualo del mezzo, mentre t,l mousi ha delle 
reazioni troppo len te die un periscono al pi- 
lota di trarsi d'impaccio nelle si razioni più 
calde". Ho fatto qua ielle esperimento e ho 
verificato che t risultati miglior j si ottengono 
con i joystick con possenti molle di ritorno 
per la centratura dello stick. 

Ho apprezzato invece E 'organizzazione del 
sistema di password che non abbina una pa- 
rola chiave a ogni livello ma a gruppi di livel- 
li, con un conseguente incremento della lon- 
gevità Il gioco, comunque rimane impegna- 
tivo anche al livello easy. 

U trama non e particolarmente elaborata, 
nonostante siano motto frequenti sessioni vi- 
deo che specificano il contesto delta missio- 
ne in atto, 

LA FORZA E GRANDE IN LORO! 

Rtbtl Aumdt è un opera ciclopica. non solo 

■» 

per la mole di dati che vengono utilizzati, ma 
anche e soprattutto per la ricercatezza dei 
pa mcnLn e Labi lira con la quale tecniche di- 
ersc sono state integrate tra loro. Senza di* 
meni icari* tutti quegli espedienti che hanno 
cmtsemito di smussare U- “spìgolodtà 1 ' Dee- 
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nologichc dei rude PC. Il lavoro farro dagli 
sviluppatori della Luca* r estremamente 
complesso e probabi! mente studiando 
dal Peste ino il prodotto finito ti storno persi 
qualche chicca interessarne Immagini eme- 
tiche c digitalizzate vengono utilizzate alter 
ruma menu con passaggi veloci, al punto 
che r difTidle divtmgure le ime dalle altre in 
una sequenza di scene, 
t punti di partenza sono essenzialmente 

due: la digita li*M*ione 
v il rendering. La pri- 
ma, utilizzala per le se- 
quenze tratte dai film 
della serie Star Wars. 
viene mostrata in un 
apparente full motìor 
video in bassa risolti* 
zinne Dj fartu ai full motion in "lo-rcs" an 
thè a "soli colori, richiede un transfer 
rate superiore al yooKb/s e la decompressio- 
ne dei dati tu tempo reale’ è alto portata solo 
dei l J C piu potenti, alle soglie de! Pentium: 
d’altro canto il video in formato francobollo 
non è dei pm • saltanti e mal si sarebbe adat- 
tato alla spettacolarità delle seme. 

Le soluzioni sono stale diverse a seconda 
della situazione, con l'adozione del migliore 
compromesso in funzióne della natura dd 
video. Il fidi imuitìrii parziale. ovvero I" utilizzo 
di un'immagine fissa con solo alcune parti 



l •Bflalitpll tono un ilyla inriu par t non ioglolonl dH gwitono 
Ahnltd,*. ^ um il ili I II I r* i 1 ««H 


Rebel A usanti è un 'opera 
eie topica, noti solo per la 
mole i li dati che vengono 
utilizzati, ma anche e 
soprattutto per Ut 
ricercatezza dei particolari 
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jn movimento, è Mata utilizzali per j dialo- 
ghi v por tutte quelle scene grandiose in cui 
si spostano astronavi anche in grande nume- 
ro ma die coprono uria porzione ridotta dello 
schermo. Pei ciò che riguarda il video veto e 
proprio dove ogni fotogramma dii ferisce 
massicciamente da quello precedente e suc- 
cessivo probabilmente ci si è serviti d; im- 
magini a un quarto di schermo elaborate con 
un algoritmo di image-enhancement per 
portarle a pieno schermo* in tendiamoci* non 
si tratta di un semplice ingrandimento dei 
pixel (da quattro a uno. ciuf da r6ojcioo a 
$20x200) ma di un complesso sistema a 
blocchi che lavora in sinergia con le tradì zio 
risii tecniche di dithering Ancora più corri* 
plesso U discorso per la parte di rendering 
Per la rappresenta zinne di ambientazioni e 
oggetti sono state utilizzate le ormai note tec- 
niche di Gouruud e Pbon^: che consentono un 
Ottimo rapporto realismo-velocità (h elabora- 
zione Dobbiamo considerare che il fra me ra- 
te è di circa 15 fotogrammi al secondo, una 
velocità piuttosto elevata ma die in alcuni ca- 
si rischia di mostrare il fianco a una certa 
H s callosità "; ecco quindi comparire il mefioh 
Wur ovvero una volontaria sfocatura degli og- 
getti in movimento in ogni singolo foto- 
gramma* Se, ad esempio, un caccia si sposta 
verso sinistra. con un fermo immagine po- 
tremo notare un alone sul lato destro che si- 
mula un fotogramma intermedio. 
Impercettibile quando le immagini *.ono m 
movimento ma decisa mente molto efficace 
questa tecnica viene impiegata raramente nei 
giochi a causa deirdevato tempo macchina 
richiesto in fase di sviluppo; alla Luta*, co- 
munque, non sembrano preoccuparsi di 
queste piccolezze. 

Ciiiegiona sulla torta sono gli effetti in 
tempo rcalr gestiti dal microprocessore. 
Sovrapponendo semplicemente alle un* 



Ancori un* u-olt* prnbi*mi d> pallet imiix wiiptri ài ihdui dov* I '•«Mei principali iwì I* p*r*H wìIm». 

Rebet Àssault è tutto ciò che gli smanettonl avrebbero voluto 
chiedere a . Un prodotto che non vuole sostituire il prece- 

dente ma solo affiancarlo, offrendo ie stesse tematiche da un 
punto di vista più disimpegnato. 

Minore libertà di azione, dal momento che In RA I percorsi sono 
tutti precotti, maggiore realismo e coinvolgi mento, 
grazie a una veste grafica che non potrebbe essere 
calcolata in tempo reale nemmeno da una stazione Si- 
licon Graphics. Scene digitalizzate come se piovessero 
e audio che assurge al rango di colonna sonora* 

Lo scontro in famiglia, quindi, non vede né vincitori né 
vinti: sono due prodotti diversi che non vanno fn con- 
correnza diretta ma si rivolgono a due categorie diverse di gioca- 
tori, anche se piuttosto vicine* 

Comunque la difficolta e calibrata meglio In RA, che pur costrin- 
gendovi a diverse ripetizioni del livelli nel “capitoli" più avanzati, 
don è snervante come 

Vantaggio non da poco è il fatto che fhard disk non viene depau- 
perato di preziosi Mb dal momento che 1 caricamenti vengono ef- 
fettuati solo ed esclusivamente dal supporto ottico. 

Se proprio dobbiamo darvi un consiglio, comprateli tutti e due! 



I* vi)t> Mt MM« ifen MbuiKela 
fJdkvri.* dtb it*iM* kpntkL* * fcfoM flivftM. 
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magmi pret ileo tate un secondo playfitld con 
l'abitacolo e li mirino, eppure con gli spnte 
software dei caccia. la sensazione di realismo 
sarebbe su la limitata. 

Per questo motivo viene effettuata una leg- 
gera deformazione delle animazioni caricate 
da! CD a seconda dei comandi impartiti dal 
joystick; là pagina grafica. inoltre, è di di- 
mensioni maggiori rispetto a quelle delio 
schermo per consentire scrolli ng e rotazioni 
di limitata entità ma comunque sufficienti a 
fornire b sensazione di movimento della te- 
sta del pilota nelle scene in soggettiva. 

SENI 1 COME POMPA LO ZU M PAPPERÒ 

Di colonne sonore beile nella nostra camera 
di recensori ne abbiamo sentite parecchie, 
ma di giochi che possano cont-nè sulle musi- 
che di sottofondo di fohn Williams {ovvero le 
stesse dei filmi, intera- 
mente digitalizzate da 
un'esecuzione della 
London Symphony Or- 
chestra, ne abbiamo in- 
contrato solo uno: que- 
sto, Almeno 750 Kb di RAM devono essere 
dedicati a buffer per il sonoro in modo da 
non gravare ulteriormente sul transfer rate 
del CD. già messo a dura prova i campiona- 
menti noti sono a una frequenza elevatissi- 
ma e 11 livello qualitativo forse sarebbe stato 
possibile ottenere qualche cosa di più. alme- 
iio dalle schede a 16 bit. ma d risultato è 
ugualmente pregevolissimo, 

Sorprende m particola r modo V integrazio- 
ne di brani preesistenti con :l sistema iMiUk 
sensibile ai contesto del gioco , praticamente 
perfetta. 

Anche gli effetti speciali sono presi diretta- 
mente dii film mentre b voce dello speaker 
non e proprio perfetta, ma ancora una volta 
si tratta di un piccola difetto perdonabile. 

Segnaliamo il fatto che è possibile selezio- 
nare L sottotitolatura dei dialoghi, purtroppo 
sob m inglese; non è l'optimum ma si tratta 
di un diportante passo avanti che consente 
anche a chi capisce l'inglese scritto di de- 
streggiarsi tra messaggi sesso molto utili. 
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FIONDATEVI AL NEGOZIO DI FIDUCIA 

Rjfferi Asiouii non è solo il miglior gioco su 
CD che mai flato sviluppato per qualsiasi 
piattaforma, ma è anche uno dei giochi piu 

belli che siano com- 
parsi su PC. Stupendo 
da vedere e bello da 
giocare, sembra La ri- 
sposta ai convinti de- 
trattori della rivoluzio- 
ne multimediale che già dipingevano tristi 
panorami di programmi noiosi ed enciclope- 
die m inglese. La strada da imboccare è quel- 
la della Luca* Ans che ancora una volta sta* 
bili scr gli standard; resta da vedere quante e 
quali altre software house potrebbero com- 
bai ter e ad armi pari con un colosso di queste 
proporzioni. Non dobbiamo dimenticare r in- 
fatti. che le risorse e il materiale su cui pos- 
sono comare alla Lucas non è comune; in 
fondo tra t sei film che hanno incassato mag- 
giormente nel mondo tre sono della saga di 
Guerre Stellari e due deita serie Indiana Jo- 
nes. Questo la dice Lunga sul conto m banca 
di George Lucas, sulle finanze della sua 
software house e sull’appca] die ha sul pub- 
blico un gioco Segato a questi film, veri c pro- 
pri oggetti di culto per milioni di spettatori. 
Ancora per qualche tempo temiamo che Re- 
Ivi Amidi porrà essere superato solo da Rf- 
bri A&oiufr per ^DO. 

Alessandro Cattrian 


La strada da imboccare 
è (fucila della Lucas 4 rts 
che ancora una volta 
stabilisce gli standard 
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orreva l'anno igSg quando l'universo videoludico venne 
lolgorato dall'accecante bagliore che accompagnò l’uscita della prima, ve- 
ra. fentastica simulazione automobilistica per 16 bit: Indy;oo. 
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Ora è venuto il momento di verificare se U progresso ha toccato anche 
quel capolavoro* 


Penso che molti di voi ricorderanno lo tea i porr 
che allora suscitò quel l'incredibile gioco! frutto 
degli sforai di un team di programmatori, la 
Papyrus Design, guidata dal signor David Kaem- 
nier, fino ad allora assolutamente sconosciuto. 
Fu un vero e proprio fulmine a ciet sereno, a*so< 
lutamenle inatteso, che, col suo sconcertante 
realismo, con il suo fantasmagorico replay e con 
la >ua grafica velocissima, apri nuovi orizzonti 
nel campo delle simulazioni di qualunque tipo. 
Da quel giorno nessuno senti pm parlare né di 
Kaemmer né dei suoi compagni, tanto da far 
pensare che il loro fos^e stato un exploit senza 
dubbio ecce limite ma, ahimè isolato. Un vrro 
peccato, non cè che dire, ma inevitabile se si 
pensa che la legge del ‘pubblica o muori*' ir. am- 
bito videoludico e almeno altrettanto spietata che 
in quello universttario. D'altro canto ci pensò 
GeotT Grammo rul giusto due armi or sono, a 
noti far rimpiangere troppo la scomparsa di sce- 
na della Papyrus Design con il suo straordinario 
Flauto i Cmmi prìx . gioco dotato di una grafica 
a dir poco eccezionale e di una giocabilita ma- 
gnifica, ma - e questo pochi l'hanno notato in 
tenore al buon vecchio Jitdy joo sotto il profilo 
prettamente simula rivo D'altro unto la critica 
che più frequente mente veniva mossa a quest'ul- 
timo era di etsere troppo monotono, con le qua t 


tro curve del circuito de! I ’ Indiana, per poter ap 
passionare fino in fondo un comune giocatore 
Niente di piu vero, e ciò a maggior ragione dopo 
l'uscita del capolavoro di Cmnmond. die di pie- 
ghi d offriva tutte quelle del mondiale di Fi. 
Gloria, dunque, alla seconda ragione dell'uscita 
in ritardo di K ogni mese ' come veniva definito 
lino a oggi Formula t Grand Prix nella pagina in- 
troduitiva delle prove su schermo. Ma i tempi 
cambiano, fa ragione primaria (che eia stata pri- 
ma Kirit-Of i e poi Scurii Sockt) è già da qual- 
che me** stata attribuita a Goal e anche per il K- 
Para metro delle $trnu fazioni automobilistiche è 
giunta l'ora del passaggio di consegne 
A n prendersi lo scettro sono, guarda caso, pro- 
prio David Kaemmer e la Fapyrus Design. Cì sa- 
no voluti quattro anni ai program ma ton interi' 
cani per realizzare questo ìndycar Rfumg ma 
non appena lo vedrete girare sono certo che con- 
verrete tutti con me che sono stati spesi bene, 
anzi benissimo, da chi aveva già creato fnrfy >oa 
L'accuratezza simufativa del predecessoie, infat- 
ti è rimasta inalterate* ma stavolta la noia vi as- 
sicuro - sarà E ultima sensazione che proverete 
In iWycar ftoring infatti, sono disponibili otto 
circuiti della massima formula automobilistici 
americana, e presto saranno disponibili gli altri 
otto che r uni pietà no la serie. Ma la cosa che la- 
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scìa assol diamente ronza piirole è La cura cori cui 
i traccia ti, le macchine e tutti i particolari visivi 
in generale fono stati riprodotti. Tutto questo, 
manco a dirlo, condito con una velocità da paura 
che non fi rimpiangere né quella del predetta - 
soro né quella di Formula i Granii Pnx 
Vi assloiro che se da un lato è un grande ono- 
ro per un appassionato di corse come me recen- 
sire un prodotto tome fndyt ar ffuiùig, da II altro e 
anche un grosso impe- 
gno, nel senso che sara 
davvero difficile farvi ca- 
pire in queste poche pa- 
gine ciò che sta dietro a 
un programma di questa 
caratura. Diciamolo su- 
bito, quindi: il nuovo gioco della Papyroii Design 
può essere a ragione definito il Folto n j dei ri 
molatori automobilistici per 1 suo spessore ma 
anche uno dei giochi ptù belli mai pubblicati, 
per le emozioni che riesce a regalate a chi vi si 
cimenta In una parola sola r superbo 
Veniamo ai dunque: il primo impatto con il 
frutto del duro lavoro di Kirumier e compagni è 
sempUcetneme shockznte. I introduzione. in cui 
si osserva una roquenz* in cui due cor. correnti, 
ripresi dalle telecamere televisive, duellano j 
snon di staccale al limite < contros terza to è da 
applauso La seconda cn-.i euforica non «i fa. ai 
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II primo impatto con il frutto 
del duro lavoro di kaemmer e 
compagni è semplicemente 
shockante 


tendere: é stato sufficiente tare un salto nei gira* 
gr dopo aver settato al meglio le infinite opzioni 
proposte, per rimanere sbigottiti di fronte alla 
rotazione della visuale intorno alla monoposto, 
alla ricerca del particolare meccanico da regola- 
re lì terzo e ultimo - per vostra fortuna, altri 

menti K non lo vedevate 
più in giro per un paio 
di mesto, * momento di 
panico da "è troppo Mio 
per essere vero 1 * è poi 
giunto il momento del 
primo giro di pista, in 
cui si sfreccia alla grande tra muretti, edifici, 
macchine e particolari vari tutti dettagliatissima 
grazie al sapiente e generosissimo uso del texiu 
re mappmg ìndymr Rucwg si presenta enfi, e 
scusate se è poco... 

Vediamo di districarci tra ìa selva di opzioni 
proposte, Innanzitutto si accede al menu pnnci 
pale che propone la possibilità di scegliere tra 
una gara singoli , l imerò campionato (che com- 
prenderà tutto le gare che avete installato), un te- 
st di pre^ stagione, vedere da vicino k- macchine 
che fronteggerete in pista, configurare i compo- 
nenti della vostra monoposto (telato, motore, no- 


me del pilota) o passare al menu delle opzioni ve- 
to e proprio. Da qui si selezionano il metodo di 
controllo del mezzo (tastiera o joystick, quest uiti- 
mo altrimenti ■ consiglialo, ne vale proprio la pe- 
ria), gli aiuti (frenata e cambio automatico;, il K* 
virilo di dettaglio grafico, lupetto sonoro [musi- 
chette ed effetti sonori vari) e ù realismo simula- 
ti vo. Quanto a quest 'ultimo, per i pumi tempi è 
meglio se lo Lisciate perdei r, fondamentalmente 
pe? che é inizialmente settato al livello più sem- 
plice (pòchi piloti avversari. indistruttibilità delta 
macchina, della lunghezza reale delta gara, 
partenza da fermo, niente bandiere gialle e men- 
to pioggia ne agenti atmosferici vari come vento, 
alta temperatura, ree,) e passera parete! jo tempo 
puma che possiate anche solo sospettare che 
/rttfpfltr fliiiring, a questo livellò di difficoltà, sia 
troppo facile per voi assi del volante. 

Una volta (fina Intente!) in pista, infatti, ci si 
rende subito conto che realismo automobilistico 
e Formuli! 1 Grand Prix d'ora In poi non saranno 
piu due concetti Còli immediatamente collegati 
nella nostra mente di rideogiotatori. Se non mi 
credete, il dritto a ruoto completamente ster- 
zate. die farete sicuramente alla prima cur- 
va, vi compenserà della vostra scarsa fiducia 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


PROVE SU SCHERMO 

INDYCAR 

RACING 

Filoli sì nasce, ingegneri sì di- 
venta 1 Data b difficoltà (dovuta 
* all' incredibile realismo) di 
f. ri* - Indycar Rating, abbiamo deciso 
di darvi una mano descrivendo, passo dopo 
passo, la regolazione dell'assetto della mac- 
china e percorrendo con voi un giro a Laguna 
Seca. 


m ma m 


GOMME 




cita 


Milo pociii tiri, pm cim non 
finn etri MIMISI Irino: Itti 
al nminic una decina ■ 


c n wi cuO' »t iuuwi 


Fa* li <ju a 1 1 a a 1 

K ranno par e* 
la «a ralla la ratafià*** al 
«il avali I* gomma iiìtarts» aaaln |c 
la *atama| itt tiitrt fi* fura rii luna, a 

aia. Pala U l a Urtta lB al manwa'o #*r la 
^^■«MMau^rumNfT 


CURVA CIECA 
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t ]' Angolo di Otaria |* dolio ruo- 
ta [anlanorU al e aurea J. Uno 
itvirlng loch piccata rind« lo ittno 
più tanirbita «II* curroiJoni (ottimo par 

gli av*|i}, m* pud Wllt» (fi CfHi fiaba 
curva Piu atratl* dal circuiti 
tIUàdrnU- f 3 MS 'ai IO: 17 


!■ La tecaiidn. da qulnla * aèdi' 

^ rittura acciai par clrullarw al 
mogllo la parta gommata di piala an- 
ticipala **#*af manta l'Inaarlmante hi 
curva. 


IrtLiìa la parta valica di L 
puna Paca, con tre curvo 
ritolta laenlcha cha rtnn danno cp 
do a a r rari di Iralattorla. Foco la 
prima, <ta quarta piena 


La curva Durl«p piano* Il noma dal peti 
t* puÉAttcKatin eh» « piiravada nella 
tota prac adontai a aimlia alla piaga *p 
pana ■flimlati a di acaa m*nt4*n* la 
«clvotoaltà a quindi im parte oloalta, Oc* 
ehio a non Amrv lufl'trtH In uaelta. 
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verso lì prossima "Gk. Ok. L prossima volta ci 
starò piu attento avrete forse il trtnpo di pensa- 
te prima dj eregulre, tentando di ripartire. un te- 
sLicoda da sov rasterai? di potenza 
A quel punto le cose dii fare saranno due ve- 
rnimi a cercate pei ùm nmlxnsare i quattri m 
spesi m un gioco tb me esattalo e che per voi € 
un mezzo bidone assolutamente ingiocabilc 
(eventualità spero prati osto remota) oppure, con 
un po' di pazienza, prendere il vostro bravo ma- 
nuale e cominciare a leggerlo molto a Merita rne n* 
re. iunarczituito perché vi spiegherà che ciò che 
avete appetta sperimentato non era altro che urt 
invito alla ricerca dell assetto ideale della tuono 
posto da parte dei programmatori: un invito 
molto espilato, nel senno che re non carmricute 
da subito a familiarizzare con termini come ret- 
to* terzo, govtasterzo e il laro collida me ulti con i 
particolari meccanici di una macchina da corsa, 
di strada, almeno in hkfpror fin, iug, tic farcir re- 
armento poca Se carole caparbi quanto basta per 
armare a regolare a dovere ni meno gomme, so- 
spensioni. alettoni e magari atichr Ir barre anti- 
rollio, verrete ri coni pensa li con emozioni dì gui- 
da incredibili e forre, dopo gin su giri di espe- 
rienza sui! diversi tracciati, anche Con qualche 
vittoria. Il magnanimo recensore (invero molto 
modesto NdRj. comunque, vi elargirà qualche 
consiglio per completare almeno mi giro, senza 
fotocopiare a colori L vo>tra macchina sui mu- 
retti dei campi di gara.,. Prima di iniziare. pne- 
metto subito die chiunque abbia giocato parec- 
chio a ! r.dy joc dovrebbe già sapete quasi tutto 
su come si regoli m linea di massima (cioè sen- 
za contare elettronica e affinamenti particolari) 
una monoposto. Quanto 4 me, peti re di essere 
unj delle poche persone retila farcia delia terra 
ad aver completato più di una volta U 500 miglia 
di Indianapolis simulata ndh sua completezza c 
ad essere scesa in assetto da qualifica, sotto 1 ^8 
secondi (57.9-8, per la precisione); abbiate fede, 
quindi e preparati! .1 Imbrattimi .5 piene mani 
di grasso virtuale... r 

All'inizio la macchina dir vi viene messa in 




inano ha sempre Ila tendenza a essere sotto ster- 
zante. ossia a per don aderenza prima sulf ante- 
riore che sul posteriore e quindi, in parole pove- 
re, ad andare diritta anche se sterzale a piu non 
posso. Per ovviare 2 questa tendenza occorre au- 




mentare l'incidenza dell'alettone anteriore, am- 
morbidire le sospensioni davanti e/o indurire 
quelle posteriori Se avete avute fortuna, h rito- 
noposto. dopo queste regolazioni, avrà un com- 
portamento neutro, ossia risponderà perfetta- 
mente ai vostri comandi. Non avendo tale fortu- 
na si potranno ora presentare due cast: ancora 
sottosterzo (a cui sapete coni* ovviare) oppure 
sovrastato, ossia perdita di aderenza con Ir co- 
perture posteriori che comporta talvolta, la pos 
sibiliti di campiere uno spettacolare testatoda. 
Per risolvere il problema effettuate delle op- 
portune regolazioni in senso opposto rispet- 
to a quelle per eliminare il rettoslrrzo. Ri 
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ivn so se abbi t; te mal sentito un dialogo trj un 
| vi assicuro che difficilmente avreste potuto capi 

I pili CCiiYUitl! tùf.! ìflì dsl ò J l, li COi^^i.viiC ... 

* CATINO: circuito ovai*, tipo ladiajvjpcli-.. 

* CCNTROS TERZO; correzione dèlia trai et torta che si emulici a citi ?v aiutò ìn modo d>' 
esso in direzione opposta a quella dulia sbanda* a. 

* COPERTURE: sinonimo piu ncércaturil inrour natici* 

* GRlf; aderenza airastòJta: mJ£0ure-é il r/ìp, pJu vdocathentfi td paesano pcrcami- 

re lo curve, 

* INCIDENZA: e Tangolo che gì alettoni formalo coti il Uìrrcnu. 

* INSERÌ MENTO: (a fase In cui si Inizia a suzzato per affrontai* una curva. 

* NEUTRALIZZAZIONE DELLA GARA: e «jajroto.auiciiv. « Indjcji fiacri in prassi* 
za delle bandièra dalle \ esposi e nel j’iro al lancia 0 in c,h a c- ,nc _ 

amante, uno dietro Tauro cu! ws* ulivo tfriraiy ai 

• . 

i il £?» di lancio die i ' ' 

non avviene a wrfitiii filmiSA ■ ^ 





rocJric): 1 con co;* 


1 -U' jJ V fi 1 


* PA_ 
mula Indy L 

■ PIEGA: termine dì chiara origine nuiluc 

• PRENDERE LA SCIA: seguito la macchina cJ 


» ■>« 

sfamare tl vuoto aerodinamico ch«? essq ere 
inonda velocità. 


STACCATA: frenata; Il homo deriva dall'atto 




cordato in ogni care di 
tare l'assetto da qualifl 


ca con nomine tenere e 



- 


t 


poca benzina {al massi- 
mo vb galloni! mentre 
qu él lo da gara va ricer- 
ca to riempiendo circa 
due terzi del serbatoio e 
tu un Lindo coperture in- 
termedie o morbide a 
npconda della durala 
della competizione-. Por 
maggiori dettagli vi ri- 
mando comunque alle 
due pagine dì avvia 
mento al gioco.,, 

A questo punto dovre- 
te sapere i\ mimmo indispensabile pei regolari? 
ì' asserto di una mone poste* peT un circuito dira- 
dale Tl guaio è che il campionato Cari (U For- 
muli Indy per intenderci) comprende non solo 
questo tipo di tracciati ma a essi affianca quelli 
ovali pipo Indianapolis) e t mini-ovali dove le 
velocità sui giro sono sensibilmente più elevato 
per cui ogni regolazione va effettuata con almo 


LDOfl 


FMyntlfea fedi. 


» i**m»M*i*ta Muwtn 1 1 


no il doppio della predatone. Fatevi le 

su ogni tipo di pista, dunque, perché reio 
un pilota completo può spirare alla corona di 
campione"’ Se gli erro™ nella vita come nelle 
corre, si pagano cari, in Jndj.jr Ruentg possono 
risulta re piuttosto spettacolari E allora, visto che 
la spettacolarità é proprio una peculiarità della 
Formula I ndy, alla Papyrus hanno pensato bene 
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mpte djtht.it qh (ni (sai* 
Wfr « (KN U Htfldl In FM 

I* flrO. t* 

■k>k94i è li 

t*pH**i‘ M «dlW. M 
* I tnwfu rii 

IciliMdtH rjiM-iia pool* <h« iT 

MMWM il tri-órt*# # htafv.vth 
pjtnj n tati* «il Mkhpri Annuita 



di includere nel iciotu un -replay» con visita* 
li di diversi lipi (camera^jr, In-cat posteriore, 
da 11 elicottero, televisiva. ca ) per ammirare le 
proprie evoluzioni m pivi,! ed c-samirurf da tutte 
te angolazioni dove e quando abbiamo sbaglialo, 
e poter così migliorare non appena fé ne preferì 
ti ['occasione!!! Questa sezione e stata realizzata 
in maniera assolutamente fan ij* oca e può arri- 
vare a riproporre 


no sinceramente toiv vinto che potrebbe accadere 
lo stesso anche a voi (e ondie ben più faritmen- 
te, visto il Ifwrfio qualitativo di frufycsr Àtdng) 
con questo autentico miracolo videolndico che 
David K iwnmr r e riuscito a realizzare. Prova le lo 
anche se noti ci capite mente di meccanica o di 
guida, ri-.-ra ne rimarrete delusi, anzi, il lascino 
della sua ttraordmam grafica e del suo impreca- 

bile realismo potrebbe 

tutte le opzioni c!. laviche PtOVQt^lù* QììChC S€ fi OH d farvi scoprire quella 

di un video regi «influii-, capite tìÌC9lt€ di HtCCCdfticQ O dì componente cor-aiob 
fino a diversi minuti |!| guida, HO ti tl€ ritMtrreie deÌU$Ì che m nasconde nel , fl- 


eti ri 


di gara, prr uno spetta- 
colo davvero incredibile, [n conclusione vorrei 
proporre una mia personalissima opinione; sono 
convinte chr esistano giochi assol tiramenti ec- 
cezionali. che bastano da foli a suscitare nel gio- 
catore interessi che magari non si farebbe mai 
sognato di avere prima, lo, per esempio, ho co* 
minnato ad ^passionarmi alle cor^e con Grand 
Fri* Circuit della Accoladr, nella sua vetusta ver 
sione por Ibridimeli lìcito Commodore bq. c so 


*tT© io piu recondito. Se 
invece amate io competizioni auto niobi! istic he 
come mi 1 , e al puri del sotfoscnlto avete apprez- 
zalo pei quel che valeva veramente inéy 500. 
fjtiipifir Rflcing diventerà* com’è già accaduto a 
me. il vostro gioco preferito. E adesso la sci a te mi 
da fc un aggiustatila al cani ber negativo delia so- 
«pensione posteriore sinistra... 

SintOrt# 'Speedy 1 ' Sechini 
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Versione PC 
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co, eh* |W(ù 


InttycMr Ritei n£ 
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ri Chiurli?, CO- 
| naturili*, gn 
cerio pnrio In termini ili 
hardware p*i farti pu- 
prat/^n fina In lenitici, Li 
éflilyriià 0*fti|n *0*11*1*4 
eh* ~ binata" un MS * SS 
MHz p*r fatar v*d*r & irn> 
r* I* hi 11 cr*n {ione, in* 
cQti*tell* eiwhf Almeno 
un 446 OX ìì. po»*tbl» 

tB*nt* coti wch*d* franco 

VESA Locai 4 iì* «4Mb di 
RAM (con 4 o m*i»« ®lcu- 
Eli trecciati non §»o**ono 
**t*f* voftll con lutti 
gb awerusi In pietà), por 
ifnrtieri *1 m*fHo 1* mo 
Un* del programma Ad 
offri modo I ri*HfW grofl- 
ci «one ** ttaWlf m diaere 
iioàÉ dairuiftfvt* »d **i 
•t* «neh* un ocmIo*!* di 


>" r«wi*a le hfit«ifi m tmtfrmr 
Imnj 14 f*rjii«KMi e M uf lit* 
nwiilt ironvotqinfi i obbl<qi 
tlNunfn. iMhi mri funi f* ita- 
li wtaHitaall é Mlm a puoi» 
i» ratti*# li errata, owitrr * 
«*i ««MltaMtiriwiia iattaoNela 

* «ttan éi • ooltatatgr- 

ra lmma*4jljrm«frti rhlunqu* I 
ptaUtnliri. aum II fuma eh» u 
levi rial’ enaumancli rii «ni mie 
Ami In ìnlitirii a U lirrlala 
a* M mllm quando li ritira 
l>lii I«(*n1a alla aliti, non 
taimmp * Win tinta ii»Elivin 
Il Hh«mlio i TI bnum fum 
CI la p«ilbiii(| n»Jtiplir«r ri 

* r«nunqup la poiiIbNità di «lo, 
tàr* In link ria Hridi a aiotam 
rwt confa mta tadW* lidi* t II 
mialifi fioco mai p tabb ne alo 


U tu «ordinar td (Wlrtbb* non 


e* «mm* #wa al 10*14 fm dar 
ih-ftu lontrate te tum fti rrtri 
un Montata itattiurlD m tuffp 


b t« 


non fp nuli «condor a I frp- 
*i* pór MrtOn<ki pi .il eoi 


IO della 
dei U. ìl 
Cui 

circa 9 
luti» I* 
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CURVA INTIRCS 5 £ r RIVISTO 


Roland ella 
AdLib, dalle Tandy pila 
Aoundbl**t*r RNO. * 
comprende diverta* mutai- 
cheti e a, nature Imeni*, il 
rombo dei motorini 
N.B. 

Ulti ma anno le /ione, pei 
motivi di popirrfghl i nomi 
veri di jIguiiI pUotl - tre 
cui Nigel - eoiaij a triti >* 
■litui U con dogli paoli do- 
ttimi. 


i i 


l 1 1 




Indycflr Rn cinga I! logico proseguimento del lavoro svolto dalia Papyws nella creazione del mitico indkmapotis 
500, N The Simulation ', come veniva a buon ragione definito sulla sua copertina. Del predecessore il nuovo gioco 
di David Kaemmer mantiene inalterate il realismo, ma ad esse aggiunge un huen numero di circuiti, tutti ripro- 
dotti alla grande « Se ve foravate perse quattro anni fa, indy 500 e oggi disponibile in versione budget {con tanto 
di manuale, comunque) e all'Interno del kit delia SoundBlaster Pro Deluxe Editino della Creative. Ma è II neo-pen- 
sionato K-Parametro II rivale più agguerrito (En quanto a grafica e qualità globa- 

le) di tndycar Racing: non posso però pensare che non ne abbiate mal sentito parlare, per cui se non 
| ne sapete niente vergognatevi e procuratevelo subito; resta pur sempre un grande gioco e soprattutto 
le base di partenza del prossime e attesissimo (ancora di più da oggi in poi) "raclng game" come lui 
I stesso t ha definito ■ di Geoff Crammond* Lecito attendersi presto, dunque, un esaltante duello a 
ruote fumanti tra 1 due geni delle simulazioni automobilistiche. 
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AMIGA 1200 L, 679.00». AMIGA 600 L 4 39. MI). AMIGA CD 32 
L. 689.000, AMIGA 40CXV30 HD 120 Mb 4 Mb RAM L 2.790.000. 
.AMIGA 400U/40 HD 120 Mh 6 Mb RAM L. 3.790000. MANSIO- 
NE 512 Kb per .A500 !.. 59.000, ESPANSIONE I Mb [x-r A500+ L 
89.UUCÌ, ESPANSIONE I Mb per AMO L.99.0CH) sPANSIONH : 
Mb inlCTiw per A 500 L, 240.000. RAM ZIP I Mb L 1 201XKI. PCMC1 
CARO prr A ! 2CX) & \60tì 4 Mb RAM ! 449 00». ESS’ANSIONE 4 
Mb 32 bit interna per A 1200 con possibilità ili montare ««processore 
matematico l. OHM*». SCHEDA «'CELI I KATRICE 68040 2* 
Mh* per A 4000/30 t. 990.000 SCHEDA ACCHLLERATRICE 
68030 33 Mhz ESP. I2S Mb RAM E COP. MAT L, 749.000. 
COPROCESSORE MATEMATICO 68882 25 Mhz L. 199.000. 
DRIVI' 1,64 Mb per tutti i modelli di amica L. 189.000. HARD 
DISK 120 Mb per A600 A A 1200 I . 599.WI0, DISCHETTI 3,5’ 
TDK ioloruti L. i l 00. MONITOR 1940 L349-IXKI. MONITOR 1942 
L. 719.000. MONI ! OR I0K4SI. 434.000. 

SCI O A DICEMBRE SU TUTTO II. SOFTWA RI Si CÌNTO 1#% 


PC 

PC ìft. DX 40 \1h, 128 Kb cache I CH'AI BUS 4Mb RAM HD 120 
Mb DRIVE 1.44 Mb VGA IMb MONITOR COLORE L 2.190.000, 
PC 486 DX 33 Mhz 2=6 Kb cache LOCAI IH S 4Mb RAM HD 
120 Mb DRIVE I 44 Mb VGA 1 Mb MONITOR COLORE L. 

2.740.000. PC 486 DX1I 66 Mb/ 256 Kb cache LOCAL BUS 4 Mb 
RAM HD 250 MH MI VE 1.44 Mb VGA I Mb MONITOR COLORE 
L 3.390 000. MOTHER BOARD 386 DX 40 Mhz 128 Kb cache L. 

349.000. MOTHER BOARD 486 256 Kb cache 2 SLOT LOCAL 
BUS L, 299,000. SIMM I Mb 70 1 w L. 130.000. VGA TSENG 16,7 
milioni di colori LOCAL BUS L. 339.000, V GA O \K 1 Mb L. 

1 29.000. VII IEOBLASTER L 549.0M. SOl'NJÌ HL VSTFR 16 ASP L. 

449.000. MULTI I/O 2SliR. 1PAR. GAME L. 49.000. MOUSE SERIA- 
LE L. 30.000. MONITOR A COLORI 1024*768 I «NUXKÌ, HARD 
DISK 250 Mb I4n» WD L 549000. HARD DISK 340 MI) I4ms YVD 
L. 699.000. STREAMER COI.ORADO DA 250Mb E 499.000. CD 
ROVI SONY muitM'ajuiH' culti putlHilv PHOTO CD 1 - 549.000. 
SOLO A DICEMBRE SU TUTTO IL SOFTWARE SCONTO 15% 



MACIN TOSH LC1II 4Mb IID 80Mb dui MONITOR COLORI 
14” !.. 1.990.00(1. CENTRIS 610 8Mb HI» 230Mh cori CD ROM L. 

1.0‘HH) SDK \ 610 4M!) IH) IMIMti !.. 3.7*Mt,tMM). POWER. 

BOOk |45 4Mb IH) 4QMh I 2.490 .CKlO.mWIvRUOOK I65C 4Mb 
HD 80Mb a colori L. J.'W.tHK). SM I ( I' t]|) laser con posiscfipl I 
1.9*8)0011 SCANNI R DYNABIT 1200 DPI 16,7 milioni «li cimi I 
3 390.000 INTERE ACCI V Militi., 139.000 




c:\MEGE.YK L. 199.000, MEDA DRIVI con l pimi' I 269.000, 
SUPERNES !.. 279.mil) MHU n I 57‘MlOO. SUPER MAGIC 
DRIVE PLUS drive iMi k.ip per MEGADRIVi 24Mbit E 790.000, 
PKCilìOU I EH tirile baelitp |vr SUPERNES 2 IMhil I «'90.1 Win. 


UARTl C CI A DSP 1 E 21 199.000. 

SOLO V DICEMBRE ANCHE SII M I II LE MIGLIORI 
NOMEA lUGI.II SA I DAI Gl APPONI SCONTO DEL 20% 


TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA 


TELEFONO 

085 * 692569 segreteria ordir» 24h 3 linee 

http://www.oldgarnesitalia.net/ 


FAX 

085 - 692527 

fex 24 h 


BBS di supporto 

085 - 694814 24 h hst 16 8 k 
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SU SCHERMO 






stato a\ 
questa 


ar has never been so mudi furi.,." ov- 
così divertente", ret ila il motivetto di aper- 
e dei Sensi bit* Software e, dopo aver te- 
Fodder non c'e die da concordare con 









.*■ 


■ j 




H 


", 



L'allegra compagnia di programmatori ingioi si 
riaffaccia su! mercato, come nd suo siile, alla 
grande, anzi alla grandissima dopo aver ? popo- 
li! to un anno e mezzo fa con SouifcTf Se vecr, un 
capolavoro c he solo pochi mesi fa Ha abdicato il 
trono della migliore simulazione calnstica a fa 
vote di Guai, Dopo tale 
passaggio di consegne, 
ci si attendeva subito 
una risposta decisissima 
da fon Ilare e soci con 
l'annunciato Srusi^le 
World 0 / SQ&cr. la cui 
pubblicazione è stata preceduta da gioco questo 
4 j pregustare in attesa del più micidiale rivale 
de ITulti ma creazione vi deohidjca di Dino Dmi. 

ì numeri per essere un gran gioco. Curmoit 
FolUctH Ha tutti* e non iarda ceno a esibirti: fin 
dai caricamento iniziale, infatti, ri si rende con- 
to dell attenzione con cui è stato realizzato, e ad 
accorgersene sono innanzitutto le vostre orec 
chic, che rimarranno inesorabili m canto** 


ve lo garantisco, dalla canzone che accompagna 
la presentazione Si non avete capito male, di 
canzone vera e propria sr. sratta, completa di vo- 
ce digitalizzata chtì segue il testo, jnchVsso te 
slo di nome c di fitto, visto che comprende non 
solo il già citalo - e comunque discuti bile ri 

tornello ma anche parti 
in puro stile dance. Tan- 
to per darvi un'idea sulla 
sua qualità* posso dim 
che a qualcuno in reda- 
zione è sembrato di 
ascoltare "All that she 
wants ", hit estivo degli Ace of Base. 

Allietato l’udito, anche gli ouhi si compiaccio- 
no ben presto del lavoro dei Sensi bk, osst-rv an- 
dò le immagini digitalizzate che li ritraggono in 
gruppo, prima e uno a uno in segum», m perfel 
ta tenuta militare. Ma - vi sento gii protestare - 
un gioco, in quanto tale, può essere al piu arric- 
chito t 1 adornato da dettagli di questo iipr>, ma- 
gari eccelsi, ina il succo è quello riie conta, f al 


Cannon b'odder è un gioco 
davvero bello e avvìncente, 
vanta un 'ottima grafica , ma 
soprattutto un'azione di gioco 
veloce e frenetica 


tara passiamo subito alla parte saliente di Qui* 
non FoiUk r. Purtroppo, comò facile orrifici re an- 
che in questo periodo, t focolai di discordia e 
guerra vera e propria nascono come lunghi tu 
Ogni luogo della terra. e non sempre e potisi bile 
sedare le rivolte « placare gli animi tu! solò ausi- 


lio delle mediazioni e delle trattative- A volte 
l'uso della violenza in risposta alla violenza e 
inevitabile, audir se drammatico e terribile. Ma, 
si sa, il genere umano bada alle spalle del suo 
cammino lungo La stona una scia di sangue, che 
dura da Caino e Abele, per cui non e diffìcile 
supporre che questa triste consuetudine conti* 
aiterà ancora per diversi secoli, tu certi casi, tut- 
tavia, pochi uomini ben addestrati possono farsi 
valere quanto mezzo esercito coi vantaggio, 
però, di poter limitare almeno da uria parte, il 
numero delle vimine 

Cffnncttt Fodiicf vi mette, inètti, alla guida di 
pochi ma valorosi soldati, ben addestrati ixl 
equipaggiali, che devono comp orr ben 
missioni diverse; ognuna di esse è ambi e n 
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PROVE SU S CHNtMO 







tati in un particolare scenario e si differenzia 
dalie altre per la difficoltà che presenta, 
proporzionale al mimerò di nemici e 
Jf alla qualità dd loro equipaggiamen- 
♦ V io C la suina missione è poi suddivi- 
sa in sottovasi, il cui numero può 
variare da una sola (all inizio) fino a ben, 
set, per un totale complessivo di jz fasi, 
Tenendo prevenir che già la quinta missione 
vi darà parecchio filo da torcere, non 
potrete certo lamentarvi di aver finito 
L l'ultima realizza zi oh e di Jon Bare èt 
C. troppo m fretta!!! Subito dopo 
aver apprezzato la presentazione. si 
giunge alla schermata principale, che 
raffigura il sentiero tra He colline che porta 
aiti base di addestramento dei milnari. Ogni 
volti che vi sì accede {in ire cast; inizio di una 
partita, fine di una missione o game over) si 
vedono arrivare dall orizzonte m perfetta fila 
indiana 15 allegri soldatini pronti j essere 
ammessi, dal sergente che vigila all'ingresso 
della base, direttamente sui campo di battiglti- 
Questo sparuto gruppo di militari (che si posso* 
no aggi ungi 1 re, però, a quelli non caduti o non 
utilizzati in una precedente missione) rappre- 
senta tutto il nostro contingente, perciò, una 
volta che saranno tutti defunti, giungerà ineso- 
rabile il game over, 

Scongiurando opportuna niente tale eventua- 
lità, 1 osserva che alcuni soldati (il cui numero 
varia da missione a missione} vengono "arruola 


mfiil ponti- L iriipOf 
tjmjui ttialtyiei rii qi» 
•I# locuiorrl zi imponi, li- 
massimo dalla viaiiMua, 
11 KIM esrcM da quasi» 
parti i n»rtUcl pullulano.. - 


tì“ per essere utilizzati, mentre gli altri attendo- 
no paziente mente il loro turno. A questo punto 
si può decidere se procedere alla battaglia, salva- 
re o caricare una precedente partila, formattati 
un disco per contenere i doti di gioco, apprezza- 
li b statistica che riporta - in termini calcistici, 
chissà poi perché,,. ■ il numero di morti tra \ ne* 
miti e tra i nostri o ancora rendere omaggio ai 
valorosi che rea questi ultimi si sono particolar- 
mente distinti nella facilità d uso del grilletto. 
Una tosa sola poma, di iniziare la fase "calda" 
del gioco: date un lungo sguardo malinconico e 
commosso alle verdi colline mostrate in questa 
sezione, con tutti quei meravigliosi papaveri 
rossi: col susseguim delle morti l'erbetta e i fio- 
ri listeranno ben presto posto a croci e menni* 
menti. Rimando alla fine della recensione la 
spiegazione di un particolare che pare, di prima 
acchito, cosi di cattivo gusto. 

Una breve sch ematina di caricamento, che vi 
informa sul numero di uomini impiegati nella 
missione, su quante fasi la compongono e 
sai l'obiettivo della fase che vn accingete ad af- 
frontare, è Tunico intermezzo che vi separa 
dall azione pura. Non dimenticate, però, gii or- 
dini impartiti dai superiori, perché non verran- 
no ripetuti; vabbé che generalmente il vostro 
compito cornaste nell uccidere tutti i nemici; v/o 
distruggere :utn gli edifìci, ma esistono Ir ecce- 
zioni che vj impongono am be di salvaguardane 
eventuali civili o compiere azioni un po' partito 


' * 




Anche se ó urr gioco che lega un maggior numero di aspetti di* 

versi rispetto a Cannon Foódet* come la ricerca e la gestione economica 
delle conquiste, risultando quindi (almeno per ì miei gusti) di poco migliore 
deli ultimo lavoro dei Sertslbie Software, è senza dubbio la produzione di re- 
cento uscita che piu si riaffacciava alfa nostra mente durante II test reda- 
zionale, Al di là delia maggiore complessità (non difficoltà) del 
capolavoro targato Bullfrog. i due giochi presentano notevoli 
somiglianze, a partire dal metodo di controllo, forse più rapido e 
immediato In C sonore Fodder, per arrivare alla gestione del 
gruppo di quattro uomini. Se ancora non avevate trovato lo sti- 
molo giusto per giocare a , adesso non avete proprio 

più scuse per cui correte ad accaparrar* aio, merita! 


» 



.À 
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La mappa di uno d*g1l UtitaH artlol. Lo ocopó dolio no- 
■Irò compagina * di diatnjggs** I* 4 caaupela, FacUo? 

bri. Ancora qualche istante di attesa e poi... Fi- 
nal menir sul campo di battaglia. Eccoli U* i no- 
stri valorosi, pronti a scaglierei contro i nemici 
appena se ree presenta Tacca* ione. La visuale è 
dall alto ina molto Minile a quella di Srnsi&lf Soc- 
cer con i personaggi riprodotti con una leggera 
prospettiva che constile di apprezzarne alcuni 
particolari. Lo schermo raffigura però solo una 
minima parte dei territorio della missione, per 
cui occorre muoverti sfruttando lo scrolling 
mutódirezioiìaie, molto fluido, in modo da per- 
mei tere la visione delle zone limitrofe semplice- 
mente spostando il puntatore ai margini del mo- 
nitor Curinoti Fdddir si gioca infatti col mouse, 
strumento particolarmente approprialo per con- 
trollare a dovere le azioni dei nostri alter ego mi- 
litari. Il tasto sinistro permétte, dicchi rido in una 
locuzione, di spedirvi La truppa, mentre quello 
destro - vi sento già mentre vi sfregate le mani - 
serve pii punture e lire fuoco mi nemici, utiliz- 
zando Tarma standard (non meglio Epe^fkata, 
immaginatevi che sia un Uzi un lanciafiamme, 
una pistola Gauss, insamma quel diavolo che 
volete, tanto ciò che importa é che spari.,,). In 
aggiunta alfa "dotazione di sene" sono reperibili 
qua c là per il territorio a partire però da mis- 
sioni avanzate - simpatici aggeggi tome bombe a 
mano e bazooka, indispensabili per radere aJ 
sudo U installazioni e i nemici più antipatici, e 
utilizzabili con la pressione contemporanea dei 
usti del mouse. Essendo, però, là zona di gioco 
piuttosto vasta, si potrebbero ben presto verifica- 
re «eràsmu problemi di onentimento perciò 
program ma tori inglesi hanno deciso di mettervi 
a disposizione una bella mappa, visionabile ir. 
rutta tranquilliti (mette automaticamente il gio- 
co in pausa) semplicemente premendo b barra 
spaziatrice. Ofc questo è m linea di massima 
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0*11 artico al Iranico il patte è brgnr* É a coti ime oc » a 
COmballar* ira (a ihNq II mart a la giungla 


tulio nò che c'è dj sapere per giocare in pace 
(ehm!) almeno per le prime miwom, Tuttavia t 
più bruna giocatori di Syndicuir av Tanno sicu- 
ramente colto poche righe sopra un inequivoca- 
bile (e. come dite, m Irriso...) riferimento al ca- 
polavoro della Bulifrog. che si spiega col fatto 
che - oltre a presentare altri- sorci gl tante di ca- 
ratiere generale anche iti Gannii Fwidci é pos- 
sibile gestire gli agenti singolarmente, al fine di 
svolgere un lavoro d'equipe fina listato al conse- 
guimento dell obiettivo; tuttavia qui si può an- 
che dividete la truppa in due, con ima maggióre 
distribuzione delle forze, e in piu i militari non 
controllati in un dote moina lo momento dal gio- 
catore si appostano automatica mente m una 
piccola trincea, difendendo .1 spad.i tratta la loro 
posiziono fino, se necessario olla morte. 

Bene, eia sapete proprio tutto ciò che deve sa- 
per un buon soldato, almeno m Curi noni Fodder 
Certo, però non pensate di avere vita facile per- 
dio J'uliima fatica dei Scnsible Software richie- 
de, almeno dalla quinta missione in poi, una pa- 
dronanza pressoché perfetta del pur semplice 
metodo di controlla, che deve permettervi eh di- 
stricarvi rapi dissi marcenti m situazioni poco 
piacevoli come quella in cui vi stari per piovere 
un colpo di bazooka sulla testa. 

Queste armi, che sono in possesso anche del 
nemico, sono assolutamente micidiali poiché 
vengono utilizzate dalla lunga distanza, perciò 
non è raro assistere a una strage dei propri uo- 
mini, senza neanche avere jl tempo di capire il 
motivo di tale disfatta. 

Meno insidioso è invece J equipaggiamento 
standard di ! nemico, ossia uno '■paro analogo al 
vostro anche se di gittata più corta ihe permette 
di sopraffare 1 rivai: senza troppi guai, Non di- 
menticale, in ogni caso che basta mi semplice 
colpo avversa.! 10 per uccidere uno dei nostri, per 
cui vigilate con grande attenzione, evitando di 
farvi sfuggire militari della fazione opposti* na- 
scosti tra la vegetazione o nelle acque dei fiumi 
(che potete guadare anche voi, rinunciando però 
a sparare durante h tra versa taf). 

Se lutti la truppa muore durante una fase e 
avete altri uomini a disposizione, ritorni riderete 
dove gli sfortunati predecessori hanno fall ito, 
ma in i-*-o contrario la partita sarà finita! Se in- 
vece avete successo, alta fine di ogni missione 
apparirà una lista dei nostri soldati caduti. &e- 
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giri tu da quella degli eroici vincitori che saranno 
premiati con una promozione al grado militare 
successivo, equivalente a uno sparo più potente 
e a un briciolo di infelbgenza in piu infine n- 
lomando alta schermata principale, assiderete 
con un sospiro di sollievo, al l'arrivo di altri 
valorosi pianti a morire in battaglia per voi... 

Camion Foddrt è un gioca davvero btUo e av- 
vincente, unta un'ottima grafica con tino scrot- 
ling mulHdirezkmaJe fluido e veloce, un sonoro 
eccellente ma soprattutto un’azione di gioco ve- 
loce e frenetica, che vi terra incoltati al monitor 
per parecchio tempo. È indubbiamente molto 
girabile anche se richiede grande padronanza 
del metodo di controllo, ma c anche parecchio 
difficile i nemici, infatti sono ostided equipag- 
giati come voi. per cui la sfida è apertissima 
dall'inizio aita fine. L'mtroduzione di qualche 
novità, come f utilizzo di mezzi di trasporto ar- 
mati e non {disponibile nelle missioni più avan- 
zate) 0 l appc rto di modifiche afta solita missio- 
ne iiti j tdt e-d (struggi giova non poco in termini 
di longevità, peraltro assicurata in senso assolu- 
to da brìi 73 fast, divise in 14 missioni diverse e 
veramente impegnative. L'unico appunto che 
mi sento di fare, in conclusione, a |on Mare e 
compagni è che non capisco come possano so- 
stenere di aver realizzato un gioco contro Sa 
guerra sottolineando quando vengono uccise 
delle persone - quando Cartoon Foddcr è ricco di 
particolari realizzati benissimo, ma gratuita- 
menti violenti, con spargiménti da sangue cU 
affogare lo n* berme e massacri di massa (anche 
di chili) a go-go. Porse si può odiare la guerra 
amando la violenza? Mistero dei sensibili- 


Simofl» Buchini 
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CONCESSIONARIO JEPSSEN fTALIA 


Via Vitruvio, 37 - 20124 Milano - Tel. (02) 29520180 - Tel/Pax (02) 29520184 



ORÀRIO di APERTURA: lunedì 15*00*19,34) - da martedì a sabato 9,00-12.30 / 15*00*19.30 

COME TROVARCI; siamo a 250 m dalla Stazione Centrale FS (MM2) e a 400 m da Uzza Urna (MM1) 


M-PC TOTAL CONTROL 

Funziona senza cavi di collegamen- 
to tra IJ computer e i dispositivi ria 
controllare e non richiede modifi- 
che a Ihmpiatto etenrico Basta inse- 
rire la scheda nel computer ed 
impartire le funzioni opportune tra- 
mite tasterà, mouse o telecomando 
ocr pilotare oltre 4000 dispositivi 
£. 465 000 

mPMNFRà COMM. £. 510.000 


OLTRE 1 50 TITOLI 

su CD ROM 

CON ARRIVI 
SETTIMANALI 
A PARTIRE DA 

L. 39.900 



II 

è • * 

IBM PS/2 + MOUSE E 

MONITOR A COLORI 
+ HD 40MB + 2MB RAM 

L. 545.000 



IT VESA Loral Ibis - Serie 500 


PC VESA L.B. 

500 Desk 
500 Mlni-Tower 
500 Big-Tower 


1 .300.000 

1 .350.000 

1.410.000 


SCANNER A COLORI 
EPSON GT 


£. 1.759 


256 K cache memory - 3 slot 
Vesa Locai Bus - chip oscillatore 
multi frequenza - smt - 4Mb rem 
espandibile 32 Mb - 2 porte 
seriali RSS32 - 1 parallela - 
Controller Vesa LB 2FDD/9 HDD 
IDE - SVGA 1MB espandibile 
2MB Vesa LB 1230x1024 16.8M 
colori Windows accelerato^ - 
3DD I 44mb Sony - al mentalo 
re 250 Watt - software in dota* 
zione MS-DOS 6.0, Windows 3 1 
e Uality di sistema a 


PROCESSORI 

Intel 486DX/33 MHz 555.000 
Intel 486DX/50 MHi 832.000 
Intel 486DX250 MHl 689.000 
Intel 486DX2/66 MHz 967.000 
Coprocessori Telefonare 


HARD DISK 

85 MB 
120 MB 
170 MB 
250 MS 
350 MB 


245.000 
350000 

379.000 

429.000 

580.000 


I computer JcpMcn 
V«aa Locai Bui •ette 500 
sono con figura bill 
con qualsiasi CPU 386DX. 
486DLC, 486SX 486DX 
*860X2, Pentium. 



■Tifi 5^ 


SCHEDE AUDIO 


NOTEBOOK AST £. 2.059.000 

* m&m card compatibile 


386SX 25 MHz 4 Mb RAM 60Mb HD ■ 1 RS232 - 1 parallela 

Sound Blaster Pro 2 

168.000 

Con 120Mb HD L. 2.269.000 

• 5ound Slaster ASP 16 

379.000 


Pro Audio Studio 16 

379.000 

NOTEBOOK TOSHIBA TI 850 £. 2.229.000 

386SX 25 MHz - 4 Mb RAM • 85 Mb HD 

jTELEfONARE PER SlMM| 

l Con 120Mb HDD L. 2.459.000 



FAX-MODEM 
£. 420.000 

Fax/mcdem 14400 bps 
esterno con software di 
gestcneoati 

Software fax per 
Windows £ 45.000 


MONITOR 

• 14' 1 084*768 O.SMdp 463.000 

• 14" jepssen O.SSdp 1 054x768 SVGA 520.000 

• 14" VC-14* lepssen 0 286p 1084*768 con «udto ««reo 599 000 

- 15' VM5 ieptsen 0.28dp 1280*1024 U non inter. 890.000 

- ir SAMPO 1024*768 0.98<Jp 1 260 000 

- 17' SAMPO 1280*1024 0.28dp non inter Low PadiMon 1 500.000 


Tutti i prèzzi sopra riportati sono a! netto di IVA al 19%, Si effettuano pagamenti rateali senza anticipo e senza cambiai 
Garanzia 12 mesi su tutti i prodotti con assistenza in sede. Vendita per corrispondenza Spedizioni m tutta Italia entro 48 ore. 
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SCHERMO 



HIT THE ROAD 



| opo Indy e Sopii ia, Threepwood e Ehi ne, Bernard e la 
dra “stije commando*, etto 1 due nuovi eroi della LucasArts che 
►olino di molti videogiocatori: un simpatico cagnone che 
rey Bogart e il suo compare coniglio 1 


\n effetti Sditi e Max non -amo proprio “madc 
in LucasArts", ma h casa Californiana li ha 

affittati" per l'occasione di Steve Pu redi, che 
disegna e anima U strana coppia di piedi- 
P piatti sin dal lontano 1980. Purtroppo 
». x in Italia questo fumetto (e ancor tue- 

1 f Jp no ta serte télrvtsiva di cartoni ani- 
jT mal h *’ pwo conosciuta, ma all erte 
ro soprattutto negli States, riscuote un 
r discreto successo. Sana & Max for- 

mano una affittata coppia di animali-poliziot- 
to che sullo sfornir, dì un mondo alla Roger 
Rabbi e, dove i coccodrilli giocano a golf e i gatti 
randagi sono degli agenti governativi in inco- 
gnito, sfidano i csttivoni di turno con muori- 
sino e eleganza senza peto rinunciare a im- 
prevedibili colpi bassi. 

Nel loro primo caso interattivo, s due investi- 
gatori della Freelance Pedice j Freelance perché 
hanno h licenza di agire come più gli aggra* 
dal} sono urgentemente chiamati dal Capo in 
persona per un misterioso caso di rapimento. 
Dopo aver rintracciato il contano felino, e aver- 
lo debita mento spazzolato per insegnargli le 
buone maniere, i due si mettono ^ulle tracce 
di un gigantesco Big I ooi. scappato da una 
specie dì Luna Park dove era rinchiuso ih un 
blocco di ghiaccio come principale attrazione, 
inula quindi una caccia alia Yen che, traccia 
dopo tracci,*, li porterà attraverso le località 
speiuia-tli listi più fumose d'America. 

Sin dalle prime schermati- noterete che i 
programmatori si *nno sforzati al massimo 
per imprimere all'avventura lo stesso spirito 
del fumetto di Sani St Max. soprattutto attra- 
verso la strabiliante grafica, che ricorda sotto 
molti punti di vista quella squadrata e spropor- 
zionala deh' or mai mitico Dtfy of thè Trattorie. 
Tuttavia tn questo gioco, probabilmente per il 
contributo diretto dello stesso Steve Pure eli, le 
schermate tona ancora più fumcttose del ca- 
polavoro del duo Tim Schaler - Da ve Gros- 
sman, e spesso sembra di as s i s tere a un vero 
canone animato, soprattutto per le piccole sce- 
nette che a volto saltano fuori all'improvvisa» 
come un elicottero pirata che si avvicina per 
rubare una rete piena di pelici, o Sam e 
Max 1 hi- fugano per chi deve rispondere H 
al fri d ono. 


mineranno 
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S< da un iMo (quello grafito) San» Vfd.v ri* 
corda molto Ir passiti? avventure Luca* Am, 
dalibliro scopnretr subito che è il primo gioco 
fa parte il tentativo di ioom) a modificare si* 
gnifìc .im amentr l 'interfaccia utente utilizzai.» 
dalla casa Cali fontana sin dal lontano Maritai 
Marisren intani in questa versione dello 
SCI M M rutto il monitor è occupato dalla fe 
neutra uralica e invece di scegliere il coniando 
da una ferie di parole scritte mi fondo dello 
schermii, potrete decidere ie spostarvi o paria 
re con qualcuno, eliti andò ripetutamente con 
il pulsante destro del mouse, che ciclicamente 
mostra te cinque icone 
che vi permettono, ap- 
punto, di dialogare, 
prendere un oggetto, 
esaminarlo o utilizzarlo, 
e spostarvi per k> scher- 
mo. tl sistema è ihbè- 
stanza semplice e intuitivo: basta spostare 
f icona desi di rati Soggetto che ha attirato la 
vostra attenzione e. se l'azione è prevista tra 
quelle possibili, l'Icona si anima in modo miei* 
li gente. indicandovi che potetr interagire con 
l'oggetto. 

Se scégliete di parlare con una persona, 
compare invece una nuova barra sul fondo 
dello schermo, che all inizio mostra solo 
s mirro renne: queste vi permettono di ini- 
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/ programmatori sì sono 
sforzati al massimo per 
imprimere all'avventura 
lo stesso spirito de! fumetto 
di Sam A Max 



/tare la conversazione con una domanda (il 
punto interrogativo), una battuta (quello escla- 
mativo) 0 una frase senza molti legami logici 
apparenti fla paperella - incredibile vero?). Se 
poi riuscite a sciogliere b li tigna ai vostro in- 
terlocutore potrete porre domande anche su 
altri oggetti o persone già notati r il cui so 
dclJ'av ventura 

runica icona sempre visibile, posizionata in 
basso a sinistra, vi permei le di dare uu'ucchia- 
b .il vostro invi titano, che e racchiuso in mt.i 
scatola di cartone: quando selezionate un og 
getto dal vostro inventario, questo diverti eia .1 

tutti gli effetti una nuo- 
va icona* In modo da 
poterlo utilizzare sugli 
altri Oggetti, di mostrar- 
lo ad alcune persone, 
oppure di appoggiarlo a 
terra, e così via 

Scoprirete anche che Sam (i: vane) può uti- 
lizzare Max (il coniglietto, ovviamente) come 
un oggetto, scegliendolo addirittura tra il con- 
tentilo dell Inventaria, dando vita a una serie 
ri ile rari te di gag umoristiche immaginatevi 
cosa può succedere quando Sani utilizza Mas 
per tranciare i cavi elettrici nel Tunnel 
dell'Amore! 

Di sicuro, sonò risate garantite! In effetti 
IV lemmi© portante deliba wy’itura è proprio lo 


Sarti & Max racchiude 
tn sé quasi tutti gli ele- 
menti che hanno reso 
celebre la LucasArts 
nel campo delle avven- 
ture grafiche: battute 
e enigmi de- 
menziali co- 
me In Ma- 
nine Man- 
stori 2 1 loca 
zi orti strane 
e misteriose 
come neirin- 
dl menti cabli e Zak 
McKrackea, divertimento garantito come 
in Monkey fatanti. Quale consigliarvi? Beh, 
tutte! Personalmente I avventura che mi 
ha colpito di più e stata 

. per 11 suo aspetto 

avventuroso* 




scambio di battuti- (non solo verbali) tra i due 
protagonisti, curato direttamente dal disegna- 
tore originale del fumetto Per esempio, a un 
certo punto dett'av ventura. Sam trova un enor- 
me pesce imprigionalo m tim piccola vasca, e 
mentre lo sfortunato giocatore che giuda Sam 
tedierà di tulio per liberare il pe&cc Max conti- 
nua 4 sfornare frecciatine e battute sugli inutili 
tentativi del compagno 

Dato die l'area di gioco e molto vasta* potrete 
aspettarvi numero*, gag comiche di questo ti- 
po: infatti dovere prepararvi a girare per tutte 
le località turistiche degli States cui» un compa- 
gno di&pcttO&o, ini po' rompi scafo ir e al lacca- 
brighe? A volte le battute sono quasi indecifra- 
bili, perché fanno riferì meni) a persone o luo- 
ghi dtv negli USA sono molto noti, mentre da 
noi rimangono degli sconosciuti. Tuttavia non 
dovrete preoccuparvi, perché ta CTO sta giù 
preparando una versione m italiano, e ve Li tra- 
duzione sara. tome speriamo a* soliti livelli, 
non ti saranno problemi? 

Nel corso dellaweriftira visiterete dei luoghi 
incredibili. come U Più Crinito Gomilolo del 
Mondo, 0 un percorso di golf invaso e vivaciz- 
zato da alligatori affamati di pesce, e vi imbal- 
lerete' in situazioni e personaggi che sembrano 
usciti da un film dei Mouthy Python: alcune di 
queste locazioni sono a dir poco gemali, come 
il Vortice Misterioso, dove Ir Ir ^gi della fìsica 
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sono sovvertile, gli aggetti svolazzano iramjUJl- 
lamenti* a qualche metro dal suolo. avvicinan- 
dovi alle porte enormi scoprirete di diventare 
sempre più piccolo al punto di non arrivare al- 
ta mani gl ij. mentre tri pressili ora di oggetti 
piccoli vi trasformerete in altissimi giganti. 

I program ma tori hanno poi inserirò una 
mezza dozzina di sottogiochi. che in apparen- 
za sono innocenti passatempi da isti lizzare 
quando, in preda a] panico e allo stress, i gio- 
catori non sanno pili che pesci pigliare 
Scoprirete che questi mini-giochi tono parte 
integrante del) avventura e che, per poter con- 
cludere nel modo migliore 1'in seguimento del 
Big Pool, dovrete risolvere delie malefiche va- 
rianti di questi spietati passatempi* 

Come avrete capito. Senti < Max è rivolto so 
puntuti ii *1 un pubblico pinti oh lo ginvane, che 
magari non ha potuto giocare o apprezzare al- 
tri capolavori della LutasAm come Mcmfccyr 
JsjlImj ola arredi Indiami Junfii- 


sullo sfondo delle schermate, ma anche il con- 
ionio quadrato che li circonda v, a volti . intu- 
ire penate di vedere un oggetto, in effetti sia- 
te interagendo cu un altro, A parte questo pic- 
colo difetto, £am«£Max non fa che confermare 
i assoluto donun io della Luca» 

Arts nel campo delie avventure dinamiche. 
Anche per 1 più giovani! 

Pmoto Pmglimntì 
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Gli enigmi non sono per niente scontati, ma 
alio stesso tempo non hanno la stessa diffi- 
cili u e profondila di quelli che si affrontano in 
ftiie oj -trionfi's. e spesso Sani . Max vi suggeri- 
scono smza molti preamboli b possibile solu- 
zione: -iriche rinserimento da piccoli sotidjglo- 
chi (che, tranne quello dell 'autostrada, sono 
tutti molto carini), dimostra che il target di 
questa avventura è una fascia di età abbastanza 
bassa 

Infine, persino il sistema di gioco e semplifi- 
cato rispetto allo SCUMM originale, visto che 
non si usano mai frasi vere e proprie, ma saio 
associazioni tra un oggetto e un azione, o tra 
due oggetti. Riguardo quesfulnma novità, for- 
se farò la figura del nostalgico, ma devo am- 
mettere che preferisco il classico SCUMM: pri- 
ma di tu ito, il puntatore sfarfalla notrvolrem* 
te, t- quindi da un po' fastidio 

Inoltre con questo nuovo cisterna, il punia- 
ton non rileva solo gli oggetti che si trovano 
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HO INTERNO AMIGA 1200 130/170M» 

CVPA1230TURIO+ PER AMICA 1200 

CONTI Oli II HO ETERNO IDE PER A500/ASOQ* 

HARDY SCANNER COLOR [ÀGAJ 

OlDtTAIIITAlOIE VlOION 4 Q GQLP 

uLHIIKK Mi [fi OG IN T LUS 

CINLIXX GVP GHOCK 

CYP IMPACI VESM3H ì 0 

QPAI VISION 2 1 

CVP OSM «TAL {li AD (DICI AUDIO) 






M 
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340/690 
590 
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290 
490/590 
690 
190 
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3L0 
290 
790 
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VIA CARLO PfRZIO BIROLl t óO/ÓOA 
00045 CIAMPI NO - ROMA 
TEL. Q6/79 L55.S5* 791*21.21 
FAX. 06/79 1,06.43 
ORARIO: DA LUNEDI* A SABATO 
930*13.00 / 15.30 - 1930 

CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTERÀ MONIIORS. ACCESSORI 
^£R ROMA E PROVINCIA 
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTA PS 
IN TUnA ITAUA TRAMlft CORfflEFfE 
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mpazzite per Street Fighter //? Siete convinti che Body Blows 
nti lo stato dell'arte 5 Non moliate inai International Karaté Plus 
tante la sua età? Buttateli via: sta arrivando un terremoto in "casa 
ad uro" * E si tratta di una vera e propria rivoluzione! 


Chiamarci] beat em up. Chiamarli pitch Ladu- 
ro. Chiamateli cerne volete ma si tratta sempre 
di violenza alio stato puro 

Le sale giochi sono piene zeppe di questi 
pnm pj -Marmai in a corredati di grama ultra-dei- 

togtuto scrolline mega-fluido e audio super- 
stereo, il rutto condito con giocati ih tà da godo e 
diverti mento assicurato, Proprio per queste 
specifiche proibitive, Uno a oggi, un possessore 
di Amiga sano di mente non si sarebbe mai ih 
luso di poterci giocare tra le mura domestiche 
(e gl) sviluppatoti di Sfridi Figger H e di Pti-Fì- 
$jnU r l.i sanno lunga m proposito) Ho detto fi- 
no a oggi 

Vediamo un po’, chi di voi conosce Mortai 
forn/uf? Vii immaginavo tale risposta, comun- 
que permettetemi di spiegare in thè cosa con- 
sisti 1 il gioco a quei pochi (vergognatevi) che 
non ne hanno mai sentito parlare e che. di con 
sequenza, non bazzicano per 11- sale giochi. Di 
trama ce tfè poca: ci sono dei tizi alquanto stra- 
ni die se [e danno di santo ragione con lo sco- 
po di diventare campio- 
ni de) Torneo di Shao- 
Un, Tale corri petizione è 
stala per secoli una gara 
■a cui partecs pavane no* 
bili guerrieri, i cui uniti 
scopi erano onore e gloria circa cinquecen- 
to anni, però, il malèfico Shang Tiung ne ha 
preso il controllo, affiancalo dal fido Coro (un 
mix tra un drago e un uomo), impossessandosi 
dell»- ani me degli sconfitti Ora, dopo, i cinque 
secoli di predominio malefico, al torneo prende 
parte un guerriero, deciso a tutto pur dì con- 
quistare il titolo di campione: voi? 

Il giocatore deve affrontare sei sfide testo a te- 
sta contro gli altrettanti avversari, (come tradi- 
zione dei miglior: picchia duro), piu un "mirrar 
match contro il proprio personaggio controlla- 
to dal computer le cose si tonno più difficili 
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nelle tre prov e di resistenza {endurance match) 
che si svolgono contro due avversari che, per 
fortuna, non ci affrontano con temporanea men- 
te: il secondo combattente sostituisce il primo 

quando questi viene 

La conversione dei gioco è da sconfino, mentre n « ri- 
manuale e brucia tutte k miniamo con lo stesso 
precedenti trasposizioni livello di energìa. Ter- 
da coin-op minata questo sene di 

match alquanto difficili, 
ci arrende il vincitore della scorsa edizione dd 
torneo* Gora: un bestione con quattro braccia 
(o dovrei due zampe?) mezzo drago e mezzo j| 
uomo, vecchio di duemila anni - portati benis- 
simo ■ che vi aspetta nelle catacombe. Se riusci- 
te a sconfiggere questo terribile avversario do- 
vrete affrontare Shang Tsung in persona {som 
pre che si possa definire tale) per lo scontro de- 
finitivo. dopodiché potrete trai qui Ila mente af- 
fermare di essere il Supremo Guerriero di Mor- 
to/ XomfHJt, 

Ma veniamo ora allo svolgi mento dei corri bai* 



. ,, , , K»pmn liofili» Il II» JlitA p*1tii»«UUIf » *[M4* «M mfi*! 

ti nienti viti e propri; per battere è avversano c e i*hm a « u « >» »»•* n* 
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un tempo [imito* di 99 secondi, oltre il quale se 
nessuno dei due combattenti viene sconfino 
vince chi tu più energia; nel caso in cui en- 
trambi I giocatori abbiano la stessa energia, il 
combatti men In viene giudù aro nullo. Vince chi 
si aggiudica due intontii su Ire. 

Dopo quattro match nulli , entrambi 1 giocato* 
ri vengono squalificati, Ogni tre incontri poi re* 
te guadagnale 200,000 punii se superate un 
bonus stage m cui dovrete sma tic tiare a più 
non posso il joystick, a destra e sinistra, per 
rompere con tiri solo colpo dei blocchi di legno, 
pietra ferro. ecc... 

Come potete notare dalle foto di queste pagi- 
ne. b conversione é <ta manuale e brucia tutte 
le precedenti trasposiziotii da còiti up, Kart so- 
lo rispetta esteriore è degno di un ostar, ma la 
giocabihtà non t da meno e *pi, india al muro i 
gtà citati concorrenti Sento già U voti di chi 
mefite pumi di bruciato tecnica rum tr ottimo, 
veloce e giocabilè, ma avrà tutte U mosse 
deìl' origina le, comprese qui ile spettali? Fbbe* 
ne sì! Ma vi dim di più; gli amanti del genere 
spìatter possono stare tranquilli, perché la ver- 
sione per Amiga non è stata censurata, al con 
frano di qudb per SNES e Game Boy e sono 
siati quindi mantenuti lutti quei particolari che 
avevano contribuito a decretare il successo del 
gioco, come spruzzi di sangue oppure vincitori 
che finiscono gli avversari con mosse "gore 
decapitandoli, strappandogli il cuore, brucian- 
doli vivi, ecc, ecc,,*. 

I personaggi hanno a dlspustatom* j o 4 mos- 
se spedali (vedi box), oltre ai soliti calci r pugni 
(poco più di una decina), che possono essere 
attuate con delle pratiche combinazioni di joy- 
stick, accuratamente riportate nel mannaie. I 
combatti nienti sono eccezionalmente frenetici 
e il gioco a due è a dir jmico tatù ma iman te; con 
le mosse più potenti, il terreno trema, influen- 
do molto positivamente sul realismo del pioco, 

Per aumentare I interesse del giocatore, * prò* 
grommatoti bantu» inserito un com battimento 
bonus contro il ti in fa verde che si nasconde dii 
qualche parte nello scenario del ponte, rna sia a 
voi scopnre come affrontarlo (comunque ogni 
tanto farà delle veloci comparse nelle quali vi 
darà consigli su come trovarlo) 

E veramente in spiegabile come quei 
maledetti geni della Probe fin amicìzia, si 
intende] siano n usciti a realizzare un pro- 




— 
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Sono pescatori, attori, divinità monaci c assassini. Conto, chi Sonò? Sotto I favolosi fretto che 
partecipano al Tomeo di Stawlta, ognuno con co ratte ostie he proprio 0 colpi segreti degni dei 
piti pericoloso del maestri. 

' J0HNNY CA0£; compiono cantami arto di arti marnali cho f inori trovando altra occi^ 

mmV pazìone, recita In i*m dazione americani £ pericolosissima i suoi colpi speciali 
m* ^ sono fi pugno In spaccato (che ha effetti de* astanti sulta virilità <toil avversario!). 

* jà la pafia di fuoco e il calcio fantasma. Il suo colpo finale e la decapitazione 

KÀNQ; un mercenario assassino t pure ladro. E entrato nella competizione por Im* 
* pad rotarsi del palazzo di Tsung che si dice sia fatto d oro, Lancia lame giganti ai 

nemici e si trastarma In una palla umana lanciandosi contro di essi. Finisce f suoi 
/j avversari strappandogli U cuore ancora palpitante dal petto. 

^ RAYOEN: fi dio dei tuono, è stato invitato al torneo da Sbang Tsung in persona. 
Stordisce i suoi avversari con la scarica elettrica che scaturisce dalle sue mani, si 
landa su di loro come se fosse un missile od e in grado di tetatrasporiarsi alle 
spalle del nemico per colpirlo a tradimento, finisce gli avversar! facendogli espio 
dere il cranio con un lampo di energia, 

UU KÀNG: è un monaco e, a tempo perso, pescatore (I); rappresenta il tempio di 
Shaoiin ed è entrato a far parte del partecipanti unicamente per sconfiggere 
Shang Tsung e riportare la competizione afta sur- nobili origini, Può lanciare una 
palla di fuoco e II suo calcio volante ha effetti disastrosi. Per finire gli avversari 
utilizza un doppio calcio rotante. 

SC0RPION: è stato ucciso da $ub-2ero e si è reincarnato con runico scopo di 
1 vendicare la propria morte. Possiede un'arpione che utilizza per trascinare gli av- 
versari verso di se e fi colpisce a sangue appena a portata di colpo. É inoltre in 
grado di saltare da un lato idrartro delta schermo alla velocità detta luce, per sor* 
prendere i nvvMMifo. Per terminare un nemico si fava fa maschera e lo Intenerisce con il sof- 
fio di fuoco (un po' di mentine per l atito non guasterebbero ,. J 

SUB-ZERO: questo ninfa glaciale riesce a congelare gii avversari lodando una 
palla di j^iìaccta che II laschi compia lamenta senza difesa per alcuni secondi. Gra- 
zie alfa sua scivolata riesce a colpire I nemici anche se questi stanno attaccando 
ac altozz a d uomo, lì suo colpo rinata e veramente mitico: rimuove l iniera spina 
dorsale dell 'avversario» testa compresa. 

SONYA; tenente deliesettito americano, partecipa alfa coni petizione unicamente 
per liberare i suo* compagni tenuti ta ostaggio dal perfido Shaog Tsung. È Fn grado 
di lanciare dei potenti raggi laser e con la sua sforbiciata saltava gii avversari e ÌJ 
scaraventa a terra; attenti al luo calcio volante! Il ino bado fatata Incenerisce gli 
avversari in fin di vita, 

k ... sarebbe beffo poterlo utilizzare In un combattimi ni o. mi potrete solarmente af 
gTv frontarlo: Gore, il pericolosissimo detentore del titolo, dopo aver battuto II monaco 
. y delfwdine Sbadita, Hung Lao. Tutti queIN che lo hanno affrontato non hanno trova- 
to alcun punto debole ...infatti sono tutti morii. 

Lo scontro rinata è proprio degno delta fine del mondo; Il terribile Sbang Tsung è in 
grado di trasforma rei lit uno quotatasi del personaggi e di irti lizza me lo relativo 

mosso spedali, inoltre I ancia dei micidiali Ine ammelmi dogli off otti a dir poco de* 

■ 

! vastanti. Certo cho se riuscito a sopravvivere.. 
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dotto di questo livello che compie veri e propri 
miracoli cori un 'sempiic t ' Arnica Questo de- 
ve far riflettere gli sviluppatori di Sirarrt fttfiUr 
IJ H che possedeva gran pane ridir mone del 
com-op originalo, ma che purtroppo si melava 
troppo lento r tecnicamente scarsi no; fiori) 
fifone ha enm«,iasmato quasi tutta la redazione 
(o detto quasi; . e il voto lo dimostra, ma il du 
mero limitato <fì colpi r i pochi fratrie di am- 
inazione lo rendono inferiore a MK 
Certo che l 'ex K- parametro Mirrati fiumi! 
rate Plus (/K+) era, e rimane, un classico, ma 
dopo anni di predominio assoluto viene spode- 
stalo da un gioco che si è veramente guadagna' 
io tale titolo. Su questo numero di Kappit trove- 
rete anche la recensione dt Body Btoiw Colori u\ 
die, con tutto rispetto per rintumontabile 
Team 17, non regge mirri reamente il confronto 
con MK. 

Paolo Verri 
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Questo è uno strano caso, perche 11 titolo per eccellenza che dovrei 
proporvi e mooolto vecchio, quindi sarò mooolto diffìcile trovarlo: si 
tratta dei precedente K par ametto. International Karaté Plus. Molto 
divertente soprattutto per la presenta del terzo concorrente gestito 
dal computer e per I numerosi spunti comico-demenziali. 

cerca un compromesso tra II numero di 
mosse del coin-op originale e una velocità di gioco accet- 
tabile, ma fallisce miseramente. La maggior parte della 
redazione vi consiglierebbe Body Blows (e la versione Ga- 
tactic che troverete su questo stesso numero), ma vi an- 
nuncio che le mosse sono un po' poche e la giocata il Uà 
non è eccezionale (anche se fino ad oggi era uno del mi- 


gliori picchiaduro). infine, personalmente, vi sconsiglio categorica- 
mente la malriuscita conversione di un altro picchiaci uro da coin-op, 
Pii Pighter, assolutamente improponibile a chi ha già provalo 
'> ' * ■ MH. 



http://www.cildgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 



prove 


SU SCHERMO 







Immaginate di esser* un salda tu americano 
paracadutato net bel mezzo della giungla, da 
solo. Dopo pochi passi, nella boscaglia* vi ap- 
pare uri immensa e imponente piramide. 

Un attimo di stupore e subito riconti nctfe 
in essa il vostro obiettivo. Si, perchè pare 
proprio che nei sotter- 
ranei della piramide* 
tra mastn di ogni npo. 
si annidi un tremendo 
demone alieno pronto 
a invadere la nostra beneamata Terra. 

Ovviamente (come è noto a lutti) per di- 
struggere i demoni cattivi avrete bisogno, al- 
la fine della vostra esplorazione di innescare 
il detonatore di un piccolo ordigno nucleare. 
Solo allora sarete liberi di darcela a gambe e 
richiamare un elicottero a riprendervi* 

Altra nota curiosa di una trama abbastanza 
improbabile è che m tutti i sotterranei incori- 


Tutto, dai punto di vista 
tecnico, è studiato nei 
minimi particolari 


l rere te cadaveri di soldati tedeschi della se- 
conda guerra mondiale, caduti anni prima 
ndfa riempimento di quello che è ora il vo- 
stro compito. Grazie a dei cristalli magici 
che troverete nascosti durante il gioco, avrete 
la possibilità di evocare gli spiriti dei soldati 

caduti che. raccontan- 
dovi ie loro sofferenze, 
vi daranno molti sug- 
gerimenti su come ri- 
solvere l'avventura* 
Perquisendo i loro corpi, invece, troverete 
parecchi oggetti che si riveleranno utilissimi; 
pistole di ogni tipo e foggia, mitragliatrici, 
colteli i, caricatori strapieni di colpi e perfino 
qualche copia de! "Moiri Kampf\ 

Il prtnao impatto visivo con questo gioco è 
zittirà mente di grande effetto; davanti ai vo- 
stri occhi appare un grosso atrio costellato di 
colonne invecchiate da l tempo. 
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M wH u1t<u * U'irti * timi 


L'effetto claustrofobia* è immediato. Vi 
sembra quasi di avvertire le esalazioni ma- 
leodo fanti degli oggetti imputriditi che ap- 
paiono abbandonati ai suolo. Immediata- 
mente iniziate a rendervi conto che l'atmo- 
sfera è davvero mattana e che dietro ogni an- 
golo potrebbe nascondersi qualcosa di molto 
pericoloso É molto saggio strisciare lungo le 
pareti* tattica che vi permetterà di vedere ciò 
a cui andate incontro senza rischiare di bec- 
carvi qualche "palla di fuoco in pieno viso. 
Saltuariamente incontrerete qualche piccolo 
enigma che. sinceramente, non vi terrà im- 






parte pochi e deludenti programmi shareware, il Mac era 
rimasto 1 ultimo computer per il quale non fosse stata realizzata una 
buona avventura in 3 D. Finalmente ecco che la nuova nata Bungee 
Software d regala questo gioiellino. 
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pegruto piu di finto, Qualche porla che non 
su apre e qualche chiave nascosta in altri li- 
velli non si possono certo definire problemi 
impossibili, visto ciò a cui siamo abituati 

Il gioco sfrutto molto bene la famosa muf- 
facela grafica del Ma.. >■. una volta caricato r 
sbrigate le pratiche di protezione. il vostro 
fldf&rnio sl riempirà di finestre dimfnvinn.i 
bili, perfettamente incastrati tra di Soro 

La finestra principale iara dedicata alla par- 
te grafica del gioco, realizzai* con una mera- 
vigliosa routine di texiure rnappug jD in 
tempo re ale. Ciò vuol dire che, nello splendo- 
re dei 256 colon. 1 diutgcon intorno a noi 
scorreranno fluidi, come se realmente li stes- 
simo percorrendo 

Le altre finestre saranno dedicate al testo, 
all 'inventa rio , iJTencrgia vitale rimastaci e 
agli oggetti in uso. 

Per usare un oggetto dovremo solamente 
diceare su di esso r imiti editamente lo ve- 
dremo impugnato dal nostro eroe nella fine* 
stia grafica. 

I comandi sono molto semplici e intuitivi: 
con U barra spaziatrice faremo fuoco sui nu- 
merosissimi mostri e con il mouse o con la 
tastiera comanderemo il movimenta del pro- 
tagonista. In ogni l' MrUe di gioco avremo la 
possibilità di accedere alla mappa della parte 
di labirinto già visitata. 

II sonoro è interamente digitalizzato, le ur- 
la dei mostri che vengono colpiti sono dì 
grandissimo effetto, anche se ò dispieghili' 
la mancanza di una musica d'atmoslera che 
ci accompagni m quest incubo. 

Tutto, dal putito di vista tecnico, e studiata 
nei minimi particolari: il fatto di avere le fi- 
nestre fichmensionabiU ci permetterà di rim- 
picciolir v 0 ingrandite la parte grafica a se- 
conda della velocita del microprocessore del 
nostro computer. 

Con questo truce h etto potremo infatti go- 
dere di un ottima velocita di scroti m g anche 
su un piccolo Mac IX (a patto che accettiate 
di giocare cor. una finestra grafica grande po- 
co più di uri francobollo..,). 

Tirando le somme* Ptitlhway mie Dffrtftfss 
si dimostra molto g toc abile e divertente 
splendido dal punto di vista grafico ma so- 
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MACINTOSH 
ALLA RISCOSSA 

| Troppe volte 1 possessori di Macinto- 
sh. in etior loro convinti eli possedere 
una macchina Insuperabile, si sono 
trovati a dover sbavare sulle tastiere 
dui PC degli amici che, gongolando, 
mostravano loro l@ ultime novità ludi 
che. £ sembrato. Infatti» che per pa- 
récchi anni te case produttrici di 
software avessero dimenticato il pie 
cote di mamma Apple. 

Poi» progressivamente, le cose sono 
cambiate: Apple, un palo dì armi fu, 
ha drasticamente tagliato l prezzi dei 
k sue macchine. 

Nasco li Mac LC (Lo tv Cast) che ven- 
de una marea di esemplari. La vendi- 
ta di Macintosh aumenta aspo nuzial- 
mente nei giro di pochi anni, portan- 
do la Apple a essere una delle poche 
industrie di computer ad avere un fat 
turato largamente in attivo. 

1993: Finalmente le software house 
iniziano a sfornare un’ abbondante 
quantità dì giochi per Mac che nulla 
hanno da invidiare aite altre macchi- 
ne. Evviva! 



skinzìaknente lacunoso per quanto riguarda 
h parte strategica. La trama pare solamente 
una -Lusa per sorreggere un gioco molto si- 
ti sic ì' famoso Wolfenstàn )D per PC. 

Gli enigmi die incontreremo nel nostro gi- 
rovagare non sono assoluta mente alPattreza 
del gioco. Certo che lo sparare a raffica sui 
mosti 1 accompagnati dalle loro urla agghiac- 
cianti è mollo divertente ma, a lungo andare, 
può rivelarsi un po' noioso. Peccalo, un ca- 
polavoro mancato? 


Massima Trinili 
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E SU SCHERMO 





u 'altra conversione dal inondo Amiga da parte 
thè. ultimamente, sembra riscuotere É maggiori 
da queste riedizioni in formato MS-DOS. Vediamo cosa 
tare una macchina da tutti considerata inadatta 
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Ornt ni il marchio Teisti 17 e una garanzia dì u 1 
ceno livello qualitativo pei quanto riguarda i gk* 
chi arcade ma ì ambiente MS-DOS e da sempre 
abbastanza ostile per chi si vuole avventurare sui 
teneno dei giochi arcade. Alien Bretd, un grande 
successo sulle macchine Amiga, può essere LI tito- 
lo della svolta, 

Il gioco è ambientato in una base hi-tech, erga- 
ni zzata su piu livelli, nella quale sono stati installa- 
ti efficaci sistemi di difesa. Un arcade ad venture 
dovi- il rema e quello della carneficina di alieni, 
perseguitati sfruttando un arma scelta tra un gene* 
roso assorti meniu. 1 unnici, che sbucano da ogni 
dove, sono disponibili in quantità industriali ma 
non dimorfi .mu I rrfintu aggregativo degli animali 
che attacca un m branco: ciascuno per sé, for&i na- 
tamente Noi, invece, possiamo chiedere la colla- 
bornio ne di un amico, nella migliore tradizione 
"gaun detti* ria’, dando un notevole incremento al- 
le p'ixiitì- nelle file nemiche. Senza dubbio I'opzbì- 
ne pi’ t due giocatori é il si-? terna migliore per af* 
frantale il gioco, anche se La longevità ne risente 
parecchio a cau^a della maggiore facilita, 

Ogni livello presenta un di fiorente obiettivo dj 
raggiungere, con numero si ostatoli aU'MplonzJo- 
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ne Ir porte ad esempio, possono essere aperte 
con k ihijvi 1 Ue troveremo nel percorri, oppure 
cuti un notevole dispendio d munizioni che >0110 
in numero finito ma altri passaggi come ie porte 
mi incenditi o ; campi ci forza sono limitazioni 
ben ptù efficaci alla Ubera circolazione. Non mari- 
cino trabocchetti. pozze decido, e altri dispositivi 
di sicurezza di provata efficacia, Ostacoli dir pe- 
sano particolarmente quando si deve raggiungere 
in fletta un ascensore, una volta attivata Li se* 
qiii-nzj ti. a 11 tod istruzione; ti rischio e quello dì 
natele impegolali in "sensi unici " a Eabirmti ap* 
jtìxemeifi etile inestricabili, soprattutto dal mo 
memo che U fretta è Tradizionalmente una cattiva 
corn igli era. 

Ad j ìm tare ì ne 1 nostro compilo troveremo invece 
una serie di terminali. disposti con una frequenza 
via via inferiore con il susseguirsi dei livelli che d 
must mono l'acquisto di nuove armi. Li consulta 
zinne delle mappe della struttura peraltro partico- 
larmente complessa, l’acquisto di una mappa por-, 
tati le nel caso avessimo raccolto sufficienti crediti, 
[j varietà di armi disponibili è all'altezza dei mi- 
visori tìtoli del generiche guano sulle convoli*. 

Atmosfera cupa azione veloce, complessiti dei 


livelli sono 1 punti di forza di Abett Brced. che 
in j ritiene ima certa appetì hi kù nonostante gli oh 1 
tre due anni trascorsi dilla data di presentazione | 
della versione Amiga. Se però considerate che i 
sei livelli sono qui diventati ben diciatto questa 
conversione presenta un appetibili indiscutibile 
per tutti coloro die nor, sanno resistere ifi impvtl I 
so di sparare a ogni cosa chtì si muove, 


Atottindra Colto fan 
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PROVE SU S C H E R M 0 




— 


I erri a spiri! now Faogesliwvectet^ed^tìetandDffie 



vete presente ! disegni di Escher? Forse il nome non vi diri 
e sue opere pittoriche, che grazie a giochi prospettici si fanno 
ggt tìsiche che regolano questa parte di universo, 
siine; ed è proprio alle sue opere che si ispira il disegno di 
esto nuovo gioco della E A. 



In effetti il dima di ambiguità che viene rap- 
presentato su carta con questi disegni c il ilio 
conduttore di tutta l'avventura che stiamo per 
intraprendere. Vediamo la «tu ria. 

II protagonista ovvero voi e un tranquillo 
impiegato di banca, o un ragioniere- che Lavora 
alle posti- o comunque qualcosa di simile. per 
il quale tutte le giornale si susseguono uguali c 
monotone, in bianco e nero. La mattina sveglia 
presto, ima colazione sommaria, quindi in 
strada di corsa Uno alla prima fermata della 
metropolitana. Ma dietro L vostra maschera 
grigia batte un cuore desideroso di avventura r 
di novità. Già. ina come fare? La domanda vi 
assale tutte le mattine, durante il vostro percor- 
so in metropolitana. Come fare per dare una 






botta di vita c di avventura alla vostra esisleri- 
zì i? Bisognerebbe abbandonare tutto: l'impie- 
go. Io stipendio sicuro, la famiglia.. magari per 
iscriversi a un Carnei Trophy o a qualcosa dt si 
utile Mentre siete completamente ascorti in 
questi pensieri vi si para di fronte uno scono- 
sciuto. Chi sarà mai? Il solito accattone? 

# Mt spiate, sono in ritardo non ho tempo 
vado di fretta, ho già dato, ho moglie e figli, 
le tasse, le cavallette,.* Niente da lare Lu 
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strano tipo è cocciuto, c non c'è ver» di elude- 
re te sue attenzioni... *11 mio nome è Dedato 
attacca lo strano tipo e sono mono da tempo, 
lo sono colui che costruì per Re Minosse 
nell'isola di Greta II più famose labirinto di tut- 
ti t tempi. Ora vivo in un altra dimensione, e 
come ine vive Re Minosse, A Lui però é venula 
In voglia di tornare su questo pianeta pei di 
più di tornarci da dominatore. Per fare ciò ha 
ndnttn in schiavitù la mia anima, c mi hi im- 
posto di creare fi più grosso e ni estri cabile labi- 



unto di tutto l'universo Un labirinto che non 
L i una locazione determinala su questo pone 
U. ma che attraversa Io spazio e il tempo. 
Quando questo labirinto sarà terminato Minos- 
se «ara potentissimo e potrà tornare sulla Terra 
e dominarla. Io non ho nessuna possibilità ds 
opponili al suo volere ina voglio fate di tutto 
per evitare questa sciagura* e cosi ho deciso di 
marni està mu al primo terresti* vivente che ca- 
pitasse in una zona del mio labirinto, e tu sei 
quella persona" Giusto il tempo per esclamare 
"che cu„. riosa coincidenza" e il sedicente De- 
dalo riattacca “Pei impedire che Minosse pos- 
sa passare dal regno dei morti a quello elei vivi 
r ind impensabile che tu distrugga il mio labirim 
tu.. ' E cosi com rea apparso il personaggio 
sparisce m nostri occhi li protagonista è un po 
per pi. sso Non *a nemmeno Lui se essere 
preoccupato per questo gravalo incarico oppu 
re se rallegrami per essere finalmente riuscito 
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a dare un po di sale alla sua esistenza, Quei 
che e certo è che c'è poco tempi da perdere, e 
bisogna mettersi subito aiToprra. Trovare il la* 
birinfo fiori è difficile; ci siete già in pieno. Da 
questo momento siete soli contro la tostruzio* 
ne di Dedalo, In breve d si rende conto clic The 
LièyrmfJt tf Time è fon damemal mente un gio- 
co di esplorazione e ricerca. La visuale e quella 
^ in soggettiva" del protagonista che puè guar 
darsi intorno a " scatti" di 90' ciascuno. U cosa 
che colpisce ini mediatamente èia grafica cura- 
tissima. Da questo punto di vista mi toma alla 
mente la cura di altri programmi che utilizzano 
le potei 1/ udita del CD-ROM, primo tra tutti The 
yth Cuoi della Virgin, che rimane comunque 
jneguaghato. Passato lo stupore pei le mirabi- 
lie grafiche di The LafrpnnrJi qfTimr è la volta 
delle orecchie, ovvero della sezione audio. An- 
che da questo punto di 
vista a troviamo di fron- 
te a uuPottima realizza- 
zione. t e diverse situa- 
zioni, 1 diversi ambienti, 
sono sottolineati da mu- 
siche differenti, e tutte 
adatte a creare Tattno- 
sfera di suspence che 
caratterizza meta b stona di TJw Luèyrimh 0 /Ti- 
me Beh. direte voi. allora a troviamo di fronte 
j un nuov o capolavoro. Sbagliato Qualcosa che 
non va c’è. Si tratta della giocabilità. Gli splen- 
didi scenari nei quali ri muoviamo it più delle 
volte non hanno elementi con 1 quali possiamo 
mirrigli?, Il lavoro di ricerca degli oggetti ne- 
cessari al prosegui mento delia «rafia e spesso 



Una uli<lrtim(l4p»ll(i dtiAEtrlinipitli rtMri* fatte <1 «4 IMO I 4» 
■□Ijlinwili vu-trtul 


lungo e rarefatto, È possibile passare diversi 
min un senza incontrare alcun elemento di uti- 
lità per la buona riuscita della nostra missione. 

In somma, in breve il 
gioco rischia di diventa- 
re noioso, soprattutto 
per quanti siano poco 
allena Li o interessati a] 
"lavoro” di ricerca degli 
oggetti c del modo in 
cui utilizzati; L interes- 
se. inizialmente molto 
aito grazie alle affascinami musiche e ambien- 
tazioni in breve cab e solo grazie a una buona 
dose di volontà si riesce a portare a termine 
[“avventura. Veramente un peccato, perche fe 
premesse grafico- musi cali, ma anche la trama 
del gioco facevano ben sperare. 

Diego Àntonetti 


Le diverse situazioni, 
i diversi ambienti, sono 
sottolineati da musiche 
differenti , e tutte adatte a 
creare l’atmosfera di 
suspence che caratterizza 
tutta la storia 
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Se The Làbyrinth ofTh 
me vi ha entusiasma- 
to, allora è Indispensa- 
bile che vi cimentiate 
con il capolavoro delia 
Virgin The 7th Guest. 
Simili le atmosfere e le 
suggestioni. 
Splendida la 
grafica e ot- 
timo il sono- 
ro. Scarsa 
anche in 
questo caso 
la giocato!* 
Irta. Se vi 

piacciono te avventure 
non potete lasciarvi 
scappare V ottimo 

, che è an- 
che il K-parametro, op- 
pure qualche avventu 
ra della Sierra, co- 
me Làure Bowq 


King s Quest 
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alle nebbie del tempo è tornato, ma non da solo: due 
eranno nella lotta per la libertà. Solo una formica ninja 
altra formica ninfa» ma bisognerebbe spiegarlo ai mostri 
Zool è di nuovo fra noi, signori, e sembra cavarsela meglio 
sua precedente apparizione. 





Or* l<ko4 * in unita di compilile t«HI chi firinu gl- *r*em prolhm 
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L ennesima dimensione è di nuovo assediata 
di ll + «ere ito del malvagio Krool clic, per niente 
soddis Fatto di come sono andate Ir tw I'llIii 
ma volta, ha inviato il suo peggi or scagnozzo 
(che risponde ai nome di Blocco Meniate") a 
insidiare la pacifica di- 
menatone delle formi 
dir ninfa e a fare di rut- 
to perché non diluenti- 
chino facilmente que- 
tf avventura- 
li gioco è un classico esempio dei genere a 
piattaforme, tipo Supcrfrvg a Sonic, con bum- 
per per saltare e fruttini sparsi ovunque che vi 
faranno guadagnare punti (per finire un scher^ 
trio dovrete raccog lice nc il 99%}. Ma esaminia- 
molo punto per punto, cominciando con la 
schermata delle opzioni: potrete scegliere a 
quale livello i!l dillkoltà giocare (facile, medio 
o difficile) determinando quanto tempo avrete 
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a disposizione per completare ciascun livello; 
selezionare se avere La musica gli effetti sono- 
ri o ucssmiu dei due; se giocare da soli o e 
coppia, uno potxa controllare Zool e l'altro 
Zooz la compagna di Zool (alter nandosi al jov 

stick), ma se vorrete po 
Irete avere entrambi lo 
stesso personaggio. 
Tutti i movimenti e le 
anni sono controllati 
utilizzando il joystick 
tranne alcune armi speciali, come la bomba, 
che esplode quando premete b barra spaziatri 
ce Dinante la sua assenza dall' scene Zoo] ha 
Imparato delle nuove tecniche anche Zooz ha 
la sua arte di combattimento, in uno stile di- 
verso dal suo compagno nnija, Olire a correre. 
saltareo abbassarsi, i due personaggi potranno 
eseguire capriole usando i muri come trampo 
lino o arrampicarsi su pareti e colonne, f dav^ 


Classico esempio del genere 
a piattaforme , cori bumper 
per saltare e fruttini 
sparsi ovunque 


veto notevole la cura degli iprite durante 
i salti o quando st arrampicano, e 
molta cura tr “itala anche dedicata f 
agli sprite dei nemici (in panicolar ^BR 
modo a guardia* ti ■ ì l urr 
persortagg • jikki i in siri umi-j 




CHI Indovlru dm (N k+ìmb * ititi u«m imiif m rtw «mi 

m ifvu[ij y- . ^uthijiv- h» (taHa ir-ntr " 
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GII appassionati di gio- 
chi a piattaforme che 
dispongono di un Ami- 
gft non hanno che l'im- 
barco della scelta. A 


partire dal 
«tu (riattesi- 
mo Pire & 


JSf 


Ice. passar» 
do per So- 
porfrogi an- 
cora più bel 
lo e vario di Zooi 2) e 
arrivando alt'ìmmlnente 
James Fonò 3 le oppor- 
tonila di divertimento 
sono molteplici. A voi 
la scelta, magari ac- 
compagnata dalla let- 
tura di qualche vecchio 
numero di K. 


un’impronta ovviamente buffa: il più comico 
di tutti è Zoon (il cane bicefalo di Zoo!]. Pre- 
mendo il pulsante di fuoco mentre il perso- 
naggio si trova in volo, si eseguirà uti potente 
salto con avvitamento, utile per sfondare soflù 
ti e pavimenti fasulli che abbondano in questa 
dimensione Tenete pi esente che Zoo! ptrò sol- 
tanto attraversare j soffitti e Zooz solo i pavi- 
menti, (se giocate in due é quindi cornigli abile 
usarli entrambi per avere piti possibilità di 
esplorazione). Tenendo premuto tE puf 
sante dì fuoco si spareranno dei 
proiettili con i quali colpire i nemi- 
ci: Zoo*, olire a fare fuoco, uti- 
lizzerà contemporanea me n- - 
re anche una frusta, men- 
tre Zool utilizzerà la sua ' 
anna (i Sai) quando vorti* 
cherà in volo, 

Zooi i ci offre 7 zone di- 
verse ddJVrmesima dimen- 


li iyj «MlhJl é Mjl«r 


F*n'Hl fc 


tot 
(n*nt, i#»t « to 


(itllvr con qiMiii fruii* m 
pr«f pr+ld è! TtoP 


tufi» 




n«* 


AH* 


sitine, suddivise in j quadri ognuna, il tutto in- 
farcito di mostri e trappole di ogni genere: ov- 
vilmente il tipo di avversari che incontrerete 
dipenderà dalla zona iri cui vi troverete: nella 
prima avrete a che fare con pulcini mannari. 

coccinelle puntute e falchi niandibo- 
nonché limmancabi 
e guardiano di fme lì 
vello. Nella se- 
conda zona avrete 
3 che fare con 
materiale elei 
tricù di ogni ti- 
po. torce elettri 
che, lampadine 


omicide e cavi elettrici scoperti che vi sommini- 
streranno un simpatico elettroshock: le altre 
zone seguono altri soggetti j (trina, Naturai- 
niente, come ogni buon platfbrm che si rispet- 
ti Zool £ ha passaggi segreti nascosti 
net mure ma non preoccupa reri. 
potrete farri strada utilizzan- 
do ì proiettili che siete in 
o di lanciare di- 
struggendo le pareti, e 
accedere cosi a stanze 
contenenti bonus e 
gustosi diupa chups 
di cui gli abitanti 
dimenilo- 


Litilhft«rt I Hi 


qu#n* 

primi. utiN p*f t 


-* 


3 A iuwi di 


MPVfr fel iw |pi Sii f frrinklJihil i 

AlTelf* IftipWBt* 


IM ***mplia 4fl pmURi i#«rall fh» itontop In 
li H Uff «fri il tati urna Ha rwtiu di h-onua 
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Un Mi Imo la- 
voro n nclio 
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vieta f*ci*h 
eo, non 

I ' uriftlhalu 
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realliiéU) grafltanfant*,, 
■Hdpfatlutto par quanta fi* 
db anta l'anl Fila florp ri*i[ll 
aprila. 2ooJ 2 «iti «lo au 
duq din£fì«1i( h IP va raion* 
par 800 gira pa rt aftaman- 
ta SU tutti 1 mudo II t Alfìk 
grt t pritliti am e li* una 
v«rdDM dtdknld all 'Ami* 
g* 1300, non awtwmrnt* 
più colati « «fondi miglio* 
H coni* © gl* «falò fatto 
p*r I ppl «odia pracqdn irta 
o*l giaco, a eoi aratfio ala* 
ti aggiunti rondali morto 
piu colorali. 


TMmmato* a*t*no*£* «a «u*aji 
i«na*vH* ■ etti ikmiWirtt 
QiinmiÉII I Mia IN panar* * 

f IrtjfO U k jHkN d pialla tarmi. 
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ne «sono molto ghiotti) che vi faranno guada 
giure naturalmente, un sacco di punti (nella 
confezione ne troverete uno potenza degli 
sponsor) Durante il gioco vi capiterà di incon- 
trare delle colonnine con una lampada tosn.: 
che, passandoci vicino, 
si illuminerà di verde: 
si tratta di punti di sal- 
vataggio intermedi, che 
in caso di morte vi faciliteranno il compito di 
Unire il livello, dandovi la possibilità di riparti* 
re dà li senza dover rigiocare l'intero livello. 
Alcuni nemici una volta distrutti Useranno 
dei cuoricini con le ali che. se presi prima die 
riescano a uscire dallo schermo, npnstin erari* 


Carina l'idea del sottogioco 
con protagonista Zoon 



ilo U vostra energia vitale di un punto La vo 
«tra energia è rappresentata da una barra sud* 
divisa in i segmenti, una volta persi tutti sare 
le morti Non potrei terminare la recensione 
senza parlare di Zoon. il super cane galattico. 

amico inseparabile dei 
nostri eroi. Se durante 
il gioco raccoglierete tre 
simboli rappresentanti 
il Lune, al cambio di zona potrete giocare uno 
schermo bonus, in stile Qui, m cui Zoon 
fa la parte della racchetta, abbattendo ì vari 
blocchi potrete raccogliere vari bonus come vi- 
le ©tira. Per concludere devo dire che Zoef >. 
pur non proponendo niente di originale, e 
prendendo à piene mani idee da. giochi come 
Sìipcrfri% Sotiu e altri, riesce lo stesso a cattu- 
rarvi inisceUmta i vari eìemrntì con un omnia 
giocabilità molto maggiore, ira l'altro, della 
sua prima puntata. Gli >pnte <n muovemo tritìi* 
?o più fluidi niente t con più Trame di anima* 
notte. Buona h musica e gli effetti sonori, ca- 
rina l'idea del sottogioco con protagonista 
Zoon (tonimelo a far confusione con tutti que- 
sti nomi uguali}. 

Tuito sommato un buon titolo, che non do 
irebbe mancali* nella vostra ludoteca. 


I 




Mario M&ron 
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&/\ 
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Uro per quattro, roarìwarrìor t vetture sportive e turbo 
o rn di rispolverare la vecchia passione per le automobili- 
, ne vale la pena! 

capila spesso di poter tornare a divertirsi tonte dei bainbi- 
va in spiaggia. 


Tuiti abbiamo giocato con Ir automobiline in 
tempi pili o meno remoti (a meno che qualcu- 
no non lo faccia ancora), quando per divertimi 
bus U vìi poco: un paio di man bine e centinaia 
di percorsi m miniatura, ricavati ton fantasia 
da ogni angolo della tasj. giardino o strada. U 
tempo passa, crescendo si cambiano gusti e in- 
Irrisi e gip adolescenti si trastullano con mo- 
di-limi piu grandi, radiocomandati e dannata* 
mente costosi: è revai unione del gioco in 



hobby, Ora grazie alla Codcrrusters possiamo 
riprovali tutte le emozioni di quei giorni con 
questa gioco che si muta perfetta murile le mi- 
cio gare .imbiettiate nei posti pm disparati Le 
automobiline a disposizione sono nove e vanno 
dall* mi per ve loci sportive alle dune buggy. 
ognuna con caratteristiche e ambientazioni 
pio prie (sedi ftoy) 

Le possibilità di gioco sono quattro testa a te- 
sta contro una vettura controllata dal compii 
ter, la sfida contro tre avversati, sìngola e tor- 
neo testa a lesta per due 
giocatori, Jl nostro pilo- 
ta. come quell» avversa- 
ri, può essere scelto tra 
li diversi personaggi, ah 
curii dei quali posseggo- 
no degli handicap che lì 
rendono menu pericolosi degli altri. Prima d’ 
iniziare urta serie di gare bisogna partecipare 
alla qualificazione * he si svolge nella vasca da 
bagno i fiordo di un motoscafo; non ni tratta di 
una vera v propria corsa, ira piuttosto un' nitro- 
duziune al gioco, insta ta semplicità e la facilità 
del percorso. 


Le gare testa a testa possono essere corse 
contro un personaggio pestilo dalla CPU o un 
amico; tu quest'ultimo caso si perirà quindi sce- 
pii le» fi i quale circuito correre, mentre nel tor- 
nei! pei dui giocatori il computer selezionerà a 
caso su quali circuiti si svolgerà la gara. Per 
vincere un testa a testa bisogna distanziare 
l avversario dì una schermata, così facendo una 
delle ritto spie presenti nella parte inferiore del- 
lo schermo si illuminerà del colore della prò 
pria vettura e viceversa; qua ndo lutto le spie so- 
no dello stesso colore, vince quel pilota e si 
passa al successivo circuito. Se al termine dei 
tre giri previsti nessuno dei due piloti li a colo- 
rato tutte otto le spie, vincerà chi ne ha di più. 
mentre net caso che entrambi i giocatori abbia- 
no cobra ro quattro spie si giudi* u il play-off 
in cui vìnce L gara chi ptT prima riesce a di- 
stanziare l 'altro, e vi giuro che questa sezione è 
vera nume mozzafiato. Il torne o viene vìnto da 
chi arriva per primo a 4 corse. Il punta fùrie 

del gioco v sic miniente 
la s fida con ITO ì tre per- 
sonaggi gestiti dal com- 
puter Si parte dal tavolo 
di cucina con le quattro 
per qtianro. e ri procede 
quindi «111 banchi di 
scuola dove dii afta velocita bisogna correre in 
uri.i pista tracciata coi gesso evitando matite, 
gomme 1 temperini, passando da uri tavolo 
all’altro utilizzando righetti come ponti fin 
troppo stretti V» garantisco che andare via dL*+ 
duo curvare in ionrrosterzo come nel piu clas- 
sico dei rally è veramente una favola, cosi co- 


La longevità è assicurata dai 
27 circuiti. Se io terminerete 
sarà ugualmente piacevole 
rigiocarci, specialmente in 
coppia con un amico 
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ro* li mi Mg a pochi 
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K« piu di IhId Mi pro- 
dotto eh* IDplttuftO 
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Satrfian# la t»tisra ri- 
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conl rollo piu Mi nit- 
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DIRETTAMENTE DALLA COLLEZIONE 
AUTUNNO INVERNO 93... 

elenco delle nove Micro Machine a nostra dispostetene e II loro amblen 
può dire che cl si annoierà In fretta: 

AUTO SPORTIVE: sono velocissime, ma hanno poca tenuta di strada. 
Corrono sul banchi di scuota* 

ROAD WARRIORS: pericolosissime vetture che corrono sul pavimento 
del garage tra macchie d ello e bulloni. 

CARRI ARMATI; micidiali perché possono sparare agii avversari. Ceffo- 
no sui pavimento delia camera da tetto tra biglie e scacchiere giganti* 
ELICOTTERI: Il giardino è il loro ambiente, ma attenzione a non finire 
tra il fogliame. 

MONOPOSTO FI: questi bolidi hanno una tenuta di strada eccellente e 
proprio por questo corrono sul tavolo da biliardo (e sui suol 
pericolosissimi bordi). 

DUNE BUGGY: divertentissima la corsa neiia sabbia del cortile tra du* 
ne t corsi d'acqua e castelli di sabbia. 

MOTOSCAFI: si esibiscono nella vasca da bagno dove devono affronta 
re terribili vortici e papere di gomma* 

QUATTRO PER QUATTRO; corrono sul tavolo di cucina preparato per la 
colazione* 

BIG fOOT: il gigante protagonista della corsa bonus fuoristrada. 
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me saltare bar.itn liticando trampolini im- 
provvisati* oppure sfrecciare alta massima velo- 
cita su statole dì corre fi aie s, dune di sabbia, 
saponette e via dicendo, 

È consentito Uirciie dal Tracciato (il che acca- 
drà molto spesso), ma non accorciarlo della 
metà con una scorciato» nuda r cruda; bisogna 
inoltre tare attenzione a non cadere sul pavi- 
mento nelle corse su tavoli, banchi e biliardi* 
perdendo secondi preziosi. 

Se si arriva pruni per tre gare consecutive sì 
accede ai bonus stage, dove alla guida di un Big 



i .m rarrtourl -TMdttu Imct impriinh. th* «uintffqftrtrt untiti* fa 
itfif il o (il (ih di* dd proda ita 
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Pool bisogna completare un impervio circuito 
fuori strada nel tempo concesso per vincere una 
vita (Mitra. La longevità è assicurata dai ir? tir 
culti presenti e dal farro che quando* e se, lo 
terminerete sara u guaimi- ni e piacevole rigio- 
cani, specialmente in coppia con un amico* 

Può srmbrju- ima Jrase fatta e uifalli lo i\ 
ma vi puro che non nu sono mai divertito un- 
to come con questo gioco* ed il voto lo dimo- 
stra, 

Paolo Verri 


<-■ t*to |ft( ritmai* n* ■«ujid'n arcar* ^uottfto ratiriramu rii urlUtt 
im 1 -hi rii cuori 






Giusto due numeri fa 
(KS4) li buon Yuri 
Abietti ha citato in 
questo spazio l'immi- 
nente arrivo di Micro 
Machines, quindi non 
mi resta altro che ri- 
cambiargli (I 
favore con 
sfgliando 
Overefriv «r 
come com- 
plemento di 
MM II pro- 
dótto del 
Team 17 però non pos- 
siede la profondità* la 
longevità e, azzarderei, 
Il carisma di quello del- 
la Codemasters. Vi ri- 
cordo tndy Meste II 
suo Ispiratore* Super 
Off Read, molto meno 
divertenti e coinvol- 
genti; proprio per que- 
sto ve ti consiglio 
solo se siete degli 
appassionati* 
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PROVE SU S CHERMO 





Tanno 2191, fa galassia è sull'orlo di una guerra globale. Sono 
quando Johnson e Sione due membri delTunità di 
pamigy|jq^iito 1PC avevano fermato l'invasione aliena dì una remota 
stazione spaziale di ricerca. Ora gli alieni sono tornati e molto più in 
lorze di prima. Riuscirete a fermarli? 




Ne hanno fatta di strada i ragazzi del Team 
17! Quando Allori Qrrcd usci due anni or so- 
ni», lutti si meravigliarono per quello che de- 
gli "Ulti ili' programma lem di demo erano riu- 
sciti a creare: ora ogni loro titolo è atteso co 
me un nuovo capolavoro. 

Bmd // ACA vtrsiùn r* uno dei primi 
giochi per Amiga 1200 
e 4900 che ne sfrutti 
quasi a pieno le poten- 
zialità. Il gioco è ptts* 
sothè identico al suo 
predecessore ma la grò 
!ka è di gran lunga su 

[M*riore. non solo come colori su schermo ma 
come accuratezza di reali:/ /adone. 

9 anni dopo 1 ! primo scontro con gli alieni, 
la squadra l PC è cresciuta di due membri rag- 


■% 

E uno dei primi giochi 
per Amiga 1200 e 4000 
che ne sfrutti quasi a pieno 
le potenzialità 


giungendo cosi quota 4. Nelle opzioni potrete 
scegliete quale personaggio usare, se [ohnson 
o Storie, t due veterani che beni conoscete, op- 
pure 1 due alieni della squadra: Ruffe rtdo e 
Zolli ix; ogni componente parti con uri diver- 
so equipaggiamento, Sione e [ohnson sono 
ideili i ci sotto questo aspetto, mentre Ruffer- 

Uk> possiede alla par- 
tenza uno scanner più 
poirnle r Zolline ha co- 
me arma un laser tri- 
plo. a differenza degli 
altri che partono con 
una mitragliatrice* Nel 
menù delle opzioni si paria decidere se gioca- 
re da soli o in coppia (U partita giocata in due* 
col sistema vai e tritura l'alieno è molto consi- 
gliata). Potine scegliere se » crediti raccolti fa- 



ranno parte dì un tondo comuni- O st- a utili?- 
Za rii sani chi 11 raccoglie. Ci sono due livelli di 
difficoltà disponìbili: uno facile, quello a cui 
si dovrebbe giocai e Aiizn Breed fi. e uno più 
difficile (sinceramente credo che nessuno vi 
giocherà quello più facile e gii sufficiente a 
mettervi nelle peste). Durante la panila vi ver- 
ranm dati dei codici che vi pri me! tri anno di 
continuai! dai livelli che avete raggiunto, sen- 
za dover rigiocare rutto da capo, come succe- 
deva per il primo Aiiert Bwd, 

Ora diamo inizio alle danze. Il gioco si sno- 
da attraverso 16 livelli di sparatutto violentis- 
simo in ognuno vi verrà affidata una rrnssio 



rvuriion# Amigli IHM} Ajkptn* «nlrj.1l itoli! 11*? 14 ut vi ntrev*Wt* Oli KCt^lV Ito MIMIMrfl 
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nt diversa da urtare a termine per poter at- 
cedete a quello successivo, la missióne vi 
verri descritta accuratamente ma non abbiale 
paura se la dimenticherete, potrete richia- 
marla semplicemente co Urlandovi con uno 
dei numerosi terminali della base. 

Il «loco sr svolge alTinirmo dì un comples- 
so spaziale diviso in tre aree: alloggio civili, 
centro utenza scientifica, centro ricerca mili- 
tane. Come introduzione a ogni livello c> una 
bellissima immagine in HAMfi (da fai Stra- 
buzzare gli occhi), che vi aiuterà a calarvi an- 
cora di piu nel I atmosfera del gioco. Durante 
la missione dovrete tener sotto controllo U vo- 
stra energia vitale, i caricatori rimasti e il nu- 
mero di chiavi a vostra disposizione. 
Ndi esplorazione dei vari livelli potrete racco- 
gliere cassette del pronto soccorso, che ri por 
tiranno a pieno la vostra energia, caricatori dì 
ricambio (un c .ideatore a 500 colpi), chiavi e 
crediti, che vi serviranno per migliorare armi 
ed equipaggiamento. Per gli acquisti basterà 




W «rrtL 12001 un di Hlnj« tri un Ibllta iVibulA. 

fuf ita WH particolari l«(rv«m 1401 MIO mrlta » dpi lan4al* 
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SU SCHERMO 



Amlgji M» U lamttnaiam» i un Jttumi àrifM ur.prr* palata will i 
da quarta partreiKlar* rru t faggi rimbalzanti HirVe 11 mosialrtiaì 


co E legarsi a uno dd termmiJi disseminati per 
le stanze dei livello, una volta collegati, enti e 
rete neH'Ifrtcx System ima reti- in grado di for- 
nirvi nuove anni o di migliorare quelle che 
possedete, (ogni arma h 3 tre livelli di poien* 
za), oppure gli oggetti già menzionati e addi- 
ri(tuia un clone (vita extra). Inoltre potrete ot- 
tenere informa 2 «o tu sulla missione in corso e 
una sene di help ori line, (peccato che abbiano 
Eolio la funzione di intrattenimento con il gio* 
co dì Poug). Pet quanto nguurdit gli alieni ve 
ne sono per tutti i gusti, i classici molto resi* 
stenti e molto veloci altri meno veloci e meno 
reverenti ma con poteri spedali, come il lan- 
cio di palle èi fuoco o h mimetizzazione, alcu- 
ni a forma di ragno, c se gh alieni non bastai' 
sero anche le difese impazzite della base vi at- 
taccheranno con torrette mobili e robot armati 
di lancia razzi, Troverete tutto questo e molto 
di più in Alien l irmi fi The Horror Continue*, 

Mario Maron 








IjtirtT Sptì- 
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Un r>u „ w'ti iMO » il* 

dal piiHtii 11 aleta dalli u,dlr* 
ih* Ifl t onora 14 |lhdH|IH b 
•Inifliiliiia «uh» *m a volta ri- 



L» varataci* 

A.GA u dlittn- 
gtfO poi Uri 

utlllucr dk 
molli piu 
- c otofi 
flZiì, ri- 

Sbotta «I 3? eh* potranno 
ammi rara I |m»uori ili 
SOO ■ «DO. Entraoir» (« 
V«r*tOHÌ t cipimH flou o , fKM 
•AMflUaeoiiHt la fama dot 
programmatori dot Tomi 
IT, eli* ancora una volta 
tono H li «citi a sfruttai* 
•grog] amo ni* lo macchi- 
no « toro di «poti ilo no, 




«I appiana La Uupand, aimiiM 
i* i'Iilmualau (ha p 

cr»»f* lp inlmiilanl (Ir 

gh 1*1** « qM-lla Orti» armi 0(1 


iplaiiii Un fiat* ih# alita 
■a MMit* rnPfliM aluMi ari 

iti* una H a im a m m itrjti«gi# 
nHIi «ralla dall* irmi m **H- 
Ulthlip da iisllm 

Ia a# ttali (vi >vo* lermit la 
«un*la 


OiRVA INTERESSI PITI wi^tO 


I I 




CREDITI: 0 
CHIAVI: 5 



^ livello 
CREDITI: SODO 
CHIAVI: 5 


GLI EROI 

ftUfFERTOO 

ARMA: madrine gun 1 fi vallo 
ATTREZZATURA: rm scanner 
2 livello 


JOHNSON 

ARMA: machine gun 2 livello 
ATTREZZATURA: rm scanner! 



M 

CREDITI: 5000 
CHIAVI: 5 


STONE 

ARMA: machine gun 2 livello 
ATTREZZATURA; rm scanner 
1 livello 



ZOLLUX 

ARMA: triple laser 1 livello 
ATTREZZATURA: no 
CREDITI: 0 


CHIAVI: 10 



Per chi apprezza I gin 
chi che ricalcano lo 
schema di Alien Breeó 
Z le scolte alternative 
sono, sostanzi al mente, 
due. Per chi non ha 
molti soldi da spendere 
la prima scelta è sicu- 
ramente la 
versione 
budget del 
primo Alien 
Breed che, 
offre a ga 
tanti re 
un'ottima 
qualità, è 
anche un 
po piu facile del suo 
successore. Se Invece 
cercate un prodotto 
più nuovo dovreste da 
re un'occhiata a 

, rutilino capo- 
lavoro dei Bitrnap 
Brothers che consente 
di giocare in due an- 
che quando si è da 
soli (uno del due 
personaggi e con- 
trollato dall CPU). 
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Virtual Joy 


sede : ih I ovembre . 66 CASSANO IVLGO ( VA ) NOLEGGIO £ VENDfTA CONSOLE &V1DEOGIOCHI 
negozi : Via Trieste , 6 - Via IV Novembre , 66 VENDITA COMPUTERS E ACCESSORI 

Tel. 0331 / 204074 * 281343 V.le 1821 n.69 ALESSANDRIA TEL. 0131-264639 

JAPANESE & AMERICAN I MPORT 


NOVITÀ' 


Super Fasnicotn 


t 


Super Nes 


Dragon Sali Z II 
Romancing Saga II 
Dragon Quest f 41 
Rockman X 
Alcahesi 

Twin Bee Raimbow 
Tetris 
Àretha 
Aqutalfio n 
Solsltce IJ 
Fatai Fury It 
Super God/ìiia 
R-Type HI 
Y 1 S IV 

Ardy Ligtvt Foot 
Actra&er II 
Goemon II 
Lufìa RPG 
Champlonship Pool 
Mf Nutz 
Cliff Hanger 
Paladìns Quest 
Clay Rglìtem 
TM.NT Tumament 
FX Tra* 

Jungle Sook 
Lawnroower Man 
Sky Blazers 
Legend 

'■"JlWIli JjiTif T 


| NOVITÀ' 
Sega drive 
Genesi*' 

Goofy 

Pete's Soccer 
Beethoven 
Socks The Cat 
Puggsy 


Castel verna Bloodllnes Horror Sexy Quest 


Toumamenl Fiqhter 
Desert Demolito n 
Virtual Radng 
Belle's Quest 
Steven Seagal 
Ba ttletoa ds- D Dragon 
Incredule Huik 
Jungle Book 
Time Domènator 
Awesome Possum 


NOVITÀ 1 
PC Engine 

Y*$ IV 
Fatei Fury il 
Bomberman *94 
Mar taf Champion 
Flash Hiders 
Yawara 11 


MRRTY 32 BIT 




Microcosm 
Tatsujin 
Spianar House 
imago Fighi 


Azure 
Outrun 
Cyber City 
4D Tennis 


Louga 

Star Breaker 
Emerafd Dragon 



un 







NOVITÀ’ 

L, 4 ■ V” ;v* , 

Amiga 
IBM C D 

Gracula CD 
Sabre Team CD 
j Shadow Cornei CD 
Jack The Ripper 
Metal & Giace (sexy) 


NOVITÀ’ 
SÉGA CD 

Lunar AM 
Jurassic Park 
Rebel Assault 
Battletech 
Microcosm 
SBa filetari k II 
Mad Dog McGree II 
Cltff Hanger 
Ax 101 
Dune 

WWF Rage In Gage 


NOVITÀ' 
N TO GEO 

FaiaJ Fur> Special 
Top f fuiiter 
Magi cian Lmd II 
VrtOfFjghung Et 
3D Soccer 


AMIGA 32 BIT 


B 1 7 Fiylng Fort. 
Mortai Kombat 
Legacy 
Microcosm 


Jurasstc Park 
Last Action Hero 
Sons ibi e Soccer 
Nìgel Marsali 





NOVITÀ' 
Game Gear 


■UaMlJkl 


Deaeri Strike 
Bari Vs Wodd 
Street Fìghter II 
Hook 


Dragon Knight lll(saxy) Road Ruah 
VASTA SCELTA l i Last Action 




CO IBM V.M..18 


Hero 

Winter Olymp 


j NOV ITÀ' 

“* , ^ Z £_ - - - • f 

Game Boy 

Sonic & lalìs 
Galaxy Gaivan 
Tetns Flash 
Astertx 

Indiana Jones 
TM.N/E 3 
Alien Vs Predator 
Tlny Toon 2 
Battfetoads-D. Dragon 

NOVITÀ' 

Nlrtjis Nerd 
S.Oft Read 
Cabai 

Nin)a Gaiden III 
Eye Of The Behotder 
Monkey Island 


Total Eclipse 
Reai Goff 
Laser Bfaster 
Road Rush 


3DO 



Jhon Madden 
Dragon Talea 
Maga Race 
urasslc Park 




ATARI JAGUAR 


■■’i 


f lny Toons 
Evolution 


HI 



Raiden 

Alien 




ter Land 


UTILIZZA SCHEDE DA SALACI OCHI 

prodotto e distribuito da Computer l and Italia 


CARTONI ANIMATI YAMATO , GRANATA ( in Italiano 
CARTONt ANIMATI (case varie) VM.18 , SPLATTER*.. 

Modelliti i , Posteri , Gadget* dai Giappone , 


t 


(VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 
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['aspetto manageriale dì Sim City e la sfida di 
aggiungete qualche elemento strategico di CivUization, e 
tutto con uno spruzzo umoristico alta Lemmings , .. 
ottenuto il nuovo gioco della Blue Byte! 


Descrivere un gioco come Thr Scfifcr^ non i- 
certri molto semplice come n abbiamo già an- 
ticipalo racchiude in si* la gestione di una inte- 
ra popolazione alta Popofou^ b mitroecociotnh 
di un sistema produttivo, proprio come in Sìm 
City, ed elementi di strategia militare degni di 
Syd Maycr (il papà di fMizatum), li risultato è 
4 dir poco sorprendente! 

COME UN DKX„ 

AQ iniiio dd gioco, vi ritroverete in una verdeg- 
giante vallata, con tanto di montagne, fiumi, e 
magari q uniche laghetto o urta picco! i zona dò- 
dritta. Il pomo passo per entrare nel multifor- 
me universo di Tht Smien e costruire il Castel- 
lo, che comsponde. più o meno, alla posa della 
prima pietra di un grattacielo.. Naturalmente 
un giocatore maggio non costruisce il mio ma- 
niero in una posizione qualsiasi, jtu la sceglie 
accuratamente, cercando una zona iucca di mi- 
nerai ii, non troppo impervia, c preferibilmente 
abbastanza difendibile. 

Appena costruito il Castello, il giocatore può 
subito min are a costruire i! resto della sua 


■alti' -stato, scegliendo un edifìcio tra quelli di- 
sponibilt. in base al tipo di territorio su cui 
scorre, il puntatore cambia forma, e può mo- 
strare due frecce, clic indicano fitti possi bili tj 
di costruire anche l'edificio più semplice, op- 
pure una piccola abitazione, dove si possono 
edificare costruzioni di medie dimensioni, o 
prendere la formi* di un Castello, se la zona 
puntata è abbastanza favorevole prt costruire 
un «slifkio tra quelli più grandi 
Lna volta scelto il tipo di edificio e la locazio- 
ne mi cui edificare, dovremo col lega fio con una 
strada al Castelli ', per permettere ai SettJer {che 
In inglese significa * Coloni 1 ') di iniziare la sua 
costruzione Infatti, appena segnato il sentiero, 
dai Castello mi /lordino 4 uscire, trotterellando 
a distra e manca, gli omini che abitano questo 
incredibile mondo in miniatura, che assomi- 
gliano in modo impressionante <u Ltmmìnp 
della PsvgnosiM soprattutto quando mdedJi 
sul da farsi, si fermano io mezzo i\ L strada e 
st grattano U testa! Come t Lcmming», ogni set- 
ilei*. a cotono, lia una sua professione particola- 
re; esistono s coloni che hanno il compito di 


trasportare da urta destfrUZlOru all'altra le tua 
tene prime, oppiar t quelli che m avventurano 
nei boschi per abbattere gli alberi, o addirittura 
dei coloni pescatori, taglia piene o fornai. Incre- 
dibile, vero? Visto che sarebbe slato pratica- 
mente impossibile mettere ogni senler sotto il 
diretto controllo del giocatore (possono esserce- 
ne fino a 2000 in uno scenario standard!), tran- 
ne rari casi, i coloni agiranno indi peti dente- 
mente dal giocatore, cercando sempre di ren- 
dersi utili nel posto giusto. Per esempio, se ave- 
te deciso di cornare un'Àrmeria vedrete per 
prima cosa uscire dal Castello un colono con 
l'elmetto aranciane (un livellato re f. elle? si avvia 
rapidamente (senza thè voi gli abbiate assegna- 
lo nessun ordine) verso la nuova costruzione: 
come avrete capito dal nome, ili suo compito e 
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di livellare il ti r reno r di posare l.i prima pietra, 
per poi tornare di corsa verso il castello in alte* 
sa di un nuovo lavoro. Arriverà quindi Un Mu- 
ratori che attenderà 1 arrivo di materie prime, 
asM di legno e blocchi di marmo lavorato, por 
tati ovviamente dal Trasportatore e quindi lo 
vedrete mettersi alluperà per costruire primi 
lo scheletro ddl'cdiftcio e poi le pareti e il re* 
-to. Una volta che l'Armeria sarà ulti nula, tl 
Muratore se ne andrà in cerca di un nuovo can* 
bere, mentre da! Castello uscirà un Artigiano, 
diretto all Armena che inizierà la produzione 
di anni e utensili in metallo, 

Owiamemt t coloni non vagano a caso per la 
rete stradale, ma sono posdati da algoritmi pre 
parati dai programmatori un trasportatore non 
sj limita a spostare a casaccio le ansi da una 
bandierina (che indici un incrocio) all'altra fin- 
ché non arrivano per 
puro caso a destinazio- 
ne. ma esce dai Castrilo 
diretto già verso una 
nuova strada o un nuo- 
vo cantiere* Gli algorit- 
mi probabilmente sono 
stati studiati per territori piccoli» quindi sono 
efficaci finché il cantiere è abbastanza vicino al 
Castello, mentre quando la vostri citta inizierà 
a espandersi, noterete che i colorii impieghe- 
ranno pili tempo per ultimare un edificio, 

D altra parte questa situazione ricalca i pro- 
blemi delle citta più importanti, quindi non è 
un difetto, ma casomai un pregio della simuli* 
zinne, che può essere molto facilmente co- 
struendo in periferia un nuovo Castello che, ol- 
tre a essere un centro difensivo, à anche un no- 
de* nevralgico dell'economia dei coloni. Un ve- 
ro e proprio difetto, invece, è il modo in cui i 
carnieri sono costruiti, quando deridete di crea- 
re un nuovo edificio, appare un piccolo 
tratto di strada che collega il punto scelto 
con una bandierina, che deve poi essere 


The SelMers mette a nostra 
disposizione sei scenari 
di apprendimento , che 
insegnano, per gradi, come 
costruire una città efficiente 


connessa alla rete stradale per permettere ai co- 
loni di armare al cantiere. Purtroppo la dire 
zione in cui appare questa stradina (sud-est dal 
tamii-rei non può essere modificata, quindi 
non potrete coltegarc direttamente un cantiere 
a una strada die a nord o a ovest, ma do- 
vrete costruire delle stradine secondane con 
percorsi assurdi. Per fortuna le strade possono 
essere cosini ite con facilita, e in rune le otto di- 
re Zinne quindi non è una grossa Li nutazione 
ma rende h rete stradale ancora più j ritritata e 
affollata. 

LA POLTRONA Di SISDÀCO „ 

Tuttavia Ja costruzione degli edifici e solo una 
parte dei vostri oneri di guida dei Settler. Il 
passo successivo è rendere la nuova colonia io* 
dipendente dal punto di vista economico, cioè 

organizzare i coloni in 
modo che il ciclo pro- 
duttivo sia completo. 
Per esempio, per estrar- 
re minerali dalle monta* 
gne. avrete bisogno di 
nutrire t minatori, quin- 
di dovrete costruire delle fattorie, che produco- 
no grano, che permétte agli allevatori di far cre- 
scere i maiali ni, che poi possono essere macel- 
lati nell 'apposito edificio Cosi potrete estrarre 
minerali e metalli dalle viscere delle montagne 
c creare utensili per il fattore, il macellaio e l'al- 
levatore* Il vostro compito, quindi, non è solo 
quello di costruire la miniera, la fattoria e L 
macelleria nelle posizion i migliori ma a neh* 1 
di ottimizzare la loro produzione, in modo che 
non manchi mai un volo elemento di questa 
Catena Ogni professione dei colon: è stretta- 
mente col legata con le aìtre, e basta che solo 
una si inceppi' perché, prima o poi, anche le 
altre ne risentano. Molto intelligentemente, t 
programmatori hanno inserito anche un picco- 
lo "programma di emergenza" che protegge il 








The Settìers accomuna 
caratteristiche di diver- 
si giochi. Se vi diverti- 
te a costruire città 
(ma anche fattorie, 
stazioni spaziali, piane* 
tl interi...) vi conviene 
dare un'oc- 
chiata allo 
splendido 
S/m City e 
ai suol di- 
screti dori- 
vati» come 
Sim Life o 
S/m Farm. 
Preferite assumere il 
ruolo di Dio? Popuiaus 
2 fa per voli Niente 
aspetti manageriali: 
l'unico scopo è tare le 
scarpe al dio nemico, 
costruendo urta civiltà 
di fedeli. E come non 
citare , do- 

ve prenderete vera- 
mente In mane le redi- 
ni di una civiltà? 
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giocatore dal cadere in una situazione senza 
ijsclU: infatti, sevi ritrovaste senza più assi di 
legno, non potreste più costruire nè segherie, 
né capanne per i torca ioli» quindi non potreste 
piu produrre legname In una situazione del 
genere, saltano fiion dell*' riserve speciali di le- 
gnarne e di marmo che vi permettono dì risol- 
levarvi., invece die inizi, ire una nuòva partita, 

Esistono ben venticinque diversi tipi di co 
striiztoni, elle vanno dall'impianto minerario 
per restrizione delirio al cantiere navale, e di 
conseguenza la scelta e molto piu vasta di quel 
la per esempio, di Stm City (quasi il triplo). 
Dovrete espàndere Li ventr;» città ordinatamen- 
te, cercando di mantenuti sempre intatta la ca- 
tena di produzione, in modo da non costruire 
edifici die non possano essere sfruttati per 
mancanza di materie prmn\ 

Cerio, non è semplice gestire questo com- 
plesso meccanismo, mj The Scuter? mette a no 
stra disposizione set scenari di apprendi mento, 
che insegnano, per gradì, come cosinole una 
citta » -Rìdente, Infatti nel primo acne* suffi- 
cienti tre soli edifici, per concludere il secondo 
dovrete aver già capilo b catena di produzione 
del legname, mentre nel terzo : riparerete co- 
me - reare cibo cor. la pt/MC», la coltivazione e 
l 'allevamento. Il sesto vi insegnerà a difèndervi 
dagli aggressori-, 

ALLEARMI] 

Purtroppo non siete soli! Il mondo dei Settlc-r e 
popolato anche da altre civiltà, guidate da spie- 
tati Re e Condottieri, che attendono solo di sco- 
prire un vostro punto debole per attaccarvi r ri- 
durre letteralmente in cenere i vostri sforzi di 
colonizzatori. 

Non preoccupatevi, però, non starete certo 
con le mani in mano! Infatti, oltre die essere 
pescatori, geologici, tagliaboschi, ecc„ i vostri 
coloni od momento del bisogno possono pren- 
dete in mimo le arm i e trasformarsi in Cavalie- 
ri senza màcchia ne paura. 

Da buoni governanti, vi conviene quindi pre- 
parare un certo numero di coloni nell'arte delti 
guerra, addestrandoli alfìntemo dei vostri Ca- 
stelli o disseminandoli in fosti di Guardia 
spaiai per il confine. Inoltre, per difendere an- 
cora meglio la vostra citta, potrete costruire 
Torri di Guardia o addirittura delle piccole ca- 
serme, che possono ospitare molli più cavalle 
ri. Esistono quattro "gradi di bravwa, che dii 
fere n riami un Cavaliere appena arruolato da 
uno che ha già combattuto diverse battaglie o 
che è stato addestrato per molto tempo nd Ca- 
stello; il and lance CorporaJ é la classica reclu- 
ta. piena d entusiasmo ma con pochissima pra- 
ticai dopò un po' di addestramento può diven- 
tare jm Lance Carperai. quindi Corporaì e sue 
cessiva inerite ambire alla vetta della gcrairiii.i 
militare, e prendere quindi i gradi di Capitano. 

Come loto comandante, dovrete posizionare i 
vostri soldati nei punti chiave e. quando Siete 
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pronti, lanciare l'attacco contro la città nemica. 
Vedrete allora i vostri uomini combattere corpo 
a corpo contro i Cavalieri nemici, contenden- 
dosi il domìnio della città. Siate molto attenti, 
perché ogni Condottiero controllato dal com- 
puter ha un propria personalità e una diversa 
tattica offensiva, quindi mentre uno può attac- 
carvi di sorpresa al confine, un altro può sce- 
gliere di tagliarvi i collegamenti o di distrug- 
gervi prima, i luoghi di produzione dd cibo! 

MA NON £ FINITA 1 

Oltre alle missioni di apprendi memo» esistono 
una sene di mondi die dovrete colonizzare e 
ripulire dagli in sedi-amen ti nemici (ce nr pos- 
sono essere anche ire!). Quando completerete 
uno di questi mondi- missione, riceverete una 
password che vi permetterà di riprendere 
dall ultimo mondo risolto. 

Inoltre TV Srft/rn vi permette di giocare an- 
che contro un amico,, oltre che contro delle ci- 
viltà controllate dal computer: in questo caso lo 
schermo si sdoppia verticalmente, permetten- 
do a entrambi dt giocare in tempo reale (ovvia- 
mente avrete bisogno di due mouse). Anche se 
non è prevista un’opzdone pei giocare via mo- 
dem, potrete però giocare sullo flesso compu- 
ter anche coti un vostro amico» invece che 
"contro”. Lo schermo rimarrà sdoppiato, ma 
entrambi controllerete la stessa civiltà, occu- 
pandovi magari di due settori diversi» oppure 
uno dell'aspetto militare, e l'altro dt quello ma- 
nageriale. Davvero incredibile! 

Paoio Pagtianti 
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Ttm Senior* 

riparie su 
u n «alò d» 
eco! E por 
tutta lo 
durai# di una portila. il 
drive non ronzo neanche 
volto non por ul 
0 caritele}, Purtrop- 
po qunlo iitliml rfcdUO# 
lo dnneaahHil dal mondo 
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alo *ii un 500 con “*oto" 
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Versione PC 


Como I# v or «io- 
ne Amìgn, ot- 
timizzo in 
velocita dii 
vostra pro- 
cattora • doli» 
capaciti dati# 
Rum, quindi non pfeoccu- 
potavi » avola uh "ini» 
Mia* IW « un pontoni» 
Hi# 012' ni RMSiima non 
potrà le #»fttir# I# imi«l- 
ebotto o non potrete co- 
lo ntl rare un mondo inv 
meato, me «alo urto 
gronde,» 
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ai creatori di S ber toc k Holmes Consulting Detective uri 
iale. inevitabilmente in inglese, che sfrutta l’onda 
o cinematografico pur senza essere un He*in. Il conte 
lerà anche su CI)*ROM? 
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* 
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Li Viacom è tino dei colossi ddTmd listila tdevi- 
siva a materna, piesente anche Iti Italia con un 
^ssorlcmortlo completo di film, telefilm e situa- 
non coniedv e ora interessa mi anche ài 

ricreato mivraimu v videoludicD. Na*ee quindi h 
Viacom New Moda, un braccio tecnologico che 
ha rastrellato alami dei talenti più internanti 
nel campo dèlia multimedialità e che esordisce 
cor questa avventura di ambientazione horror. A 
dire il vero Dracute Unitashtd non può essere 
am'tdecato un 'opera prima anche ad un 'andini 
vu perfidiale appai r evidente la parentela con la 
ver se dell * ÌCOM su Sherlod H olmeti. La veste 
grafica è molto simile in alcuni particolari delle 
icone si può riconoscere 
la stessa mano, i comari 
di per i video restano 
VCR-iikr Cambia invece 
E ' i ili post azione, a mela 
tra avventura tradizionale 
r film interattivo, indub- 
biamente un passo .icari* 
ti rispetto olla precedente prodursene dello staff 
Il primo giudizio positivo In darei al marmale» 
Ili diario di Abraham Vati [fèlsmgL semplice ma 
multo curato od esauriente. Dal prologo scoprire- 
mo di essere Akxuitkr Morris, ignaro fratello ili 
quel Quincey Morris che, con j umilia ri Marker e 
il redattole del diano, costrinse fa 'bestia' a rilor- 
uare nel lugubre castello in Transflvama e ivi col- 
labore* alta sua distruzione, a costo della pro- 
pria vita Giunti a Londra chiaramente ter- 
chercmo di scoprire quali sono le cause della 


La scenografia rispetta 
l 'ambientazione londinese 
non solo negli interni, 
ma anche nelle scene girati 
in esterni, probabilmente 
ancora più suggestive 


morte di nostro fratcUo, ma questo scatenerà un 
susseguirai di evaiii che dovremo fronteggiare 
nel migliore dei modi 

L'awemtura e basala su una serie di videoclip, 
collie lo era Shedyck Holmes Ctwrufóng DrtcCtiPr, 
ma in questo caso le sequenze video non sono 
fumee strumento per acquisire informa rio ru v 
trarre conduzioni: assumono una valenza mag- 
gi-irniènte descrittiva e sono su bordi nacr alia rac- 
colta e all uso di oggetti che si trovano nelle loca- 
zioni visitate o in possesso di altri personaggi. 
Talvolta le animazioni sona addirittura fini a se 
stesse, non strettamefile necessarie per la solo 
zio ne fondamentali, però, per la creazione di 

un atmosfera noir' La 
sceneggi a tura è molto ri- 
ncmatografica e pur con- 
servando una cena linea- 
riti asseconda k esigen- 
ze dello spettacolo: è fati- 
le iotttk che alcune si- 
tuazioni scino state i rea! e 
in funzione di sequenze parmalarm etite intense 
dal punto di vista emotivo, spettacolari, oppure 
s citi pi icem ente pei t n risentire i gl i attori li esibi- 
re le pròprie innegabili qualità in apprezzati mo 
no leghi di chiara un postazione teatrale All' altez- 
za della situazione la scenografia, che rispetta 
l'ambientazìone londinese "fin dr siede" non so- 
lo negli interni ma anche nel''.* scene girate in 
esterni, probabilmente ancora più suggestive: 
pregevoli le inquadrature che non si limitano ai 
semplici campi e controcampi ma movimentano 
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I azione con cambi rapidi e angolazioni quasi au- 
daci Piu iìlm ingomma, e con ferii poranea mente 
più asseti tura. Ch avvenimenti rwn sono dei rut- 
to prefissati ma vengo ilo influenzali da dementi 
esterni come ad esempio l'orario, Non è proprio 
il cavo di fare vistile inaspettate e gli uffici pubbli- 
ci, come il tele grafo, rispettano gli oi»n di apertu- 
ra e chiusura con una precisione tutta inglese: 
pei non parlari' del vostro bisogno fisiològico di 
domine, che vi unporu un certo numero di ore 
di sonno tormentato peraltro da terribili incubi, 
pena lo strani a zza mento a terra. Non dimenìi 
chiamo gli oggei e i a libiamo infatti a disposizione 
il ^SatcheT. ovvero U cartella, un classico inven- 
tario contenente le più disparato masserizie rac- 
cattato lungo la via, che potremo utilizzare tenen- 
dole in marni usuando l'opportuna locazione Ad 
esempio, per cofiscgnarr un oggetto a qualcuno, 
dovremo entrare nella casa dd destinatario te 
rcerido tri mano l'oggetto su sso. 

Un prezioso aiuto ne! compito di ordinare la 
moie di ni formami li provenienti dai video, giun- 
ge dal diario. Sulk pagine del libercolo, alia sem- 
plice pressione di un tastò software, potremo an- 
notare i punti salienti di quanto abbiamo osserva- 
to, in una calligrafia precisa c leggibile, aceri m pa* 
grata da un commento vocale. Diario che funge 
indire da agenda, contenente indirizzi e nomina- 
tivi di interesse, fondarrumtati per indicare e rag- 
giungerr lunghi ai quattro angoli di Londra Gli 
spostamenti a /vengono in carrozza come si ad 
dice a un giovane del vostro rango, è richièdono 
im tempo ben preciso; esiste h possibilità di cab 
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colaru J tempo n (Xcshj r io a effettuare i viàggi, a]* 
lo scopi di ottimizzare i percorsi in funzione de- 
gli erari 

Li grafica e iti jhà risoluzione con video a un 
quarti» di schermo. In pratica si traila di dìgjtahz- 
zaztoiri in bassa nifiiUjz.lorit che v- ngono visua- 
lizzate tri 640x400 con *56 colori, per ottenere 
una maggiore nitidezza e ridurre l'effetto dì pree- 
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liz.zazkmc, Krm è strdlamente necessario un lei- 
ino di CD-ROM ultra veloce, nonoftanu il tran 
sfer rate elevato si concretizzi ni una maggiore 
fluidità delie immagini. Ottima ta qualità dd so- 
noro. nnnip roseole Qualsìa*; tcorva. Tool o testo 
tu assodata una sezione parlata. Anche J heip in 
linea è completamente recitato in un inglese per- 
fetto, hh si. purtroppo m inglese: ancora una vol- 
ta compare la limitazione più pesante per h dif- 
fusione in Italia di questo tipo di software, tu 
ostacolo che sar chi « stato fàcilmente aggirabile 
coti un sistema di votloiiintariutie, come avvienr 
nel t 1 ionia da millenni 

Un ^ in tema che non semina mhite entrato nel- 
le e un pane delle software house anglofone, osti- 
li, ite nell 'utilizzo di quella che è senza dubbio la 
piu importante lingua v cicalare ma che. altrettan- 
to indubbiamente, non è alla portata di tutti 
quando non st presenta in forma scatta ma parla 
ta. Se non altro la pronuncia e quasi ovfordkna* 
Altro neo e hi difficili ia piuttosto bassa, che con- 
iente il coiti pietà mento dfli'awentura in tempi 
piuttosto ridotti. ScHù ti altro canto comprensìbi- 
le se n guarda i\ software dal punto di vista dd 
film Interattivo: l'utente vuole vedete tutto U più 
ni fretta possibile, e vi assicuro che per le imma- 
gim ' 'proiettate' no vale la pena 

Alessandra Catto Jan 
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Versione PC CO ROM 
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1 urm r«l* «il CD!" Queste 
umliri m«i in fllou- 
1 la «tettati alta Viacom 
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mo * sotto si jK lama. Fé* 
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Prendete le immagini vi- 
deo di Shériùck Notmes. 
Cotì&vtting Detective, ag- 
giungete I impostazione 
di Sfterioek tfo/mes: The 
Case of thè Serrateti 
Scatpel. conservate la 

nebbiosa e lu- 
gubre ambien- 
tazione londi 
nese, sfamate 
qualche giova- 
ne © p romei 
tonte attore 
di teatro, 
shakerate con 
un pluteo di suspenee, alta risoiutritm© a vo- 
lontà... et voilàf Ometti a Unteashed é servite. 
Probabilmente gli sviluppatori, ohe peraltro 
provengono dal team di sviluppo del primo dei 
due titoli* adorano Slr Arthur Conan Doyle, Un 
cocktail piu che discreto anche se non si rag- 
giungono i fasti dello sfavillante Return io 
Zwk, un’altro pianeta soprattutto grazie 
alla rivoluzionaria interfaccia utente. 
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Fece l'idilliac® «cenere del pianeta Fsmpnion ricce d'acqua • di casceliH «Iìmuìo Oellem Stun planate di giungle a 41 fitta vpqatdiiemr in cui 1 sauri ai trovane « le- 
ne però agli abitanti, lutt'attre etra pacifici (Amiga Mtof. re agloi acce infatti Kal TI alle prese con Dine. [Amiga 1300} 


17: un nome che che fa rima con qualità per quanto ri* 
guarda, i prodotti Amiga. Body Blows: un nome che aveva conquistato il 
t itolo eli picchiaci uro per eccellenza sulla macchina Commodore. E ora il 
seo^vsembra deludere un pò le aspettative, che lo volevano alla pari di 
SFa per SNES. 


Quelli di voi che hanno parsalo nottate in 
sonni percertap. di scoiifiggtTi- il malvagio 
M ix nel primo So;/)- flfouts, Avranno aspettato 
coti trepidazione e impazienza l'uscita di 
questo secondo capitolo, fin dalla pubblica* 


li. a mos^r degne de! Re di Hokuto |non so 
se vi ricordate la puntata di Kert in mi tenia 
dì fare la ' mossa dalla distruzione dell 'uni 
voto",» Er,.,). 

E le famose immagini di cui sopra, ut eflet* 


scurioso del suo predecessore Indubbiamen- 
te i personaggi e gii tenari sorto stati studia- 
li molto bene, ma la giocatili ila una volta 
preso in mano il joystick non è certo quella 
che cì Aspettavamo. 

1 personaggi nono dodici, a due a due origi- 
nari di un pianeta diverso, campioni scelti 
dalle razze intelligenti della galassia per 
combattere in un torneo epico e eerpre di 
conquistare j] tìtolo dì Miglior Combattente 
Galattico. Abbiamo quindi Junior e Danny 
per li Terra, i campioni scelti per aver vinto 
lìvil Max in Body fMou* cd essersi dimostrati 
i combattenti piu capaci del pianeta 


zinne delle prime im- 
magini in anteprima 
Anche noi. in redazio- 
ne* aspettavamo di po- 
ter riprendere il con- 
trollo di personaggi i o- 
nie Junior e Darmy t\ 


* 


soprattutto, di vedere 
quali innovazioni erano stale apportate aJ co- 
dice originale, quali personaggi aggiuntivi 
erano stati incili al. quali "scenari" c ambien- 
tazioni, quali mosse ipedali. eoe. evc 

Già dal nome, poi, si prospettavano gros- 
se novità: qui i 'qafactfc* nel titolo taceva 
pensare a mostri alieni, ad armi imcidia- 


li movimento sembra 
artificioso, scattoso e 
abbastanza lento: manca la 
naturalezza d'azione degli 
eroi di Street big fi ter II o 
Mortai Rombai 


ti. sembravano confet 
mare questi sospetti 
robot , dinosauri, dra- 
ghi t cose simili. 

Purtroppo, una 
volta caricato il prò 
gratti ma. ci siamo 
guardati in faccia tutti 
quanti utl po' increduli,.. 

Il gioco sembrava non reggere il confronto 
con fa nostra immaginazione, con i nostri 
desideri e 1*' nostre speranze .Body Binili Gei- 
la. fu i - > ndanien tal rum te gli stessi pregi e 

idi stessi difetti di Body Bfau*. anzi, in certi 
momenti ci c sembrato ambe più lento c 
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Questi due poveracci dovranno affrontar* 
altri dieci sanguinari guerrieri. Dal pianeta 
Miasma (un toccasana per gii asmatici) prò 
vengono Puppet (una sorta di pupazzo fatto 
di coni appuntili e sfere) e Phaniom (uno 
gnometto con un saio e delle sfere ds ener- 
gia). Fermatali e tappi esentato da due domi? 
j neanche a dirlo); Kai Ti (i 1 rum personaggio 
preferito, fortissima e bellissima) e Azona 
(una combattente specializzata nella lotta 
con una sorta di piattaforma anti-gravità). 
GeUotri '5 d offre due personaggi vera menu- 
singolari (alieni soprattutto); Drago n (un be 
sitane rettilo (de Fortissimo c piuttosto agile, 
molto pericoloso) e Dino (un dmosauì-t ca 
voltato da una specie di goblin cattivissimo). 
Il penultimo pianeta ì ■ Edipee, da cui pro- 
vengono Warra, (uomo di minaccio capate di 
*freezare* gli avversari, un po' come il Sub 
Zero di Vfortaì Kombat} e Intimo (una specie 
di eiementale del fuoco capace di roteare ve 
Loossimo sullo schermo |, 

Infine dovremo battere i campioni di Tita- 
nica. il pianeta più evoluto tee oologie a mente 
dell 'intera Galassia. Tekno (un vero e proprio 
robot con missili c braccia retrattili che affer- 
rano l'avversario a distanza) e lazer (un 
umanoide capace di laudare terribili triango- 
li dì energia luminosa) 

Non c’è dir dire, k idee non mancano per 
creare situazioni e personaggi abbastanza 
originali e divertenti, disegnati bene e curati 
nei dettagli, allora cosa manca? Tanto per co 
min dare abbiamo riscontrato ima certa sor 
-ezza nella quantità di fra me per le anima- 
zioni dei personaggi stessi. IL movimento 
sembra artifìci oso, scatto so i- abbastanza len- 
to; manca la naturalezza d azione degli croi 
di Street Figfcfcr fi o Mattai Kcmtèat., (E non 
venitemi à dire: *vabbé. thè C entra, quelle 
sono console ', andatevi a leggere la recensio- 
ne di Vfortni JComtart per Amiga c stupite). 

Che U sistema di controllo "joystick abbia 
delle indubbie limitazioni rispetto all'uso di 
un joypad a più pulsanti è ovvio agli ocdhi dì 
chiunque, quindi un pìcchiaduro o uno spa- 
ratutto su homc computer partono con un 
leggero svantaggio rispetto alla versione de- 
gli stessi giochi per console: ciò non toghe 
che questo Body Bilotc-s Gabuttc mantiene cer- 
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Sopra * in *tlO. Ire mmooWl *»»a vor.iOno pt*' *1*0* 
gli «cartari. «ano molla b*0 citati m dcltigMIì 


te scelte aia valide per il pomo capitolo, che 
a mio parere non sono ottimali- Prima fra 
tutte; h gestione delle mosse speculi Ogni 
personaggio ha una mossa speciale che si 
può compiere semplicemente lenendo pie* 
mulo il pulsante di fuoco abbastanza a lun- 
go. Si tratta sicuramente di una soluzione 
semplice e pratica, ma poco utile in termini 
di gioco; gli avversari possono continuare a 
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Se amate i plcchladuro 
e possedete un Amiga 
vi consìglio di dare un'occhiata al primo titolo di questa serie: Body 
Biows . un gioco piu tradizionale con campioni de) vari paesi che sì 
scontrano e il classico cattlvone finale alla Street Rghter 2. 

Ma naturalmente la cosa migliore, a mìo parere, sarebbe acquista- 
re Il recentissimo della Virgin, una delle 

conversioni meglio riuscite delia storia (Grrr, maledetta 
US Goldl,,.) e sicuramente II miglior plcchiaduro per Ami- 
ga attualmente In circolazione. 

Fra le ultime uscite segnaliamo anche Tube Warriors 
della Dynabyte. 


Vari Abietti 


farla <*ei o sette volte di segnilo senz^ atten- 
dere neanche un secondo, mentre noi no... 
Non credo che il Livello di difficoltà ca- 

siere aumentato con trucchi conte questo.., 
Ingomma: non è che Body Blou'S G&lactk sia. 
un bruito uioco: è che con fusola di un tito- 
lo come Mortai fComta viene visto and luce 
completamente diversa e nuova. 
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J W alla se inante storia di un cane che, incurante dei pe- 
ci pria vita per salvare quella degli altri. Sembra la trama 


Lassie? Beh, invece. ..direttamente dal Mega CD arriva 


Gii 'altrf protagonisti della storia non sono esse- 
ri umani bensì i non meglio identificati abitanti 
dt?l piattelli K'9- Come rum sanno, tale corpo ce- 
leste è sempre stato luogo di pace e serenità, fino 
al giorno in cui il feroce Pitbully (il cui nome in* 
tuie di tutto, t fanne terrarei, viale a sapere dulie 
sue ben informate spie, che gli «deliziati di ule 
pianeta hanno scoperto il poterne siero “Vender' 
dalle sbalorditive proprietà, in verità anche W an- 
ni Marchi lo scopri, ma preferì continuare a veri* 
de re creme dimagratiti alle alghe, L’Armata Spa- 
nile di PitbuSty sferrò quindi un decisivo attacco 
al pianeta indifeso; tortimitamenlr gli sdenriat: 
riuscirono a iniettare il siero a un cucdoìo e lo 
spedirono j zonzo per l'universo a bordo di una 
capsula spaziale. Il cucciolo vago per molto tem- 
po, fino a quando non giunse sul nostro pianeta. 
I ex "dog", ora Wonder Do#, dovrà superare mi! 
te ostàcoli prima di acquisire abbastanza espe 
nenza cd abilità per poter tornare sul proprio pia- 
neta e liberario dal dominio di Pitbully. A dire la 
verità il nostro eroe noti è che abbia acquisito poi 
linfe opacità t si limita a sparare delle stelline e 
a sai Lare più di ogni altro cane grazie a delle orec- 
chie di dimensioni spropositate: inoltre i suoi 
movimenti ad inerzia ricordano molto una for- 
mio della dimensione K. Premendoti pulsarne 
di fuoco il cute Spara le stelle: più a lungo viene 
premute, più it raggio e La dis tanza del lancio au- 
menteranno. m modo da colpire nemici situati m 
alto e lontani. Quando Wonder Dog viene colpito 
da un nemico, perde un punto di energia, indica 
la dalle orecchie nella parte inferiore delio vcht-r* 
mo: dopo tre punti $1 perde una vira e bisogna ti 
cominciare dall'inizio del Indio oppure dall'ulti- 
ma delle bandierine disseminato per il livello 
vicino da cui si £ passali, La manovrabilità 
del personaggio non è eccellente perché 


spesso l'ette no inerzia dei sudi spostamenti risul- 
ta una scelta non troppo azzeccata Nel Corso dei 
livelli è possibile raccogliere bonus che ci regala- 
no punti, energia o vite: il tornado rende invinci- 
bili per un breve periodo di tempo, ogni cento os- 
si raccolti si guadagnerà una vEttb gli " sm ile' sco- 
prono piatta forme nascoste e le ali riportano 
l'energia allo stato iniziate In ogni livello sono 
inoltre presenti numerose porle segrete che dan- 
no accesso a stanze piene di bonus: in tutto il 
gioco cr ne sono sessanta e sta a voi scoprirle. Il 
primo livello è ambientato nella prateria dei 
Bunny Hop piena di ani ma letti canni che cerca- 
no di farvi h pelle. Volpi cagnoEom, ricci e ti ap- 
po! e per selvaggina sono solo ale unì esempi di 


JMalHP» « i 
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Tanti, ma proprio tanti prodotti costituiscono un ottimo complemento por 
WD: pochi ma proprio pochi valgono veramente V acquisto. Comirtee rei da 
Chuch Rock 1 e 2 molto completi e accattivanti, che rappresentano ['alter 
nativa d' eccellenza a questo prodotto della Core, io so che Tunicati 3 non 
ha molto a che Tare con Wondér Dog, ma si è beccato un bel 910 (K54) e 
rappresenta un must per I patiti del genere, A proposito di mu 
vt, non bisogna dimenticare quello che molti ritengono (non a 
torto} il migliore gioco di piattaforme in circolazione: Suporftog, 
una vera libidine per gli appassionati: Il veloce e pacchiana- 
mente colorato possiede gli stessi movimenti a inerzia di 
WD r ma sono meno fastidiosi e soprattutto possono essere eli 
minati nelle opzioni. 
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scimmie colano sul Pianeta Assurdo, ma m»n t è 
tempo da perdere, quindi è meglio Farsi strada 
tra le pericolose ed altrettanto strane creature di 
quello pianeta per arrivare finalmente su K -9, 
dóve ti aspetta io scontro finale Come avrete n n 
tato, il viaggio per ì[ pianeta K 9 é [ungo e insi 
dioso; sono 7 mondi divisi in iH livelli (ce ri- so- 
no anche due nascosti] con i relativi guardiani, 
ma fortunatamente 1 programmatori hanno peri 
saio bene di inserì rr delie password in modo da 
te nere efebi U ntere i * (probabilmente anche loro 
hanno tapiro che non tutti si divertono a ripetere 
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cosa si nasconde netta prateria. Ma soprattutto ai 
Bunnv Hop bisogna lare attenzione: si tratta in 
l.tMi ih unii gpte $| ■ li I oriL!.ln-lu -saltellanti mn|ln 
canni e pacifici, ma irascibili al punto che tasta 
colpirne uno pei scatenarli contro di noi* tra slot 
maivdoli m pericolosi avversari li viaggio conti- 
nua poi sottoterra, dove tri vermi, roditori e talpe 
mutanti non sara Unte trovare la via d'uscita Da 
qui ifi poi le cose si fanno piu sene e bisogna 
pesare per luoghi pieni zeppi dei peggiori elr 
iteriti dell Intera Galassia di Muti per poi p «ssa 
u alla luna iute stata di astronavi aliene M.naH e 


t livelli gii superati -ni ogni partita). In conclusio- 
ne badatemi dire che Woncter Dog non aggiun 
ge utente di nuovo .i] panorama videohidico, nm 
non pe r questo si tratta di un prudono che mm 
valga U prua acquistare. E un veto peccato che i 
pfaytfftcr noti si suno solFermuri abbastanza sul 
metodo dt controllo che poteva essere migliore- 
forse han un pennato che un po' più di pratica ed 
applicazione da parte de! giocatore avrebbe col 
maio le toro lacune t 
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lente!!! Tony Crowther, uno dei migliori talenti della sce- 
na o^flivapi mento elettronico, torna sui nostri schermi con il seguito 
depz Kccnpico che lo lanciò nel mondo dei i6*bìt: Captìvv. À sua disposi- 
zipiu*, questa volta, ci sono la capacità grafica, sonora e di immagazzina- 
lati del nuovo Amiga CD32. Riuscirà a sfruttarle appienamente? 


Uscito por Amiga un paio di anni fa» Capine 
rapprest-ntò a auo tempo una benvenuta va* 
nani#- ari panorama degli advmliirt* con vista 
in prima persona. fino a quel momento domi- 
nato da! grnere fantasy di Dungcon AJurtcr e Fyt 
oj the Behddcr, Captili proponeva una trama 
fa nta scientifica, quattro simpatia robot e una 
serie di prigioni generate casualmente dalle 
quali fuggire. 

Gli avvenimenti di iìècrctfiort - Capra v tt han- 
no inizio qualche tempo dopo la fine del primo 
gioco Siamo nel XXVI j secolo, in urta stermi- 
nata cittì in ^tile - manco a dirlo - bladerunner- 
nano, V n introduzione ricca dal punto di vista 
del sonoro i del parlalo digitalizzalo, ma pove 
ra grafica me n te, ci introduce nello scenario: 
una polente rrn ^c or pò razione ha firmata con 
il governo un coni ratio per la fornitura di dirai- 
di da impiegare nelle operazioni di sicurezza. 
Una serie di avvenimenti casuali porta il nostro 
eroe a coprire die gli esseri artificiali no u fun- 
zionano perfettamente: in particolare, uno di 
essi ha uà 1^0 un prigioniero durante un mter- 
rogatario e Vagente dì polizia che avrebbe dovu- 
to sonaci lai lo. L Incidente è stato insabbiato in 
gran fretta (sembra che di questo si sia occupa- 
lo mi certo [(aliano,.,), i 1 della morie del prigio- 
niero c ■Ualo incolpato un innocente. La stessa 
procedura e stata utilizzata per ogni incidente 
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successivo mentre la megacorpo razione sta 
frenetica rami e cercando di capite che cosa 
non funziona nei suoi droidi. 

Quando il nostro eroe scopre ciò che e sue 
cesso in lealtà, riattiva 1 suoi quattro vecchi 
drotdi che Io avevano aiutalo a fuggire dalla 
prigione tanto tempo prima, c h spedisco nella 
giungi., dell'immensa citta con la missione da 
liberare i prigionieri accusati ingiustamente. 

Occorre due che l'introduzione a dù un'idea 
di quanto ci aspetta poti solò per quanto ri- 
guarda la irama. Guardandola sono rimasto 
stupito dalla qua] ila della musica di jeeompa- 
gna mento e del! audio, ma la grafica e le ani- 
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nlazkmi... beh non si discettarlo mollo dalla 
qualità media di un normale gioco per A500. 
Forse sono ari. he inferiori, Questo indizio mi 
ha fatto capire che mi trovavo davanti a un gio- 
co inizialmente sviluppato per Amiga basici, e 
più lardi adattato per la nuova piattaforma di 
casa Commodore. In particolare. fa grafica non 
r 3 a 56 colori, ma solamente 3 16, ed è piutto- 
sto primitiva. 

Per fare un paragone La grafica di tifaci 
Cryp r * un poco pubblicato oltre Un anno e 
mezzo la - è mollo migliore. 

La strutti ira di gioco ricorda da vicino sia i! 
primo Qipfii* che i classici Dutigeon Master ed 
F>r qf tke Bcholfor. Il centro dello schermo e 
occupato ih una grande finestra che mostra 
l'ambiente di gioco, mentre ai quattro angoli si 
trovano finestre più piccole che mostrano lo 
status dei drotdi. In qualsiasi momento & pos- 
sibile richiamare informazioni piu dettagliate 
su ognuno, incluso l'equipaggia mento traspor- 
tato e i suoi innesti cibernetici, che variano da 
am artificiali « chip capaci di migliorate alcune 
delle prestazioni de] possessore. Naturali nentr 
non tutti glt innesh e idnp possono essere uh 
lizzati contemporancametifr, e ogni volta oc- 
corre effettuane una scelta in base alle arco* 
.7-tjn/r Mentre il primo Coatti si sm il gei ,i in- 
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raramente .A chiuso, l'ambiente di gioco dt Ili* 
to? rottoti è mollo più vasto è variegato, U città è 
divisa in nove zone separate, ed ogni zona c a 
sua volta di vita in s'ari livelli. 

Dal livello della strada si può accedere agli 
edifìci. Il livello sotterranea morda il primo li- 
vello della città di Satiniti NVitr ed e una ginn* 
gU popolata da personaggi pencolo m od equi- 
voli, mentre iJ livello dei tetri è altrettante peri- 
colono. Inoltre i droidi possono entrare negli 
edifici ed esplorare il loro labirinto di stanze e 
corridoi, 

I na cosa interessante dd movimento ó die, 
put avvenendo con le tradizionali rotazioni a 
90*, tra un punto di vista e quello adiacente è 
stato inserito un freme che mostra 1 ambiente 
di giòco con un angolazione di *\f, aumentan- 
do l’illusione di fluidità. 

Trovare la strada m un ambiente di gioco cosi 
vasto non è facile, ma 
fortuna Umori te ci sono 
vart modi per spostarsi 
agevolmente. Uno dei 
chip in possesso dei 
droidi è il mapptr, un 
gioiellino capace di memorizzare la posi /.ione 
di un luogo e di condurre l droidi lino ad esso 
automaticamente, Ài lati delle strade u posso- 
no trovare videoterminali con memorizzate 


informazioni svi tutta la città, e essi è perfi- 
no possibile chiamare un taxi (quattro droidi 
che chiamano un taxi.., è proprio vero clic i 
lutili metropolitani vedono di tulio). Infine, 
male che vada si possono sempre chiedere 
informazioni a qualcuno. 

Cu, perche il gioco non prevede solo spar ito- 
ri.- frenetiche, ina anche * e soprattutto - inda- 
gini ed esploratone- AH 'inizio di ogni livello 
mm abbiamo la minima idea di dove sia rin- 
chiuso il prigioniero che dobbiamo liberare, o 
di come passiamo farlo. 

Per «coprirlo occorre viaggiare parecchio pi 1 e 
tutta la citta, pailando con le persene c 1 droidi 
incontrati, alla ritma di indizi fondamentali. 
Naturalmente prima c poi capiterà di ini lai ter- 
si in qualcuno di ostile, pei non parlare dei r-u- 
bòl addetti alla sicurezza della megacorporazio 
ru 1 che mgaggerarmn combattimenti veloci; e 

frenetici. Fortunata- 
mente ì nostri droidi so- 
no robusti, c dotati di 
un dispositivo di ripara 
zione automatico, tm 
raccogliere armi un po' 
piu p» ■i. nti dì quelle con cui miriamo il gioco 
non sara comunque male.„ 

Vincente Perette 


La grafica e le animazioni 
non si di scostano molto dalla 
qualità inedia di un normale 
gioco da A 500 
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Per 11 momento non se- 
no ancora siati pubbli- 
cati altri giochi con 
punto di vista In prima 
persona per Amiga 
CD32. Se avete 

un'Amiga 
500 o 
1200. 1 
classici del 
genere sono 
Dungeon 
Master (h,> 
sta dire che oggi è an- 
| cora reperibile* anche 
se con grande fatica) e 
la saga di Eye ot thè 
Behofder. DI questa se- 
conda serie di titoli 
vi consigliamo le 
prime due puntate.. 
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I + he cosa ne direste di un gioco di piattaforme per Amiga? 

* 

Non è certo una novità, ma questo prodotto ha veramente qualcosa di di- 

* 

II verso ., di originale, oserei dire. Lo so, questa frase Tavete già sentita cen- 

» 

tinaia di volte, e avete ragione a nutrire qualche dubbio, ma vi giuro che 
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questa \olta è proprio vero! O quasi... 

Non ini credete, 3 Beh, tanto per cominciare 
non ti sono nomici, proprio così: sullo scher- 
mo noti vedrete mai uno spnic* minaccioso od 
Ostile (tranne i boss di fine gioco che, per la 
pi costone. sono sette, ognuno 2 seconda del 
grado dì difficolti scelto dal giocatore}. 

Po?, altro demento simpatico e cantteristi- 
co di questo gioco, it mughetto io Li streghe!- 
t 2) che dovrete contitolare ha la possibilità di 
Untare degli incantesimi facendo delle corri 
binazioni con i fruttini raccolti nei vari livelli. 
Cr sono qua nordici frutti- 
ni nel gioco, ne consegue 
che Ir possibili combina- 
suoni (incluse quelle dop- 
pie n p<i mela-mela} sono 
più di cento, e quasi tutte hanno effetti strepi- 
tosi. Si va da sotto-giochi conte “Wabbit In va 
ders" (il tìtolo parla chiaro) o "SnakeH; Al ive" 
(una specie di Sibtkrr). a "effetti speciali" co^ 
me ’l rmmm^ che fa comparire i mitici ro- 
dimi] capelluti stillo schermo, oppure "Old 
Movie" che cambia lo schermo m bianco e ne- 


ro con tonalità scure e grigie, come un vec- 
chio film, appunto. Ci sono incantesimi bo- 
nus (tempo- extra, raddoppiatore di punteggio, 
ecc...) e incantasi mi-aiuto (un negozio che 
vende suggerimenti* password, ecc.„); infine 
potrete lanciare incantesimi che vi permette- 
ranno di fare un sound- 1 est 0 altre Interessan- 
ti varianti. Tornando al gioco vero e proprio, 
abbiamo dello che non d sono nemici sullo 
schermo, tranne 1 boss di fine livello* Qual è. 
allora, la difficoltà? Dovete capere che tutti 1 

coniglietti dei vostro 
pianeta sono itati ra- 
da un'entità mal- 
vagia e portati in tan- 
te piccole dimensio- 
ni parallele .1 cui potrete accedere grazie a del- 
le porte sospese in aria. In termini dr gioco 
queste dimensioni parallele sono rappresenta- 
te- da otto livelli, ognuno con una propria am- 
bientazione specifica, che dovrete completare 
recuperando più conigli possibile (oltre un 
certo livello dovrete recuperarti tutti). Una voi- 


E simpatico e abbastanza 
coinvolgente, anche se un 
po’ troppo poco longevo. . , 


piti 



ti fatto questo si aprirà un cancello d’usura e 
potrei* proseguire nel livello successivo. Nel 
frattempo, tornando sul vostro pianeta, potre- 
te mixare 1 vari fruttini nel calderone di casa e 
lanciare i corrispettivi incantesimi 
Il gioco è una conversione di un titolo origi- 
nale per Mega Drive (recensito sul numero 
2 z di Game Power e giudicato con un 
bdl'^4%, sé a qualcuno interessa* NdR) abba- 
stanza ben riuscita, ina qua e li ho riscontrato 
delle "pecche" che ne diminuiscono i fattori 
di giocabilttà c immediatezza, Tanto per co- 
minciare quel poco di sfondo stellalo che 
c eni sul Mcga Drive è stato brutalmente so- 
stituito da uno sfondo blu notte, senza nean- 
che il minimo accenno di top per (una caratte- 
ristica die è sempre stata tipica dell' Amiga e 
una delle poche cose non fàcilmente trasferì- 
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bib su altre piattaforme „.|, Inoltre, quando ti 
sono troppi coniglietti sullo schermo (e per 
Troppi intendo cinque o sci vicini^ si notano 
dea bruschi rallentamenti sia nel movimento 
dei personaggi che nello se rolli ng, cosa che, 
mi dispiace dirlo, era totalmente assente dalia 
versione Mega Drive. lì gioco In aé è stmpiin- 
co e abbastanza coinvolgente, anche se un po' 
troppo poco longevo, ,. A meno che non deci- 
di a te di -coprire tutte le combinazioni piu un- 
ii o divertenti di incantesimi (tenete conto < he 
non vi verrà data alcuna indicazione ut mento 
ne] libretto di istruzioni, proprio per incenti- 
vare 3 iniziativa del giocatene} Infatti, giocan- 
dolo come un qualunque altro phtform e sco- 
perti un paio di incantesimi chiave |ad esenti- 
pio quelli per aumentare il tempo limite e il 
numero di stelle con cui ss possono comprare 
i fruttini), non ri vorrà poi molta pratica per 
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temi i tiare gli otto livelli, È anche vero die ci 
sono ben nove combinazioni di livelli di Jifll- 
colti e che potreste accettare la sfida di finirlo 
progress ira mente aumentando questa varia- 
bile e affrontando, dunque, tutti e mUIc i terri- 
bili mostri di fine* gioco ... Ma rifare nove volte 
le stesse operazioni, anche se con me no tem- 
po, non credei sia particolarmeiUi e n tu sia- 
smanie. Si tratta di un gioco étti ri ssante per 
tutti gii amanti dei platform game, ma anche 
per chi cerca un titolo un po più originale, 
che non sia il solito "ammazza il mostro, 
prendi il bollini, finisci il livello " In oltre c’è 
da due die l'opzione di gioco a due è simpati- 
ca e permette sia di cooperare che di scontrar- 
si su più livelli con sfide epiche all'ultimo to- 
nigliene), 

Yuri Abietti 
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Siete amanti del giochi di piattaforme? Allora nelflmmenso merca- 
to Amiga avete soltanto l’Imbarazzo della scelta, anche se, naturai* 
mente, non sempre la quantità del titoli cresce dì pari passo con la 
qualità degli stessi. Comunque vi posso sicuramente consigliare 
delta Kris alia. un piatform abbastanza originale e diver- 
tente. Se siete rimasti un po* dubbiosi datfassenza di ne- 



mici In Wii n'Ui e amate piattaforme In cui si spara un 
sacco, vi consiglio della Renegade. terzo capi- 

tolo di una collaudata saga di successo. 

Se, Invece, volete rimanere nel classico, con personaggi 
simpatici e fumetto»!, la scelta obbligata è 
della Mindscape, 
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1 on c'è due senza tre! La Coktei non smentisce il famoso 
io; e pubblica la terza avventura che ha per protagonista 
uJesilerame quanto sfortunato goblin! Cosa dovremo attenderci in un 



Letico 


I 


quarto episodio, di controllare un "non-goblin'? 
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Secondo ! antica leggenda il gobio t hè riuscirà a 
superare te ardue prove de] Labirinto di Foliandne e 
à recuperare il Gioiella del Mondo, assicurerà be- 
negete e (rlirità al suo popolo: naturalmente que- 
sto giu. dio fa ^ola i moiri, soprattutto al perfido He 
Bodd e alb sua ace ni ma avversaria Regina Xjna 
i he du seroii gareggiano dentro e fuor dal Labirin- 
to, in una spietata faida 


dell 'Odissea Cabline** a della Coktei vestirete pro- 
prio i panni di Blounl, t umoristico giornalista go- 
blm decisa ad affrontare gJi sgherri di Bodd e Xìna, 
pur di ottenere io scoop sul rapimento di Wy into- 
na. Il nostro eroe deve superare una sene di *mon- 
di" che lo separano dal Li sua agognata meta; il fan- 
tastico Labirinto di Foli and re. Ogni mondo, rigida- 
mente separato dagli altri. 


che du <Ji la glorio a na Non esistono azioni che è normalmente formato 
rione di Coiiijn, Impupi COfldiiCQHÙ Ìfì Ut ì Vicolo CÌ€CO soia da due otre scherma- 


visamcnte la situa ziane 

sembra arrivata a una svolta imprevista: la nuova 
custode del Labirinto* Wyimoru, è mistmoMmen- 
le spani.. nel nulla proba Mime me rapita da uno 
dei due monarchi, denso a entrare net Labirinto 
con r inganno. 

Sulle tracce dèlia bella Wynnona al è gettato 
] inarrestabile redattore del Goblin? Nr pronto a 
tutto pur di assicurarsi urv 'interrita con Re Bodd e 
Ja Regina X p na, cercando magari di ottenere 
l'esclusiva sulle laro nuove battaglie. 

Avrete gii capito che nel nuovo capitolo 


te. piene zeppe di astnisi 
oggetti itram enigmi e personaggi a dir poco in- 
credibili che, fedeli alla tradizione "gobltiimca' di 
questo sena! della Colte !, nascondono numerose e 
inprevedibili gag umoristiche. 

Per esempio, nel porno Livèllo, dovrete abbando- 
nare una nave volante che. colpita da un misterioso 
nemico, sta precipitando inesorabilmente verso il 


vuoto; su un ala m primo piano noterete subito un 
invitarne paracadute: se pero tentate di raccoglier- 
lo, non solo l'ala delia nava si fi tacche ri, ma Rio uni 
farà pure finta di spararsi per h disperazione, 
prendendovi subito dopo m giro? 

Infatti, mentre nède avventure “normali', quan- 
do proviamo a utilizzare un oggetto nei modo sba- 
gliato, siamo abituati a ricevere .solo degli ordinari 
messaggi che ci consigliano di tentare per un altra 
strada, in Gobhni j quasi ogni volta che userete un 
oggetto in miniera non esatta, potrete ammirare 
una piccola ma divertente scenetta: Biount che si 
puma da solo una ventosa in testa, oppure una 
guardia che appiattisce il reportet a colpi di martel- 
lo. o ancora Bitumi che, ricevuti i suddetti colpi, ve- 
de tè stelline e si prende un 'aspirina! 

Un altro aspetto un po' inconsueto, comune for- 
se solo alle avventure della Luca* Afts. ^ che non 


proni* ■ 

vi, * Efpvr*|« ««vili «ft m od <a 
IH) dictrarln 

* j »IW. I* imvlt « t\ OoteMiij X 
Lk nuw *i lutti i tfvvft 
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esistono azioni che conducano in un vicolo cieco: 
non preoccupatevi di utilizzare gli oggetti che tro- 
vate nei modi più disparati o di trnlare imprese 
pericolose perché al peggio vi ritroverete nelle con* 
dizioni iniziali, visi® che Biount é invulnerabile a 
vertiginose cadute incredibili mazzate sulla testa, 
fiammate di draghi, e altre amenità del genere 

Forse questo si e te ma facilita un po troppo il gio- 
co, ma almeno noti bisogna preoccuparsi nè di 
aver lasciato indietro degli oggctli importanti (per* 
ché BUuint non può terminare il mondo senza aver 
preso tuth g[t oggetti-chiave), né di lasciarci k pen- 
ne troppo spesso. 

Na turai mente non sarete soli nelle vostre peripe- 
zie ma incontrerete diversi amici, che hanno come 
cornuti denominatore la canttemtkii di essere dei 
comici nati, proprio come il protagonista principa- 
le. infath il nostro eroe troverà il mitico pappagallo 
Chump, che saltella per rutto lo schermo facondo 
linguacce ai goblin cattivi* oppure il boa Fulbett* o 
ancori il magico Goya. Anche se questi personaggi 
non possono prendere e utilizzare gii oggetti (asso- 
mighano un po al Principe di Gcé/iim è reces^ 



Ahi. èN. I ohrat.tmba nan t un biF polla ptf yl roniol *r » 



sano coordinare con Biount le loro azioni Con ti 
massimo tempismo, per poter svelare e risolvere 
gli enigmi dei. vari mondi. 

Per esempio, se posizionate correttemeli te 
BSount. prendendo con Chump l'esca da una trap- 
pola per Draghi (avete letto bene...), potrete cata- 
pultare il reporter su un Castello, altrimenti inac- 
cessibile. Inoltre non mancano le situazioni para 
dossali Biount. infatti, in seguito a un incontro 
non troppo amichevole con un enorme lupo, non 
solo dovrà svignarsela dall'Gltrttomb*, ma scoprirà 
di essere diventato un Goblin Mannarro, che nelle 
notti di Luna piena si trasforma in un peloso lupo! 

Insotnrm, non credo che vi annoierete troppo 
presto Qluvtutio. fu vi bloccate m una situazioni 1 
un po spinosa, avete a disposizione ben cinque 
folly, che vi attuano segnalandovi la soluzione qua 
sì completa del livello ‘ incriminato" lanche se sem- 
bra un po' di barare], oltre a una nuova c simpatica 
‘mappa della missione” che vi fornisce gratis delle 
indicazioni sul mondo corrente. 

PtfOfó Paglianti 
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Beh. se vi place Gobiins 3 , non posso che 
consigliarvi di provaro gli altri due episodi del- 
la serie; GobUlins. dove controllate tre nane- 
rotto! i ognuno con un compito proci so* ovvero 
Tecnico, Guerriero e Mago, 6 Gobttins 2 . In 
cui Invoco i duo protagonisti, Flnkle e Wlnkle 
si distinguono per essere uno forte 
ma un po’ imbranato, e l'altro fur- 
bo ma debole» Se siete degli aman- 
ti dette avventure demenziali, non 
potete perdervi 

Il campione di questa categoria, il 
cui unico difetto é di essere forse 
un po' troppo facile* 
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gara futuristica in cui rischiate la vita, potenti hovercraft 
e?/ aria, il sudore scivola sulle vostre tempie, ì ‘atteso 
lo da Svd Mead arriva sui nostri PC e si presenta 
oc io tra Comanche e F-Zero per SNES. 


la CyberDreams, software house che può van- 
tare tra te sue fila designer dei cribro di Gary 
Gygax, i mentore di D un geo ri & Dragona, ci 
propone, m esclusiva, la sua ultima fatica. 

La presentinone è davvero notevole la gra- 
fica in tay travi ng 5U. e fletti sonori e musica 
imponenti fanno presagire una grande espe 
rienzs videoltidica, Il desiderio di smanettare 
su questo nuovo prodotto detta Cyber Drcams 
aumenta i joystick fremono ma il loro tempo 
non è ancora giorno. 

lì programma inizia impiinenienlr a tratte- 
nesti raccontandoci la trama del gioco J dialo- 
ghi si svolgono sotto i nostri occhi, la qualità 
del parlato è buona. J volti dei personaggi, ca- 
rattenuti in maniera non eccellente, si sus- 
seguono, cercando di creare una trama di so- 
stegno alla gara. Gara? Ss, perche dovete sape- 
re die in questo lontano futuro, le guerre Fra 
un peri spaziai sono state abbandonale* per la- 
sciare il posto a delle gare «volte a bordo di 
piccole astronavi d.i combattimento 
Finalmente veniamo a conoscenza che I' uni 
co modo pei salvare 1 la nostra bella fan- 
ciulla, rapita d.i un'agente terrestre srnza 
upoLh c quello di vincete la p rima gara. 
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Stiamo per iniziare? So. Ci si presenta da- 
vanti un nuovo menu che d propone U scelta 
tra differenti armi da installare sulla nostra 
navi celta Eseguita an- 
che quest'uitiiria pras- 
si, ri gioco, maestosa- 
mente, ha inizio. Per la 
prima gaia dobbiamo 
cercare di distruggere rutti gli all ri corridori, 
anche se è importante ricordare che ogni gara 
ha uno scopo differente. Ci ritroviamo seduti 


La tecnica utilizzata è 
analoga a quella già 
ammirata in Comanche 


in un complesso abitacolo; davanti a noi im~ 
mense vetrate ci prrnwttoTio di vedere la su- 
perfide del pianeta su cui stiamo gareggian- 
do, La pista fu cui dobbiamo correre è flebil- 
mente segnaliti da alcuni piloni di colore va- 
riabile ma sempre fosforescente. 

Le navicelle nemiche sfrecciano ovunque 
davanti a noi t laser saettano nell aria, espio- 
sioni ovunque La grafica è molto curata, lo 
sctoI 1 1 ri g davvero n otevol e 
L» tecnica utilizzata è analoga a quella già 

ammirata m Coman^hc, 
il bellissimo arcade/si- 
mulatore della Novalo- 
gic, ma hi distingue per 
una velociti sorpren- 
dente anche considerando 1 fantastici fondali 
(si passa dal cielo rossastro di un pianeta stani- 
le a Marte all'azzurro piu intenso, per armare 
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Dopo «in po’ tirala I É* frig g i — m pwill Ufrlfr hfrpnwH* 


3 un cupo cielo nero illuminalo soltanto dai 
bagliori delle nebulose), A onor del vero il li 
vello di dettaglio non e eccezionale e sumeri 
tandoto la velocita diminuisce co n sid trevo I- 
mente, comunque al livello minimo c'è eh che 
divertirsi 

l comandi sono retati va mence semplici; con 
il tastserino numerico o, per i più saggi don 
un joystick comandiamo nelle quattro direzio- 
ni cardinali il nostro mezzo; con la barra spa- 
ziatrice |o il pulsante di fuoco) facciamo fuoco 
su chiunque tenti di ostacolare il nostro ram- 
mino. L altezza del nostro veicolo ns petto al 
suolo è controllata automaticamente dal com- 
puter di bordo» ci sembra di scivolare sulla su» 
perlìcie del pianeta r, «ine he se ne avremo 
spesso U sensazione» il rischio di scontrarci 
contro qualche ostacolo naturale e nullo. 

Precisiamo subito, comunque, che chi non 
fosse dotato d: joystick può scordarsi di acqui- 
stare questo prodotto, in quanto l'opzione da 
tastiera rende il veicolo ingovernabile. 

li gioco è davvero bello a vedersi e. kc inca- 
rnente, risulta quasi ineccepibile La struttura 
delie gare è semplice: dobbiamo cercare di ar- 
rivare primi, badando a non farci eliminare 
dagli altri concorrenti, jiuh essi armati con 
aggeggi diabolici come missili a ricerca e laser 
di vano tipo. 

Per ogni corsa avremo piu degli obiettivi 
particolari che d verranno comunicati da 
Dobbs, l'agente dell'impero terrestre: potrà ca- 
pitarci dt dover eliminare un particolare pilota, 
oppure di doverci classificare davanti ai piloti 
di una particolare fazione, uisomina, molto 
spesso arrivare primi non bacierà. Con i uoldi 
che guadagneremo dalle gare potremo acqui- 
stare nuove armi, corrompere i giudici dì gara, 
rivolgerci al mercato nero o. semplicemente 
avere dei consigli aggiuntivi sulla prossima 
corsa da disputare 

La trama di Cyber Rau s; svilupperà 4 secon- 
da dei nostri successi o insuccessi e, dopo 
qualche esperimento, a sembra che sia puffi 
aentemenle ramificata (dopotutto i mega oc- 
cupati su hard disk non sono pochi!). Certo, 
non ci sembra all'altezza di analoghi esperi* 
mentì effettuati dalla Grigia con Wing C«n 
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imnéer t ma rimane comunque abbastanza in- 
teressante Alcuni accorgimene avrebbero po- 
tino migliorarne la giocabilità. 

Dii Mute le gare per esempio, l'eccessiva li- 
bertà di movimento penalizza la corsa vera e 
propria costringendo il giocatore a vere t prò 
prie giratane per rientrare in pista; se le gare 
si fossero svolte ali interno di canyon, magar 
un pò* larghi, il gioco avrebbe avuto più 'pre- 
sa" e sarebbe apparso meno frammentario. 
Inoltre il sistema di puntamento degli avversa- 
ri non è insuperabile, un po' più di praticità 
non avrebbe certo guastato. 

A parte queste mancanze, comunque, Cyber 
Are* si lascia giocare e riesce anche a divertire 
fii senso di velocità e davvero notevole) ma ri- 
cordatevi che se non avete un joystick... 

Andro# Mirtini A Mas» imo Trinisi 
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Se amate l simulatori 
di guida dovreste asso- 
lutamente procurarvi 

, receiv 

sito In questo stesso^ 
numero. Se 
Invece p re- 
digete gio- 
chi più arca- 
de potreste 
acquistare 
Crazy Care 
HI della Tltus. Ma se 
volete proprio il massi- 
mo* e avete a casa un 
Super Nintendo, non 
potete perdervi II 
fantastico F-Zero 
della Nintendo. 
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FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

MEGA DRIVE 

Gkwaio e li swnbwo di esse ri nella lutarne 
di S, Srfo 


ÌNTi fi NATIONAL 


ROBOCOP 3 

MEGA DRIVE / MASTER SYSTEM /GA/^GtAR 

Vivi te avventure del potarono ondroide piu famoso del mondo 


| Ti l. l/,WI tf.'OW: ■ MAN fe 

t I me t> r ■■ ■ ■ M 


SUPER NES ( GAME BOY «fi 
( IL TAGLIAERBE | 

Entra nel mondo dello lenita virtuale '. 


MUHAMMED ALI' HEAVYWÉIGHT BOX1NG 

GAME ftOY 

Appassionanti tilde su ring mrandestenli, Ito ali di folto in 
delirio. Muhommed Ali e questo e ... molto altro. 


ADDAMS FAMILY 

MEGA DRIVE / MASTER SYSTEM/ 
GAMEGEAR 

lo lanugini piu svitelo d Ameriro è finalmente 
sborrata sulle tuo («isole SEGA preferito 


WINTER OLYMPICS 

SUPER b£S / MEGA DRIVE / 

MASTER SYSIEM/ GAME GEAR 

Vìvi leHnodoni "sottaero (fate Oimpedi Invermi 9-1. lOdwsise 

I gì Wm Tl ri H Lia, , — — —Il — 111,^ _ mJmme m . ■ — I _ Il ■ E Ì- ■ ■ O - . , ■ Ìt ■ 

sptxjabrn spornve per un [mniTfento iirifm. 




THE SIMPSONS &ART V5 THE WORLD 

MASTER SYSTEM / GAME GEAR 

Oyrt è era impegnato in una appfòontmte caccia pi 
lepore in gira per il moodo. 


COOL SPOT / SUPER NES 

Aiuta tool Spoi a scovare I suoi anno tenuti prigionieri in 
orto serie di mondi colorati e divertenti, ma anche pieni 
di inedie 


TERMINATOR 2 THE JUDGEMENT DAY 

Cfftt / MASTER SfóTEM/GAftC OEW 

Aiuta Arnold Sditfaruittgget, alias Terminator 


NUMERO SEHPL 


jsIo nucleare 
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T.F X. TACTÌCAL FlGHUR EXPERIMENT 

Il simutatofe di volo rwo superare doir«1nntt redime 
dalla velatile di gùxo e dalle caratteristiche innova Uve 
PROGRAMMA f MANUALE IN ITALIANO 

m PC lCWiTa li 3 ®bJ5Ww sW«1eCÌI 2 IUSA KjlM % k 
DISCO ti&DO DOSSCflTORKHn 


TERMINATOR 2 JUDGMENT DAY 

U conversione per amputa è una dei c e-Jii da 
bar pau «dormii degii ubimi (empiì 
MANUALE IN ITALIANO 

UHM INEGA ^KlCfWWBMi 


I SPACE QUEST V 

(ontmuann le avve rtili re di Roger Wilco, il s impatico eroe 
spellila proJ&goitisto delle divertentissimo sega Spote 




WIN TER OlYMPICS 

Ld Iìimiio uMiciota delle Olimpiadi Inveì noli di 
liUehummei tdl 

MANUALE IN ETALIANO 

Mi» NMKtCUtfAMI CO SOM 


PROGRAMMA E MANDAI i IN ITALIANO 

I3M PC I KWATIIIII *4DKbNM VCi JSStCHDOI a 

tare colasi osco «judo 


LEiSURE SUIT LARRY V 

pittanti' avventure derneie e di tpionoggio di Larry 
dei personaggi più esilaranti de Ilo storio dei videogiorhi 
PROGRAMMA E MANUALE IN [(ALIANO 

Ìi/Kt (QilFAtltlli 4*0 Li UN va DfilO ItUW 


MORTAI KOMBAT 

Un ‘pKthifldino" d ectewme! 
MANUALI IN (TALUNO 

UOUIHIU HKt CDMMlBlf 


mum/tt cvui'i un j 


SIMON THE SORCERER 

Un'avveniuio oll'insegno dello magio, 
deH'untorisrno e dello tonicità. 

PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 

I ISNICCS COMNIIRi - VGA / MICA DILLO SI&ICH3 
AMIGA 1 MICA - Mw» Inhlos-o AMIGA 170U 


OHAMPIONSHIP MANAGER'93 

Similoiione di tokio monogeno le estremamente 
redolila ! dettoglielo. K VOTO B90 
PROGRAMMA E MANUALE IN 11 ALIANO 

UUGA 1 MICA hftiià lkJu»ta ■ 1 M FU CQMPH 1 UU 
M • VGI ■ lACCOMANMIl 7 AH DA UJi, MDUS { 

Riamai tm um Krro *mm evajiu j 


TURRICAN 3 

Ut gioco a piollofanre gronda», I atteso seguito 
diurnali ITI 

910 (K OTTOBRE 93 ) m (TGM OTTOBRE 93 ) 
MANUALE IN rT ALIANO 

mu 


UftfDIUM 2 

3 Separo e fuggi sensaitortBf*! 

9ì\ncMonoB»E m 

MANUALE IN ITALIANO 
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Grnrrr AwmlUft dihauiìkJ 
Ciw I f ifrrpL.- 
SviluppatiPfe HI i Kr 


■ tà rafN j «mi- 

« G'ocabilrti 
«Irvatlllim* 

UUtliVMl* 


&ut of mia 
Wortd n*< *i 
uHm di un 

* 254 co- 
lori con monitor 


* 

Hò + *y 
Qvtita 
por farlo 
partirò. M »0tot* «MCtao 
giocarci Vi c mi *J jfl lo un 
Mac con .limano un 
65030 » 25MH1 


* I# appo Uni a 
ridalle «Ili 
jlp* l«ru«l.l 


PO PMOtdflt 

*o 


VerskinO MAC 




no passati ormai due anni da quando la Delphi ne 
j3nò il mondo delle avventure dinamiche con questo capolavoro, 
e stato convertito per quasi tutte le piattaforme ecco anche la 
r Macintosh. 


Pi’ttT a miliare rifila stona dei vtdeogiochi, pómo 
tentatine pienamente riuscito di lare del \nnema in- 
ter attivo', avvincente al punto da non n usci re più a 
Spegnere il computer, Qut cf tbu u^rtó diventa anche 
il gioco più recensito da K. 

Anche se ormai donate sapere tutto a memoria, 
insisterò col dirvi che la Delphme casa francese 
multo apprezzata per io studio della grafica poligo- 
nale ‘cmematique - , pubblicò angina riamente que- 
sto titolo su Amiga con lì nome di Anotfcr WfeWJ 
Poi venne la Nintendo che. visto i! successo del gio> 
co, lo volle per il suo Super NES a patto che il nume- 
ro degli schermì venisse- incrementato per aumen 
terne la dui al a complessiva. 

Da allora tutte k versioni pubblicale usufruì scotto 
del mimerò dj schermi aggiuntivo: Mac compreso, 
La InterpLay. pagati profumatamente i diritti, pubbli 
ca Qui a/ ffeu u*rid por Macintosh sotto il nome di 
Mac Play, un etichetta creata espressamente per le 
conversioni dedicate al computer della mela. La tra- 
ma è semplice e accattivante un esplosione ma spel- 
lata interrompe un difficile esperimento nucleare 
che il nostro eroe un giovani k vneniiato da. capelli 
rossi, stava conducendo nel suo liberatorio. Riapria- 
mo gli occhi e. con grande stupore ri accorgiamo di 
trovarci in un mondo totalmente estraneo. Scopo del 
gioco? Omo. sopravvivere? Graficamente fi gioco è 
un caprLavoro. l'atmosfera è cupa, i colon sono fred* 


di A tratti vi accorgerete- di perdere le nozioni del 
tempo e della realtà die vi circonda e vs sorprendere- 
te a pensare come se realm ente vi trovale in quella 
si nozione Alcune sequenze ammaic (memorabile 
quella della vista panoramica della città), mutili ai fi- 
ni stretti del gioco, vi calci anno In quest'atmosfera 
surreale e contribuirà tino a costruire in voi l'imma- 
gine di un mondo che farete fatica a ricordate essere 
sub simulato La musica è molto coinvolgente e mai 
ripetitiva c 1) suo compito dì enfatizzare b tensione, 
già palpabile. ò perfettamente riuscito. Dal punto di 
viste unitamente tecnico i! gioco dimostra ormai la 
sua et*. È, infatti, dalla pubblicazione di Rashbadt, 
sempre della Delphme, che ergiamo di una 
certa staticità grafica che comporta, a volte, una li- 
miate mte ratti viti. Comunque, la critica mossa 
poc'anzi è si.* ria ss i fi rare come il famosissimo "pelo 
nell uovo*, infatti il gioco rimane sempre un capola- 
voro U versione oer Matanto&h non si discosta as 
sdutammre dalle precedenti anzi, pare essere una 
conversione direna da PC, I ttico grandi ■ difetto, tj 
pi co delie macchine Apple, è la lentezza, Per cercare 
di cattare a questo inconveniente è possibile selezio- 
nare Ir dimensioni dello schermo al momento del 
eancamenm ma, a imo avviso, il problema continua 
a «i sfere In o^m caso davvero da perdere' 

Uttumo Trìulx j 
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PC AEREO 

PC Aereo fornite un'Introduzione oli 'aviazione in 
mo^o comprensibile, Mitiinda i vanteggi della 
remo log io del computer potrai conoscere lo storia 
ddl'ov io liane vedere nuovi e veufo aerei seguirne 
Elulione temobgko e sfudtcre il traffico «reo. A cosa 
assomiglia un motore o reazione? Come Funziona? 
Con PC Aereo porrai anche provare c diventare manager 
di un vero aer eoporlo. 

IBM PC & COMPAneill 560 Kh RAM 

ega/vga disco rìgido 

OPZIONALE: MOUSE E SCHIFA SONORA SOUND BUSTER 


PC METEO 

Se ri Interesse saperne un po' ò più sul tempo, e 
come si formo, PC Meteo H mette a disposinone 
tutte quelle informazioni che li aiuteranno a capire 
do solo » pioverò a ci sora il sole K Meteo ti fornisce 
lutie le informazioni sugli aspetti del tempo: formazioni 
di nuvole e vento, il metodo dei moderni meteroologi. 
tosi come i problemi legati al cambio de clima, 
IBM PC I COMPATIBILE SéO Kb RAM 
EGA/VGA - DISCO RÌGIDO 

OPZIONALE MOUSE E SCH EDA SONORA SOLND BUSTE* 


PC ECOLOGIA 

sulla terra sta combrando! Le risorse noi arali come l'aria, 
ed il suda sano in pencolo. PC Ecologia mastra in maniera 
r a e semplice i protessi naturali e gli sileni che le naslre 
li hanno sul sistemo. Con PC Etologia imparerai lutto quella che 
lo conoscere sull ambiente, capirai meglio il funzionarti ente 
è avrai informazioni t consigli aggiornati su come avere 
t rispetta dell ambente ée a circonda 

IBM PCI COMPATIBILE StOtòfAM 

m/m DISCO RIGIDO J 

OPZIONALE MOUSE £ SCHEDA SONORA SOUND (USÌIft 

— 

tn 
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uè giochi, praticamente identici, che software house di- 
I mercato a distanza di pochi mesi portano a pensare 
leggera concorrenza tra le due case. Ma che dire se i due 
ono praticamente negli stessi giorni? 


* 

m 

* 

I 


» 

* 

* 

* 

* 


Sembra incredibile, ma Thcairc of Death è 
davvero U Copia spiaccicala di Camion 
fcd&tt d 'all ro tanto, però, avrei anche poni 
tn dire tl contrano, e se non Tho fatto è solo 
perché dò che ho avuto prima, tua le mani è 
stata proprio l'ultima Tanca di jon Hate. 1 
due giochi hanno somiglianze che paiono ve* 
rumente troppo strette per fxitvr pensare ad 
una coincidenza.' visuale di gioco, metodo di 
controllo, armi a disposti ione, scenari dì 
background sono assoluta ine nte gli stessi, 
anche se molto meglio realizzati in Co mimi 
F odder Davvero una strana coincidenza IH 
Usciamo perdere questi problemi di plagio 
dellindustm video! udita e passiamo ad ina 
lizzare questo Fheatrz of Death il gioco è ani’ 
Meritato nel miglior simulatore dì battaglia, 
mai realizzato (così almeno dice il manuale): 
il Def Com. con cui i valorosi fidati dd cor- 
pi special; vengono addestrati per essere in 
grado dì a/Troiilaie scontri armati in ogni ti- 



ri *i*1*fnn di c«nl'4liff di 
qiHtlo prodftllo Hcwda 
pila » altri capolavori 


13 f fc rtf* f f 1 “P ili* Ir si 

n* rie orda ta qualità 


po dì ambiente, com 
preso quello lunare, Jj 
spesso teatro - in un 
futuro non troppo 
lontano - di sanguino- 
se azioni di guerriglia. 

Il giocatore dovrà 
quindi superare ben 
60 missioni, quindici 
per ciascuno scenario 
(pianura verde, deser- 
to, torri torio artico e 
suolo lunare), costel- 
late di pseudo-nemici 
pronti a lutto pur di 
farci la pelle 

Dopo un breve brie- 
fing in cui vengono 
sinteticamente 01 la- 

strati gli obiettivi della 

missione, si accede dilettamente al campo di 
battaglia, dove si prende subito confidenza 
con le armi (mitragliatrici, lanciafiamme, 
granale, ecc ,J e con gli eventuali mezzi dì 
trasporto (elicotteri, carri armati, unità di tra- 
sporto terrestri e anfibi^ 11 nostro plotone è 
inizia] mente composto da cinque 0 sci uomi- 
ni, ma è possibile richiedere rinforzi chia- 
mando in loco un Cbiriook (gigantesco eli- 
cottero per trasporto di truppe}; ricordale, 
però, che questo tipo di aiuto è disponìbile in 
quantità limitata. 

Se poi la missione è di quelle parecchio to 
ste potete lare riferimento all'utilissimo sup- 
porto aereo, magari rubando un Apache da 




qualche parte o. piu semplicemente, propo- 
nendo un veloce bombardamento alla squa- 
driglia di taccia che segue la vostra tipi-razio- 
ne; per mostrare ai piloti degli aerei alleati 
I obiettivo da colpire sarà sufficiente indicar- 
lo luU’ampn mappa inclusa nel gioco, attiva- 
bile in qualunque momento selezionando 
Tappoalta icona. Diversamente da quanto ac- 
cadeva in Cartoon Fodder, però, il gioco qui 
non entra auto malica menu- in pausa mentre 
analizzate tranquillamente il territorio, per 
cui fatelo solo in condizioni di maxima sa 
curczza o, al limile, impostando la truppa 
sulle difensive (in questo modo gli uomini 
sparano a tutto ciò che entra nel r aaiiio di 
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Spiatomi, ma I* voflra vi h# piMlili a giuria mori» nrprovat# * *ar«fa piu fortunati. 


fuoco-). In altre situazioni invile, porrebbe- rno il toatrolk» ddla truppa soprattutto nelle 
tornare utile ] 'opsrione di attacco, con la qua tasi più delicate, Un vero peccato, dunque, 
le i soldati seguono v uccidono ogni nemico perché come <i presenti ora Theairc oj Deaih 


che vedono, o quella di 
ritirata in modo che i 

nostri se la diano a // giOCO qUt #1011 entra 

gambe db presenza di automaticamente in pausa 
un minimo pericolo. llU'lìI/ f analizzale 

Tktatre oj Dtatk , . i ra nqitìUamenle il territorio 

grazie alla vasta gam- 
ma delle variabili impostabili r degli arma- 
menti disponibili, un gioco che avrebbe po 
tute tranquillamente uguagliare o addirittura 
superare il già luterei sa ntb* imo Canno n 
Fodder, Purtroppo, però, l'ultimo prodotto 
della Psygnosjs si vede tarpare le alt dalla 
grafica carente, anzi piuttosto bruttina - so 
per la scarsa definizione che per b sedia po- 
co felice dei colori - ma soprattutto da uno 
scroliing lento c scattoso che limita tanhssi- 


può al più aspirare ad 
essere la brutta copia 
dell'ultima, magnìfica 
creazione della Senti- 
ble Software. 


5 j mone Buchini 




Come avrete sicuramente capito Theatre Of Death non è 11 mlh 
gtior esemplare della sua specie (quella dei giochi d'azione, tan- 
to per Intenderci}, quindi le alternative andrebbero considerate 
prima del Tacqui sto di queste prodetto. Se vi piace II genere cor 
rete a leggere la recensione di Camion Fodder su questo stesso 
numero di Kappa* che vanta una 
migliore giocabUitè, una grafica 
L < piu curata e una maggiore profon- 
dita, Volete un prodotto ancora 
superiore con un'ottima ambienta- 
zione cyberpunk e una longevità 
da Invidia? Si? Allora fa 

per voi! Il capolavoro della Bullfrog merita 
l'acquisto per molteplici aspetti, cosi tanti 
che non mi basterebbe io spazio per citarli, 
quindi Fidatevi di me e fiondatevi a comprar- 


SU SCHERMO 



Gmw* etimi- 
CW ferplaiMl 

Vvdvpiutirtr Sfarai* Shtfi! 
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lui- -n^arfli 
44 pttto d* 


«MI* 


Si 


* tiri 


d, I1> WupjM ** 

riva <M ritirarti 
■*4 


Mi i 

luliiim <*i 
*yf* U tyqii 
di «quitUra 

Thwpatr* vi 

Di*lriT 


Versione Amiga 


5* rollo uscito 
ioltrinlo Liti 
moto fp, for 
M 11 S-vfHA 


ititq II»- 
pofloto 

Mi «ori Cartoon fottttet 
■Otto fM occhi, do lutti 
adimmo m pu solito own> 
pio, coro* al fu ■ non ci ra- 
ra Il cort# ilo n*lhi gl A firn 
pio piflCho locnichn 
doiruitifno prodotto 4*11 « 
I* *> 400*1* ? Li grafici é 
Id qilnclpnio 

dai funi dot *MCO, «OH I* 
•Mi KW doflnrt idi*# 4 
Il «UO weUlig lirtto, 
iCittfiM d diffidi* da (*■ 
*(Jr* in mMiMi P444WO- 
t* «t ÉPW«, poi, nori * 
corto por fifion 4 tMi« a 
qiwtle roortuato darti 
Sancitolo,, * lo it*s# 4 > di- 
K*no va follo meli* por 
li |«m HW* d*tÌO flMKlO- 
rl* o d«l Cilici meriti da* 
duo dtochr (noo J a alai labi 
(I). inaoroma, é accendo 
Ch* I Amili « In «H«l rio- 
ri (viitc alcun* uocll* ?*• 
coirti, non dirvi NdR f. mm 
hi 4fi dtpwptrpto lp cifro 
drcotlaiti* di rluactr* an- 
cori a tmrm co*» Som mi- 
gliori di quollo eh# *1 vo- 
li# qui {concordo piana- 
molli# WdR), Ah, di ni anti- 
divo, por «voli 

bliogno dal wrtto im|i 
01 RAPA. 
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■nodi Mqulvaabtlt vjinlfitin 
do ir hVriri muorili # UIlKW* 
dii faldati i4d1IiId dii prò 
irartinitteri Imam» Umili, In 
ri#nl (*W, 4 qutlla # Cannon 
riHftfi-l N*l trirK|flvlt«v iulndl. 
un* uri ■ |ira* ria auiriant 
WìwIi ri-di* Pifgnuifi iiuiibh 
Lindo un poco cri* ùrtrn muri' 
ini*- m*nl>. HM raitllffila In 
m»ri*n .irimann troppa n> 
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CL-iV* IPlTtlfESSE PREVISTO 


sili 






lo senza indugi. 





SC {# m PO 



« • ^ 



diir#llo. Atlvruiooo; rminlr# Mi 



i nomici *1 ffwovwWnr 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







• « 






http://www.oldgamesitalia.net/ 


Ir 




è- ® I l » 









S/?t 


★ 


ÈL. 


★ 


SUPER 

OFFERTE 


* 


★ 


ma 606 LMWO ' 

AMIGA ÒQQHQlOMiL 670.000 • 
' 4M/GA /JML/;j.iW' 

AMIGA 0JH0MW* 
AM/64 /2MflWHD /JflJHil U95M * 
SIMM AMJÓOWPfP A/40» L SSOM > 
HARD DISK mm 04 I20MS + CATO f SOfTWARS • 
Pfit AMICA 400/1100 L 540.000 • 

mnmi imm da sììk kr amiga soc/m l som • 
(srmoNtmm da ittsm amiga scoi 100.000 * 

(SCANSIONI DA 2 AM PIR AMICA 1200 L 227.000 > 

tsmsmt da t m pir amica m 1 437.000 • 

STUPENDO SQfTMRl 0/ IRASfORMAim CMMORPH L W.S00 • 

c-iocx omo mocK simiprck l imm • 

* moassm mai ssm Ami 200.000 • 






★ 




amica m ho no mi ★ 

tram unum 

AMICA 4000 HO 000 WS 
4ttSlftKAL4.i4O.000 

• AMGA4ÙOOCW 68030 H0 110 Nft*TAflMLL400.000 

• HARD DISK QUANTUM 170 MI KSUWHNO 
PER AMIGAlOOOilOOC L 460.000 

• HARD DISK QUANTUM 740 MI SCSI INTERNO 
PER AMIGA 3000/1000 L 673.000 

• HARD DBR QUANTUM 575 MI SCSi INTERNO PER AMIGA L 1.700.000 

• HARD DM QUAN1UM130 MA IDE INTERNO PER AMICA 4000 1. 300.000 

• MONITOR COMMODORE 1041 L 61S,000 

• ESPANSIONE INTERNA DA T ME PER AMICA 500 'PLUS L 99.000 

• ESPANSIONE INTERNA DA 1 Mi ESPANOMU A 4 Mi 
PER AMICA 500/PLUSL 190.000 

• CONTROLS GVP SCSI CON COPROCESSORE 6SU7 ♦ 4 Mi RAM 
ESPANDERE ARMI PER AMICA 1700 U, 110.000 

• CONTROLLER GVP ESPANDALE A 1 Mi PER AMICA 10001 3000 L 315.000 


Macintosh 


PI RfORMA 200 tMMOHO L 1.A50M • 
PIRKMA iOOAMS/m ♦ MONITOR ir COLORI 

«poma L imm * 
mmMA 600 s m/m * co-m ♦ monitor a colori > 

APPLI 14" L. 2.600.000 * 
WH/H SOOtt US 4 M 40HD tlSURfACUA mi L. l.SAOM • 
CDROM Am SC-200 BRINO L 7W.ft» • 
INTlRfACCIA m TRANMOR W-ÌOVtL US.000 • 
STAMPANTI LAStR mm 3» L ì. 410.000 • 

stampanti HPixsmm sso colmi l i.isom • 


SOUNO BLASrn PRO DI WXIL 220.000 < 

som BiAsm asp u m mm > 

mi BtASttR L 41 SM ‘ 

VmCBUSWLSSCM> 
mo SPIGO! (. SS0.000 • 
HARD DISK AWS WISTIRN DIGITAL 2SW $ L 470.000 * 
HARD DISK AHUS WISTIRN Dim 2A0MS L 62SM • 
MODULI RAM SIMI MB 70 NS CON CHIP PARIU L ItJ.OOC • 
MODULI RAM SIM 4 MB 70 NS CON OOP PARITÀ L MO00 • 
STAMPANTI HIWUTT PACKARD SSO COLORI L USO.OOO • 


OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE: 

‘ CLASSICI 4 MI f4QH( L 1.100.000 

• PE1EORMA 450 4MÌH70 HO « MON. COLORI APPLE T4'L 1910.000 

• S1AMPAN1E LA^miTR N1R 4 PPM • 300 DPI • 3 Mi RAM • PQSTCRIPT UEVEL 1 
PARALLELA ■ SERIALE • LOCAI TALK L 1 .700.000 

• STAMPANTE SmEWRHERHLSPS.000 

• STAMPANTE H.P. OESKWIER 500 L 460.000 

• HARD DISK SCSI TT0MS QUANTUM USO, 000 

• HARD DISK SCSI 140MB QUANTUM LSTS.000 

• HARD DISI 5CSl51iMiQUAfflUMU.7M.DOO 

• HARD DISK RIMOVIBILE STQ0E5T li/44 L 1.730.000 


ACCESSORI PC 

* CD-ROM MITSUMI + 1NTEREACC1A L 305.000 

* MIMÌLASTERLRÀ.000 

* STAMPANTE 9 AGHI STAR IC 100 COLORE L3SS.0Q0 
- STAMPANTE 14 ACHI STAR LC 74-100 L 460.000 
< STAMPANTE 74 ACHI NEC P 17 1 570.000 
' MONITOR 14“ SVC A COLORE 1014*7631 

ANMUttOQ.lt DOT PITCH L 530.000 
« NUOVISSIMA STAMPANTE HP LASERKT ALL 1 .300.000 

• DISCHETTI OD &UIXCQNT, DA 50 PI. L 41.000 

• DISCHETTI HO tUTK CONP. DA 50 PI. L 60,000 
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— h ragazzi! la giornataccia è sempre dietro I angolo,** Non 
pa^latém* a Bob che* poveretto, è stato addirittura trasformato in una 

dal solito mago burlone di passaggio! 



U buongiorno, come si suol dire, si vede- dal mattino 
E cosi etto dìe c'è chi va a scuola e trovi un simpati- 
co campito in classe di maternana a sorpresa, chi ar- 
riva in mordo in redazione e si becca b strigliala del 
ferocissimo caporedattore, chi viene alle mani col de* 
lestato superiore, ma - consoliamoci ■ t é anche chi è 
più sfortunato: è il caso dell'incolpevole Bob, die si e 
visto di colpo proiettato dallo stregone in un universo 
assolutameli le esule e per di piu vastissimo, che do- 
vrà interamente esplorare nella non comodissima 
forma di palla. Brutta razza, i soggettisti di videoga- 
me non sanno proprio piu cosa inventare, nemme- 
no duri do tondo a tutte le loro fantasiose risorse per 
creare un buon pretesto o. per dirla alla latina, un co- 
sai fedii, per farvi impugnare il joystick e baciarvi m 
una nuova avventura al silicio. Eccoci a conttoibre il 
povero Bob attraverso 100 livelli diversi, m cui l'uo- 
mo palla dovrà tentare lo ogni modo, por sperare di 
riacquistare il suo naturale aspetto, di recuperare un 
numero elevatissimo dt monetine sparse senza nes- 
suna logica, m tale enorme universo; universo, per di 
piu, assolutamente singole, m quanto privo dt for- 
za di gravita costante, ma variabile ridia direzione. 

In ogni livello, infatti, lo sfortunato protagonista è 
racchiuso all'interno di una struttura sospesa nd 
moto c mobile* cioè ruota bile da parie d ei giocatore 
spostando il joystick nelle vane direzioni. Bob, sotto- 
posto alla forza di gravità, subirà gl] effetti di queste 
variazioni rimbalzando in maniera piu o meno con* 
traila bile contro le pareli II guaio e che, sebbene 
all'inizio dt ogni fase il peso del suo stesso corpo 
spinga la palla verso il basso (tome accade sulla Ter» 
raj, raccògliendo - non sempre volutamente degli 



apposi bonus b direzione della forza di gravila po- 
trebbe cambiare vmo destra, sinistra o addirittura 
vento l'alto, tn barba a tutte le leggi della fisici. 

Se tutto ciò potrebbe sembrare piuttosto complica- 
to per fortuna durante il gioco non lo è affatto mo- 
tivo per cui ti controllo di Bob (sìa pur indiretto, 
giacché non ù agisce dilettamente su dt lui bensì 
suFambiente che lo circonda) risulta quasi subito 
intuitivo e soprattutto divertente, principalmente a 
causa delle strane situazioni che si vengano a creare 
in un ambiente tosi mutevole, Muoversi un po' a es- 
so nello schermo non è quindi difficile, ma beri piu 
impegnativo è spedire b pallina esattamente dove si 
vuole, e ooé. possibilmente, a collezionale tutte le 
monetine del livello per poter cosi accedere libera- 
mente lìl'utdta dello stesso. A complicarvi ulterior- 
mente b vita, inoltre, l programmatori hanno pensa- 
to bene di aggiungere ulteriori ostacoli, come bloc- 
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chi disintegra tuli facendoci rimbalzare sop%i (timer, 
do premuto iJ tasto di fuoco) il nostro eroe in manie 
ra decisa, o simpatia nemici come palle avversarie o 
ventilatori che molto spesso tendono, del tutto ca- 
sualmente, a indirizzare Bob vento spuntoni die lo 
faranno inevitabilmente esplodere A parte quelli 
che cambiano b direzione delta forza di gravita esi- 
stono comunque altri bonus, che è impossibile den- 
tare completamente per motivi di spazio, il cui uti- 
lizzo può risultare estremamente' i M.cace se sfrutta- 
ti* però, con quella minima maestria nel controllare 
il protagonista di questo gioco che i primi, facili, li- 
velli, vi permetteranno di assimilare. lo condusìone 
la buona gnx abilita e la grafica veloce fanno di Bob , 
fW un discreto giochino, assolutamente in li- 
nea con le pochi- pretese che cori buona probabilstu i 
programmatori avranno avuto nella sua reali?- 
z azione. 

5 imo fi e Setbim 
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a Sierra ri dà b possibilità di esplorare delle gallerie sotterranee 

\ 

armati dì tutto punto come dei cavalieri medievali, alla ricerca di un ultra* 
cattivone annidato nelle viscere dì un vulcano. La novità? Possiamo av- 
venturarci ias ieme ad altre decine dì avventurieri in carne ed ossa! 


Come abbiamo sottolineato piò volle, il limite coirne 
ne a tutti i GdR d ’-iioo. die h rende nettamente 
piti monotoni c ripetitivi dei giochi di ruolo 'da tavo- 
lo'', e la scarsa interazione con il computer possono 
si iti edere solo m-nti programmati in precedenza, 
quindi rutto, din dialoghi con con gli NMC ai toni- 
ha rti mentì con gii imman> 
cibili mostri, è stato gù 
pii parato e con/rrionjto. 

La Sierra, colendo ne iene 
a tutù i costì ì atmosfera 
im prevedibile di una sr*;- 
sitrne- fa le a Dò D tra. jmfci da qualche anno ha in- 
eriti nel suo Memori reumatico TmagiNatkm un 
paio di CdR, Skjdtw 0/ Ytfriùus e Fase 1 0/ Fui moti, 
che possono essere giocati in rete, cfo£ da diversi 
giocatori die. urta volta pagato il canone mensile, si 
• '■Negami contemporaneamente con 11 modem a 
questo Network, c *1 alleano per Formare [intenti 
party pronti a lutto per retare i misteri del Vulcano, 


Il sistema sfruttato 
dai due giochi è identico , 
e ricorda molto 
quella di lì arti' s Tale 


Sfruttando reiterine successo ottenuto da questi 
GdR 011 -Ime alla Sierra hanno deci» di pubblicar* 
una versione leggermente modificata di So} e bvT 
da rnsialLur e giocare a casa vostra ma che può es- 
sere utilizzata anche in multiutenza. chiamando ne 
gli States il Network della Sierra [con notevole àppi j 

san ti mento della boi le ti;, 
Sip). liu volta installato 
[occupa ben i\ rnega, ira 
giu* o 0 librette della Ima^ 
pNatìon) c 11 ver ammirato 
la mediocre presentazione, 
porrete scegliete il personaggio da spedire nel Dun- 
geou tra quelli già pronti per l'uso, oppure creando- 
ne uno tra le classi disponibile che vanno dai Cava' 
Uére ai Udrò, wiiza di mefitica re il Titanico Barbaro 
o i 'immancabile Mago (manca il Bardo!), e poi si è 
pronti per gettarsi nella mischia, 
li sistema sfruttato dai due giochi e identico, e ir 
curda motti! quello di Sani 5 Tak (non a caso t pro- 



io (ChtìHttó [OHI inirùpUjiflo: *V0(« tlUH t*Ct* 
fratelli normali * una par quali! apocàali 


fltl 


n ramina tori «mìo proprio gli stessi del capolavoro 
deila Electronic Arts^ Eh si. siamo df nuovo davanti 
alla classica visione iD racchiusa m una (Ines li a 
che occupa una buona metà del vostro monitor, c 
die scatta di gradi 0 di una locazione per volta. 
NeU'alfcra metà dello schermo si trova l'alt retta nto 
classico inventario con la decina del nostro perso- 
naggio infine come in flimi's Tote sotto la finestra 
*D troviamo un piccolo pannello destinato a mostra 
re messaggi, avvertimenti. 0 osservazioni particolari, 
come "L'rg incontra n Goblins...'' oppure "La porta 
e chiusa e serve un oggetto speciale 4 , Niente di nuò- 
vo, il meno a prima vi s ta Gironzoiando per ì primi 
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Lo vt»u* 4 * W in 1 u|tO II uu 'prenderò: I muri, |* p^itt 
« H pavi monto h(h dlgilAlliiilL 


fjvcHi. e acaimuUMto l espcrònra necessaria per va* 
fere ad un livello accettabile, d evitale di «sere Bt* 
sacrati da una scoiattolo inferocito jil Barbaro inizia 
con $ punti ferita!), scoprirete che k somigliarne 
con Bard's Tele non sor io sole superflua li: pei e«m 
pio la gestione dei combattimenti » pratica mente 
identica, con l'unica dlfterenra * In .tJ posto dei no* 
mi sono m entrate delle faccine dei mostri; purtroppo 
scoprirete anche che il vostro pi i sona agio è destina- 
lo a rimanere un eroe solitario: intatti, se non vi cd 
legherete al Network Sierra, non potrete aggiungere 
altri personaggi al vostro mi vero party, visto die I in- 
tera zinne con gli NMC controllati dal computer si n- 
duce a ima singola frale dir coni nuano 4» ripetere 
ogni velia che entriamo nella inrn locazione. Al ini- 
zio di SoT potrete scegliere tra ne diverti dungran, 
che, estendo ì primi puntano molto sui combatti- 
menti in modo da far alimentare di i orilo il vostro 
eroe. Già dai quarte* do* temo tari i conti con i r. gnu 
abbastanza singolari, che ricordano multe, ed e una 
trota molto positiva, quelli che quattro o cinque anni 
fa si potevano limare nei dutigeon di Stara Sta* 
Porte segrete, muri illusori, messaggi sibillini sono 
all ordine del giamo* r pei poter avanzare v«*o il 
cuore dd mis > riuso Vulcano pórremo contare solo 
sulle abiliti dd nostro solitario eroe: infatti quando 
ii accumulano sufEtciroii punti esperienza per pas- 
sare al livello successivo. basta uscire dal dungenn e 
tornare al tempio per studiati. 

Certo, non è molto comodo uscire dal Vulcano, 
aumentare di livello, c poi nattuviTWre i livelli che 
d separano dall'ultima locazione raggiunta, quindi, 
anche per mantenere la compatì Ini uà con il sistema 
di I magi Natio ri r si pud salvare il gioco in tini qual- 
siasi locazione dd Oungcon. uscire immediatamen- 
te {basta avere un economico Telepori Pass in nu- 
dità sm dalli ni zio dell'amen tuia nel Tempio; c pai 
tornare nella stessa locazioni, rientrando nel Vulca- 
ni con la seconda entrata. Comodo, no? Purtroppo, 
sempre per mantenere la ca mpa libili ta con il 
NetWork, se per caso venite difilli {credetemi, 
succede spesso..,) e ri lasciai* le penne non perden- 
te né il personaggio, ne i punti esperienza o gli og- 
getti nel vasti* inventino, tua darete ricominciare 
dai Tempio. Cosi, mentre m tutti i gdr visti finora, 
quando si moriva si poteva mancai^ tabu Stìnta po- 
sizióne, im si perdevano i punti eapmciua è gli og- 
getti accumulati m 1 ulnma cahaiag^b c !.. prema- 
tura dipartirà, tn avviene I esami contrario! Una 
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f afe af rpinl^n : # p*-1* I* fralica, il 
di ftotiD • UfendCff a quello di SoY 

Di gdr multiutente non 
ce ne sono molti, e se 
escludiamo le Ooor 
Che si trovano su alcu- 
ne BBS (anche BBK ha 
una Door con gdr!), do- 
vrete rassegnarvi a 

giocare ed in- 
teragire con 
personaggi si- 
mulati e pre- 
program matl. 
Se vi piace II 
sistema di 
gioco di SoY, 
potete comprare uno 
dei tre volumi di Bant's 
Tate, a cui sJ e aggiun- 
to di recento un Con- 
structlon Kit e si voci- 
fera di un imminente 
quarto episodio. Altri- 
menti ce la trilogia di 
Eye of Beholder. 


Mia r-eccatura, visto ottieiuRu eh* attnivraando i 
dutìgeon |lii visitali incontrerete di nuovo su i mo- 
sin casuali, -ita quelli messi *ad hoc in certe loca- 
zioni., anche se li avete gta sconfitti. Gli sviluppatori 
della versione casalinga di ScY devono èssersi ac- 
corti di queste problema, perché racco ma ridano di 
effettuare da Dos delle copie di backup del perso 
n aggio dopo ogni sessione di gioco, indicando ^ped- 
fiL.ìtj mente i file di salvataggio La confezione con 
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tiene, oltre a JfuV, ambi il seguito di questo gdj. Fu 
ùj fiwFiHMj. che sfrutta b stasai interfaccia, c i di- 
sdu per insultare k librerìe di ImageNation, che n 
consentono di coilii-gjrvt jutche con modem a bassa 
velocita e rofferla per un mese gratis di abbonamen- 
to die [ OHK mttùlmea una Jil jiuu a bastanza 
nascotìla, vale solo negli States.., 

Paqlmnti 
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piaf Noi ci lamentiamo di IVA, Ui*sa sulla sai u le, ritenuta 
d iqconto e amenità simili che annualmente riducono notevolmente il 
nofttro conto in banca, ma allora cosa dovrebbe dire il povero Jack T. 
Udd, ladro 

Finanza 


astro di professione, inseguito e taglieggiato dalla perfida 
Spazio? Chi se ne frega, direte voi, invece.,. 


h tasse sono li e i giusto problema, non solo 
per gli onèsti lavoratol i ma anche per t fuo- 
rilegge, che, in tm futuro neanche tanto lon- 
tanò, sono inseguiti dalla mal (amata flotta 
stellare della IRDS, immettali con il potem 
raggio trattore, e quindi costretti a 
versare il loro contributo alberano, 
t quello che è successo al nostro novello Al 
Capone, che deve trovare un* somma spro- 
positata fìd (prodi soli a8 giorni, pena la tor- 
tura la vendita d'organi vitali, e la morte 
(non necessariamente in quest ordine...). 

Certo, Jack parte con qualche svantaggio 
inibiate, come il fatto 4 e essere stato abban- 
donalo su un pianeta, senza soldi (sequestra- 
li J. né astronave (confisi aia), ma il nostro 
eroe ha un asso nella manica; è il miglior la- 
dro presente sulla piazza, ed è in grado di 
soffiare ur rastrema ve sono gli occhi della po- 
lizia. di forzare la migliore cassaforte robo- 
tizzata oppure di rubare le caramelle ai 
bambini senza insospettirli troppo,.. 

Insamma, può contare su una discreta abi- 
lita di “prendere in prestito" gli oggetti 
altrui, senza che nessuno (tranne la 
[RDS r ovviamente} se ne accorga tanto 


facilmente, e per evitare la bruita fine pro- 
messa dagli agenti della I RDS. dovrà dare ve- 
ramente il meglio di sé 
stesso per sgraffignare 
la montagna di soldi 
necessaria per estin- 
guere il suo debito con 
il governo Cosi, con in 
tastu solo il conto delle 
tasse r armati di un sagace umorismo alla 
lari Solo, inizia la nostra avventura truffa Idi- 


Alcuni particolari a volte 
sono un po' troppo pìccoli 
ed è abbastanza 
difficile scorgerli. 


iu, Come per la maggior parte delle avventu- 
re dal lontano Mentite Ménision in poi, i due 
terzi superimi dello schermo sono occupali 
dalla finestra grafica che mostra il mondo 
futuristico di lack, mentre nel l'ultima parte 
sono relegati una piccola ma utile mappa 
della locazione presente, rinvoltino e le ico- 
ne di controllo, che permettono alleroeda- 
dro di interagire con il mondo e zone limi- 
trofe, Le prime due icone, che permettono di 
prendere e utilizzare gli oggetti, consentono 

anche di combinarne 
due tra loro: per esem- 
pio. appoggiando un 
tappa su un barattolo, 
scoprirete che potrete 
chiuderlo: purtroppo 
T interazione non è 
profondissima, e spesso potrete unire due 
oggetti solo se è necessario per finire il gio- 


vuolor N<)i)m»np il nwieancit*. 
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SU SCHERMO 



URTO; 



LA cartina <1*1 Ih «nalràpolItiMtA dAl pflrrttì (jlArtata, W» 
Irai* apotlirvl cibati a munto da uni alÉiion* all'Altra, 
«a rimati» n trovar» Il giusto pidafiwliHill 

co: riprendendo 1 esempio di prima, non po* 
fiere più svitare il tappo del barattolo una vol- 
ta avvitato. La successiva coppia di icone per- 
meate di esaminare più a fondo il mondo 
esterno: l ‘occhio infatti assomiglia al coman- 
do "Che Cosa?" della LucasÀrts, e in pratica 
visuali? za ! nomi degli oggetti presenti sullo 
schermo; la lente d'ingrandimento, invece, 
dovrebbe esaminare gli oggetti, anche se la 
maggior pane delie volte h descrizione si li- 
mita a due scarne righe di testo poco utili 
per capire il reale utilizzo dell oggetto. Ri* 
mangono poi l'icona che permette di cammi- 
nare per la locazione e fuori da essa, e le lab- 
bra, che vi consentono di dialogare ioti i per- 
sonaggi che abitano questo strano universo. 
Spesso, quando decidete di parlare con qual- 
cuno, appare uno schermo che vi sua lizza j 
due interlocutori e le frasi che potrete utiliz- 
zarci quando però l'iterazione con quella per- 
sona non è piu importante per la risoluzione 
dell avventura, non appare neanche lo scher- 
mo con le frasi, ina un paio di semplici "fil- 
metti' che chiudono subito il dialogo Vi ac- 
corgerete subito die per risolvere Innecent 
Untìl Cuught dovrete basarvi soprattutto sulle 
due abilità principali del vostro cioè mano 
svelta e occhio fino: infatti quando vi bloc- 
cherete in una si marrone senza sapere bene 
che cosa fare, spesso si tratta solo di esami- 
nare molto più accuratamente le locazioni 
già visitate, alla ricerca di qualche piccolo 
particolare trascurato. Purtroppo questi parti- 
colari a volte cono un po' troppo piccoli, ed è 
abbastanza diffìcile scorgerli. All'inizio, per 
alare un esempio, sono rimasto bloccato per 
diverso tempo, perché non riuscivo a prende- 
re un certo oggetto: avevo provato di tutto, 
dalle minacce alfe promesse, ma la soluzione 
era un paiolo biglietto nella lasca di un 
diente del bar. che ho trovato per puro caso. 
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Diaboli k, ArMnko L lapin , Fani ama* al tono clm*nl*U 
ni meno un* valla n»l Iurta di opara d'Hrl»! non vorrà T* 
•narri* d« rpana, v*ra? 



Oli agenti dalla ini» vi cfttodraa g*MUTT»nl« di Ar- 
guirli naltA alani* dagli InlarragAtOrC,- 


È bastilo S graffi gelargli il biglietto senza farsi 
notare Troppo, e il gioco era fatto! Tea altro, 
forse per deformazione professionale, Jack 
ha un modo tutto suo di prendere gii oggetti, 
non solo quelli nelle tasche altrui, ma anche 
quelli abbandonati innocentemente per ter- 
ra; si avvicina al l'oggetto, sì guarda un po' in- 
torno, c poi, senza dare troppo nell'occhio, lo 
a f Terra ve I oc e noeti tc , 

Beh, forse innocrnt L/mtJ Ca ugfrr non è 
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alraltczzn delle avventure della Luca* Ari 
probabilmente perché è il primo tentativo 
della Psygnosis in questo campo, ma riserva 
molte gradite sorprese, e anche se a volte 
toltele bruciare i dischetti perchè non sapeie 
più che pesci pigliare, non preoccupatevi: la 
soluzione è nelle tasche del vostra vicolo! 

Pàolo Faglienti 



Probabilmente le avventure grafiche sono 11 genere più apprezzato 
dai pubblico di possessori di compatibili: Iniziamo con 

* l uftfmo successo della LucasÀrts, che, oltre ad essere una 
delle migliori avventure sulla piazza, è davvero umoristico e pieno di 
"gag" imprevedibili. Se preferite qualcosa di piu avventuroso, consi- 
glio caldamente tndy 4 - Fate ofAttmtts. sempre delia 
LucasÀrts. che tutto sommato è un po' più lungo e serio 
di * - Preferite la figura del ladro di professione che 

utilizza le sue “aitr per risolvere Intricati enigmi? Che ne 
dite di Robin Hood - ConQuest of thè LongBow t della 
Sierra? 


V/ 
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PROVE SU SCHERMO 




vele presente che cosa si prova a seguire una telenovela 
comincia rido dalia cinquantesima puntata? Forse non mi 
to bene: ci capireste qualcosa? Ebbene questo é ciò che è 
riker. No* lui non guarda certe trasmissioni, ma si è perso 
gran parte dei fatti accaduti sulla terra, visto che ha passato gli ultimi 
anni aft resco, E che cosa succederebbe se, uscito di galera, si trovasse in 
un mondo irriconoscibile? La Dynabyte ha fatto qualche ipotesi. 




13 mercato dei fiochi su CD-ROM sta esplo- 
dendo in questo fertile periodo continuano a 
nascere nuovi prodotti per questo formato. 
C'è dii ripubblica vecchi classici con colonne 
sonore rifatte, grafica ritoccata c mente piu. 
Per far decollare un 
nuovo standard u vo- 
gliono aJtn tipi dì pro- 
dotto, di conseguenza 
le software ho use si so- 
no buttate a capofitto 
in nuovi progetti che 
sfruttino a dovere le 
enormi capacità di immagazzina mento. È 
cosi che sono cominciate a uscire avventure 
grafiche con colonna sonora di qualità CD c„ 


soprattutto, con fiumi di parlato digitalizza* 
to. Fin qui tutto bene, se non per il fatto che 
noi siamo italiani. Già, perché nessuna 
software house si prenderebbe la briga é: tra- 
durre tutti i dialoghi per poi farli interpretare 

da attori in francese, 
spagnolo, tedesco e ita- 
liano, Quindi, fino a 
oggi, chi non conosce’ 
va piu che bene l'ingle- 
se doveva ciucciarsi il 
calzino. Ora. però, é 
arrivato questo nuovo 
gioco della genovese Dynabyte (già creatrice 
ddl'ottimo Nippon Sofcjf un fumetto intera!- 
tivocon parlato digitalizzato in italiano. 


L'avventura si svolge sulla Terra, in un 
prossimo futuro, il protagonista si trova rin- 
chiuso m carcere da anni, senza ricordarsene 
il motivo, ed è ima sto all'oscuro dei fatti ac- 
caduti sul pianeta. Un giorno, approfittando 
di un attimo di di stazione della guardia au- 
tomati zzata, fuggi dalla sua cella e si ritrova 
nelle strade della città. Ma lo attende 
un'amara sorpresa: la metropoli è irricono- 
scibile, quasi completamente deserta, popo- 
I.lU da alt ni is essei i alieni e seirtidistn in i 
chissà quale guerra Cosi il giocatore si ritro- 
va sperduto nella sua città senza alcun pun- 
to di riferimento e senza Li più pallida idea 
di che cosa sia successo. 

La parte centrale dello schermo è destinata 


.Se non si riesce a trovare la 
soluzione di un problema , 
a differenza delle classiche 
avventure grafiche, 
è possibile abbandonarlo e 
provare un'altra strada 
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iknlMttla itili 
rlcampanutì. 


di H(iAd« «luti TfMtÉllU 


'AiTki<ui^ «tifar • wrt, po |i f#ci.e vta*r*?ir (h* ehm pi§iiifkjT4*a 
quii'* In»' VCMjlJrj din. a pirli tutta Jtl 1 D*u mal tne*l fiUMrw»' 



L'ultima prodotto della Dynabyte è, por definizione, un fumetto Inte- 
rattivo eoo grafica disegnata a mano e audio digitalizzato. Comin 
clamo con un'eccozione* Return to Zork (K54), disponibile sla in 
vorsiono CD ROM che hard disk. Effettivamente RtZ non si può defi- 
nire fumetto interattive. Infatti si tratta di una vera e propria avven- 
tura con animazioni di personaggi digitalizzati e sfondi calcolati» 

Tornando un po' più indietro nel tempo, più precisamente 
a K44. è d 'obbligo citare BAT 2 (e il suo predecessore K 
che più che mai si avvicina a Striker T la mole di dati da 
gestire é Infinitamente minore» infatti il gioco risiedeva 
su dischetti e girava (a stento) anche sull 4 Amiga, Per- 
mettetemi Infine, di ricordarvi I meno recenti Meati of 
China e Rise of The Dragon. 


alle immagini del fumetto, con un puntatore 
alla BAT che cambia forma a seconda delle 
operazioni che sl possono fare {arida re in 
una direzione, esaminare un oggetto e ascol- 
tare il commenta audio}. La parte sinistra è 
occupata dal menu a scomparsa che ci per- 
mette di salvare una partila, settate il proces- 
sore che si possiede, cambiare la velocita de] 
le animazioni, uscire dal gioco, riprenderne 
uno precedentemente 
salvato e visualizzare i 
punteggi di coraggio, pei 
celione» ecc... 

L'avventura ha inizio 
alj'esterno dal carcere, dove il giocatore si 
trova a dover fare la prima scelta: dirigersi 
verso la metropolita ma © per un'altra via? 
L'ideale sarebbe recarsi con il metro alla vec- 
chia biblioteca pubblica, e qui cercare indili 
su che cosa su successo, consultando vecchi 
libri © magari utilizzando dei più moderni 
computer, ma la scelta sta a voi quindi non è 
mia intenzione svelarvi il resto dell’avventu- 
ra, magari più avanti nella rubrica dei TNT -. 

Andando avanti nel corso del fa% ventura 
potrete fare scelte che influiscono si i I la tra- 
ma stessa, decidendo di andare da una parte 
piuttosto che da un altra o rifiutando di soc- 


correre una persona in pericolo piuttosto che 
aiutarla, inoltre, se non si riesce a trovare La 
soluzione di un problema, a differenza delle 
classiche avventure grafiche, è possibile ab- 
bandonarlo^ provare un'altra strada. Proprio 
questa trama ad intrecci multipli genera fina- 
li diversi che potranno essere ripresi 
nell 'eventuale continuazione del gioco 
Via via che si incontrano personaggi è pos- 
sibile instaurare un 


Non è paragonabile 
ad altri prodotti 
quali avventure grafiche 


dialogo oppure tron- 
carlo e proseguire 
per la propria stra- 
da. Nella prima ipo 
lesi potrete scegliere die cosa dire da un box. 
nella parte inferiore dello schermo, mentre 
affianco alla videa ta prindpale ci sarà una fi- 
nestra di dialogo che raffigura il vostro inter- 
locutore. t un vero peccato che il parlato non 
sia sincronizzato con il movimento della boc- 
ca. perché, anche se ai giorno d'oggi si tratta 
di una “chicca" che contraddistingue i pro- 
dotti più curari, avrebbe sicuramente giovato 
al giudizio globale del gioco. 

Si tratta sicuramente di Un gioco difficile 
da valutare, in quanto non è paragonabile ao 
altri prodotti quali avventure grafiche. Se vi 
viene tn mente che le scelte possibili in ogni 
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situazione sono numericamente inferiori a 
quelle di un avventure permettetemi di ri- 
cordarvi che ben poche cose si possono fare 
con un cotton-fioc gigante c un orecchio di 
scimmia altrettanto enorme (tanto j^r citare 
Moifkiy fslditii) c che un pezzo di ghiaccio 
può servire solo per attraversare una pozza 
d'acqua bollente Ipcr citare KóigVQutìrt tì). 
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|Hmd Disk spttffko per Amiga 1 200 inferno completo di apposito covo 
ione è software di gestione, semplicissimo bis lai lo zinne. 


di connessione 

HARD DISK AMIGA 1200 05 Mb L 490.000 
HARD DISK AMIGA 1200 125 Mb L 690.000 
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ila! lolla PAnttga, SS imitalo h*io bisogna & sedatore. 

Modulo base I Mb espìns. a 5 Mb L. 1 99.000 
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CONTABILITA FAMILIARE L, 19.000 
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IIIH KtiKN PUS 
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Genlorit nrmi p r al r Bitonale con regota ito ni dì 
fader. moda « inveri. Indiatore dì segnale 



Vìdeo prewipe. Alimonia none ad Amiga e/a esterna, Dinoivrruo duale 
con due manopole por lo regolazione deffaverkiy • inveri «rifece R 0 B indi' 
pendente e pattante videa pass lhro per separare il segnale Amiga da 
quello video. Ingressa key-in per db politivi tramo# Com paliteli* con lutti 
gli Amiga e Commodore VDTV o compatibilita dei sistemi yid&q Pal/NT&C. 
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THE EVEN MORE 
INCREDIBLE MACHINE 


Sicrra-THiMtmi. PC 

Dirci rsi'ii or «ifio u*d TV fmwif itole M.j. luw.-un 
ajjprrzMtùie rompicapo te cui io scopo rra di tempiere 
azioni di Mtrrmj semplicità utilizzar ititi *<«*ujdi: 
cotti ibàuuom di oggetti più o mena carmini Ori a 
trovunio davanti il iw) prrfcinnrum**mD che offir la 
tlesjio identico stiir di gioco cari orca lì doppio dei 
tàà I s. L. - : Gii nasetti -j dufpÙBf&HM ifl ' ^r Iucuj 
passfmci t-w*re paz£rtt in tfuatsua punto Urlili schern» 
r re no tot» alcuni assolutamente Imperdìbili, cernir 
b scìmmia In bicicletta che se t fdh- una banana davanti 
a vé comincia ì pnìakir, t pputr la traeda a lorptr^i 
thè catapulte iti jhj qualsiasi era Una paro!» va 


spolpa ii propèsilo drlPcditot < he pachi ùtifirasanr." 
pò: progettare schernii ila rifarne, quindi l'unta 
iltmaiavi è la sjkL o m un urtati iprtfra pera prriiahit* 
almeno per li piaggiar patte i« giocaim Le prrttft 
r-archear* iaOr, wmo f*ireme U gufo» in VGA e ben 
o irata e il ctosqBp uà fneto* motto prantts ia \t*XLU 
ile-, dock una volte tinto non detti legge con u a t§b 


a lj Mhz fi Renana jUuh: : i:;r::unirftà che m ogni 
caso non utaccam k gfcabSihL Pmsa dtte che quoto 
nuoto appuntamento con il genere rompi capo 
rappresenta un 'ottima apportunìra pei chi fi v fatto 
v f uggi r e li suapredecxMtfe; Ir pori* .uinowrifltif. noti 
ne gran&atto l'itqiuitocii prfc di jn gu lo poardoa 


SYN DICATI: AMERICAN REVOLT 


PC Elee tinti K Alte. 

Descrivete SfreidiVriJ* e abbi* tari la facile 
un es perieli za breve ma molto intensa- Eh fi. 
perché il gìm '■'■ pui stupendo, aveva il dib-rto di 
durare un po' troppo poco. Ora p-i rulli coloro 
ce non Inaierò ancora sazi di ultraviolenza 
cvbvrpurifc 6 arrivato questo dna disk. che 
promette aliir n mistioni aggiuntive unte di 
una difficoltà iTH»aftruosi I! proteina è d ie qui-za 
dii iì colia *i traduce in una frustrazione quasi 
unmnluij di qualsiasi giocatore, t uni IrxCGltan* 
dei pm accattiti fan del titolo originale Arrivare 
(dopa scontri catadbmiatic cori gii agenti nemici) 
Suo all'edificio in cui m trova il bersaglio della 
nostra 11 bruirne j pn re le pone e venire a 1 1 nin itali 


di una raffio j di Gau** Curi non é pKdfatamtrt 
piacevole. . ÀftCiti .miri io piacevole scoprire che 
Li sopnyvivenu ■■ legata .1 movimenti tabnento 
frenetici dd mouse (alla ricerca dei kit di pronto 
soccorso] di rimila re quasi casuale. Anche la 
tarilo decantata po-.stlulilà di giocare in rete r 
una inerba deluderne essendo legata affa 
dupombtliLi dì una rete Novell die, solitameli re 
si trova solo negli uffici Sarebbe piatii molto piu 
p rari cabile uria collisione vìa modem indir se 
limitela 1 due ioh giocatori Kofutìanto questi 
difetti, comunque. il data disk conserva un certo 
interesse per tutti gh appassionati dei gioco 
originale, aggiungendo anche una nuova amia 
a quelle già prevenir 


FRONTIER-ELITE 2 


Gantofrfc. PC 

Riulmmtj: r arrivati» anche neda su a muri * r 

per MS-DOS compatibili e non sì può due che 
il passaggi! non gli abbia giovato. 

Come avevamo gli anticipato nella iftrnuione 
per la versione Aringa, è siate utilizzate La tecnica 
del testure nupping per ricreale degli ambienti 
piu realistici: a partt alcune scelte cromatiche 
k ghermente dì senti bili, il risultalo <• wiu altro 
«cdktilt e. grazie alla n^aggiot velociti dei 
proces-son Intel utilizzati dai PC consente ^ 
apprezzale- una il udita d a none notevolc 
Oai putir.* - d; viste del sonoro non a suino amori. 
anche se l'opziour Roland riesca a produrre dri 
risultati miglile 1 delia vu-rsione Amiga 


Il gioco e rimasto lo ■itesso, coti Ij medesima e 
incredibile pmfnrulite dt\ine e dotine di m&nonì 
diverse. uinrrabb.nrtLtn. rirrrca mineraria, 
comniertiu, assassinili, tuttr queste possibilità 

«11» amamtd gtocatoic di fV^tlierdie, partnido 
con una piccola astronave, deve (arsi un ntunr 
Tifila galassia esplorata dall tauro. 

Forse per chi non ha mai giocato al primo £hic 
qur-irte bnDOfteztone p* 'tri dire poco ma, fidatevi, 
il gioco é in grado di at chiappare parecchia 
Se v\ pucaonD t pc l;i ikmgpvi e non, n spa-.enaic 
all'idea di fare un bri po' Ji gavetta come un. ile 
mercanto ipazuie rii in cbvT««tr proprio lascarveki 
sfuggire 


B-WIN6 


Lutait Arts PC 

“ Evvira un ìiìjo Tour of Din Ca cr^T.pttteie 1 ' Qur^tn 
fin iaouttnetsto il pensino di t atti 1 fedeli separi 
delia laga dì Sf-W >04 EfTettivajnmTr o troviamo di 
fronte a una raccòlta di rais&ióta. con tarilo di « r:,r 
ctnerruitiL he aggiuniiw, ma axiciae a quaici '-.idi piu 
Coinè si pii '.i intuite dal tilolo di questo puxlntln 

" ! J ' 1 . ,n rrln .■ !.. pOSS ìbìl te iJ I : I <terr i.n • .,1 u ,1 
Cfi#Bprrta:urn3c nuovo, un vrroe psupno gJoirllo 
appena yuritodalb fabbridie della ri hr itone II R- 
Wing e una *ona di witane avanzate dell A Wuig é 
dotali di una potori u di fuoco dnaiunto (in grado 
di ruDcrtr a degl: Sur Denti ove r. sur 

mn^errancto uni facilita é mamma che lo irtndAa 
di pu a un X V, log, NaniRlmeiiie sono itale imerìto 


jiict delle t&batofti storiche aggiuntive di# vi 
prmtrerwTo di pnerdere c onfid^-r zà cori il mezzo r 
'‘Mn r vtetù iLmenncato nemnwno il trarug fcr und. 
Per chi- pra^aveivc asino dei proilrmi a temtinane le 
mis?;r.m del quarto tua: of dtm. r ftato uisento un 
pilota pcmg ^auj d:e Donurute di rinonort tutte u 
sequenza tinwnjhcbr cito ù si cu persi Per dii ru»n 
av vose mi I «penmenis io la meravìglia dei prodotti di 
quella srr.r, poi r ebbe esiete un'óc tot ione per 
uquimrto incieflie al gìixupnrKipa-e visto ri v per 
Natele dovrebbero ridere metti tu vriHlm in offerta 
«peaak..gvr gli ùlffi remane un «rqunto di prttukre 
•eriuoexito in conoditiroito. fmtprr che non ti sano 
gu rtufiu é aihunerr caccia HT IpiA v.acaedH-e?%dRj 
Die la Forza sue un voi 4 



770 .. 


900 .. 
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PROVE SU SCHERMO 
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erte volte mi vergogno, Mi sembra di rubare spazio su 
rivista, oramai usa a recensire cose tipo Frontivr o Hell Cab con 
ta abilità e competenza. 





ta t >■■ Il ■ ■< 


Poi alla fine del mvw arrivo So bello «perito 
con le fin? recensioni di pi echi aduro e piat- 
taforme per Ir maggiori console, e non pos- 
so fare a meno di ipntirmi a disagio. Voci 
che i! rincorrono per f ufficio, “Ehi, a pagina 
16 ci va l' intervista con Trip 1 lawkins fatta al 
Caffè Virtuale all 'interno del IV Convegno 
mondiale per la -al Sguardia dei CD mosci", 
e io li con in mano la cartuccia di Butay tfir 
Bobcof, è chiaro che poi uno ai fa venire dei 
seri complessi di inferiorità e comincia a di- 
re cose tipo "Pof, senza t vecchi giochi di 
piattaforme non si sarebbe mai arrivati a 


QUI * tmlù EKiiiliamD nnmlrir* 
uno «i»i irtodl pru ipnuir ih» 
Itjbiy ridilli i'-r Fjrrl fjplr* 
Ufi* l| [OH rvp n kinn« tflfpi 
hiptp un «tiMllfl difne 

ìfTtmJr agllrt N«lu»fl ■■ 

II Ir* t Fluii! 

Vi bilil ’rmfiti. Ekttny ù nllvcr 
I» iul l'ano voi anl«i *Qit*n4o l| 
Ihjhu p*r li pwn 



questo punto". E questo, scusate tanto, e 
estremamente vero. Grazie per aver annuito. 

Li Accoladr non e nuova al mercato delle 
console, anche se proba bil mente Bufcsy rap- 
presenta la sua migliore uscita in questo set- 
tore plasticoso e giocattoloso. Ubicato esatta 
mente nel punto in 
cui si incontrano la 
tangente a Sonic e la 
parallela a Mia ne Sub- 
ii y riesce a essere 
quantomeno fresco 
ne 11' impostazione an- 
che se non certamente originale. 

Converrete sul fatto che schizzare per i li- 
velli raccattando gomitoli di lana dà più u 
meno gli stessi brividi chi offre un riccio blu 


Husbsy è ubicato 
esattamente nel punto in 
cui si incontrano 
la tangente a Sonic e 
la parallela a Mario 


con li p&Siione degli anelli. La Accolade si 
salva in corner con una storia a base di alie- 
ni limivori e apparentemente insaziabile A 
noi giocatori, invece, piace lo zappone di 
verdura e quindi, come mimmo, storciamo 
la bocca, per raddrizzarla non appena d si 

accorge che. dietro 
questo plagio di con- 
cepì smaccatamente 
palese, c'è in definiti- 
va un signor gioco, 

Bubry è molto 
ben realizzato, le ani- 
mazioni sorto seriamente spassose (soprat- 
tutto quando h lince tira le cuoia, i cartoon 
sono c itati con cognizione) e in generale tut- 
to il programma da un impressione di pulito 
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POSSO GRATTARTI IL CRANIO? 

Stavolta la Acculati® vi Fara intenerire e già vi vedo tutti quan- 
ti con lo dita sul monitor mentre cercate di spidocchiare Bob 
sy la lince. Fareste meglio a tenere le mani sul ioypad per pro- 
curarvi I seguenti bonus, comunque. 

•FRECCIA ROTANTI* questa Icona regola un “continua". Ar- 
raffare al voto, 

•MAGLIETTA NUMERATA: aggiunge un numero di vite pari al 
numero riportato. Almeno erodo, io prendevo sempre due. 
•MAGLIETTA COL “P: con questa potrete schiantarvi contro * 
nemici senza farvi nulla. Viva il doti* Cibanti 
•MAGLIETTA NERA: vi rendo invulnerabili ma qui in redazione, 
durante le partite, sf preferisce evitare di raccoglierta, E sólo 
coerenza. 

•CASSE VÀRIE; alla Àccolade sono del signori e spargono per 
i livelli delle casse piene di punti, dinamite, chiodi e banane 
(?J completamento gratis, Seno tutte utili tranne quelle di 
chiodi, attenti che poi vi vengono lo stimmate e cominciate a 
delirare 
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Versione 1 SNES 


è in miglior* 

tr:r- 

molto, w 
rnunqu* 
MdfllffcilD mar- 
ginali «Ilo tcticnui «Il co- 
lori * «Uè "orlginpil Himd 
ir*c* “ n* l'anno un gfocO 
piò gradavo!* ptt I* atte- 
ehi* e I* pupillo, La vaio 
eli* è «patiti «a* vpralo- 
Q« MO • («indi *• lavate 
•atfamh* |* mite eh ir* * 
qualcuno vi La*** 1* eroe- 
chi*, vi mollo I guanti d* 
od * gli occhiali »Ct|H In 

«lo di dir* co* ctuad* 

*oii» «tal* giocando- 


Vrrsittm* MD 


L uto d*l colar* 
* Pii Imo * la 
grafie* riaalta 
„ ntcMto pi u *t 
% robe mi la 
« «flono 
SNES di 
quiitd piw fl M * tmralàgt- 
lUrf. Veloce è l af jel 
Ilvo giusto por daocrlvoro 
l'sTlone di gioco • anello 
** i *o«H>ro non * . 


In* pWilpHJ *!l»+.-»h .1 M fHhrli, 

piu privi wH dì d u+ i i«rn1i irm i ni" 
iJort^nUu uiy-rH i-rwlhi 

lisi f-fp * rtKhUH 

l« IN** pmt (*«*'» ijMliI J N 
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ihnUj l r .PMr.:p jp w#f«. ipu «Ih *J 
l< flit* il» «ii-Hh ivu n¥Mnl*i i’>hi 
i * ed* leetM Of* t'pulb ta 
iùnU klif nurdi Wl*iA « 


•«Mtm turttpMj'ttkfcH** HI 

Turti C* I* ÉwOtuirTU pwAflUtt* <M 
lem* it u e i tg * n au**u. 




(fuiiInéiATp v i'‘u*u#Jm*n<n II 
giK* é wvbu iw * w fi in 
>* , nL*i’ pf HMN liNi to pr»t« 

flM* f ì H IT , (tu NMfÉH l«|« 

™-f Ile fHhUI» "m itam’r'iU 
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CUHV* MiriRf.SU PREVISTO 


1 

s a ? 

fili 


deh* 


bai a i ucci * 
r Bitir*} 
di un o!- 



># J> » ♦# 


: 


e ntìmto. Certo il gioco non è esattamente 
un passo verso l'ignoto, correre, planare 
(molto utile per raggiungere le piattaforme 
più alte| e fare acqua* 
planitig soho esperia* 
ze che non mancano 
neanche nella vita dei 
più disgraziato dei gio- 
catóri, al massimo ci 
sarà qualcuno che non 
ricorda bene* le sezioni col bob nei vari Win 
ter CilTTlf S 

Ciò non toglie die scorrazzare per i vari li 
velli che compongono il mondo di Bubsy sia 
parecchio parecchio divertente, e per due 
motivi: tanto per cominciare, correre, saltare, 
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ecc, ecc, è sollazzante di per sé. coti lutti 
quegli alieni da schiattare a quella velocità 
ridicola- Poi. c'è la gustosa possibilità di sce 

gliere effettiva mente 
dove andare a sbattere 
il muso, ira le tante 
strade che compongo- 
no i livelli del gioco. 

Alcuni percorsi 
sono più facili, altri si 
rivelano tostarci li ma decisamente piti pro- 
dighi di bonus c sorprese. 

Ovviamente, nelle prime partite scegliere 
te tutti quelli facili:, e ciò non è poi troppo 
deprecabile in quanto consente di apprezza- 
re i manicaretti di programmazione sapten- 


Scorrazzare per ì vari livelli 
che compongono il mondo 
di Bubsy è parecchio , 
parecchio di vertente 


temente infilati nella cartuccia. Bellissime 
poi le sezioni in cui Bubsy. U Imce meno fe- 
lina del globo, si fa scarrozzare da torrenti 
impetuosi convogliati m sistemi di tubature 
simili a labirinto cercando di arraffare un 
po' di bonus. 

Eeeo.ors più o meno sapete cosa trovate 
nella confezione di questo nuovo parto della 
AccoJàde di Cou penino, USA, Guardatevi le 
foto, se vi va compratevi il gioco, e buon di- 
veri un e tuo con Sonic. Oh, pardon, flubiy thè 
Botta J, 

Un'altra cosi c rischio il linciaggio. Ok. ok. 





fv^ 1 tir 
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PRONTO ?!?! SI GIOCA 

FANTASTICA INIZIATIVA DELLA BERO! 

uBKi« 0 C MNDC } TTTOU ESPOSTI * QUESTA ?» 6 H* vi vgjwtO SùW*r CORSE® EMESSO SPO N£$SM SOVRAPfiEZZO SU VtO* DE TOOBOOl 

SOIA VBWMTA I B M Abbiamo lantiuimi titoli non tigrati disponibili Tir» ad 

PER CORRISPONDENZA :>•« Maurinunto dallo trofia. Pai lo iillitniccim* novità rii» non tono 
AMIGA |fc Macintosh fiancata siamo a ditpotmon* pai qualtiaej informami!*. 
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minciamo alla grande, questo 
mese, con la soluzione completa di 
Maniac Mansion z.„ Come se non 
bastasse, continuiamo con Shadow 
of thè Carnet per terminare con la 
seconda parte di Lost in Time* 
Ricordatevi che PaoIoPagl tanti è a 
Vostra disposizione il venerdì dalle 
18 alle 19 (tei 3310041)) oppure via 
modem in BBK (tutte le istruzioni 
a a pagjjS) 
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Gk. ora cerchiamo di salvare il mondo r Dopo aver 
[rovaio i piiuLiii della auperbatUsia, che sunti pro- 
pno accanto ài Generatore a Criceio 1 aver supera- 
to la protezione, scoprirete che ponete mandate 
piccoli oggetti maiùmati ai vostri dur amici in! at- 
ti, grazie al Crono Emetto, i pia tu arriveranno a 
lloagie, intrappolalo nel pannato 
Attivate Hoag .i^iun^t e [Ben' Franklin^ par- 
lando un po' con lui scoprirete che attende un 
temporale per sperimentare le sue astnise idee 
su 12' elettrici là Andate verso la Mansion prendete 
la li -Itera dalla cassetta della pósta e datela .1 Ber 
nani 

Passate a Bernard, uscite dal laboratorio, raccoglie 
te b moneta nel telefono, ialite le scale e entrate 
nella prima stanza. La *W*, dove dovrete inserire la 
monda nell apposito apparecchio. Chiudete b por- 
ta dall* interno, raccogliete le chiavi i*d user* 

Entrate nella seconda stanza, dove troverete V ' infe- 
lice Dwaine. che potrete rallegrare consegnandoci 
la lettera trovata da Hoagie. Ora iara possibile en- 
trare per raccogliere la pistola giocattolo e Lindi lo 
slro invisìbile. Entrate nella terza slan/a, dove vi 
aspetta il Tentacolo Verde, Rovesciato l'altoparlan- 
te di destra, accendete lo sterile prendete la vi- 
deocassetta Salite al pianò superi ore, dovè, entrari 


L 'epica Maniac Mansion toma a fard sognare 1 Stav olta dovremo salvare la 
Terra dai nefandi piani del Tentacolo Viola e tornare in tempo per il c on- 
certo serale di Hoagie.„ 

Prima di iniziare vorremmo ringraziare tutti i lettori che hanno spedito la 
soluzione: Dario Dì Martino , di Milano t Cristiano Biglieri e Daniela Ferri* 
valle, i PCWamors di Suzzara t Davide " The Magkian ", Emanuele Mungi- 
bello & Giovanni di Sciaselo , Luca Tonini , Emmanuele B raccesi, Simone 
Di Giovanni & David S garzi. Bianca Caprìo & Michele Vitucci , Sergio VE 
gorito f Riccardo Martoglia, Franco Gili f Stefano & Flavio Valenzi, Wild 
Ghost, e Christian Costantini & Alex Picob , 


MANIAC MANSION 2; THE DAY OF THE TENTACLE 
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do nd!j ttsrtra a distra, troverete il nutico Edison 
Prendete il crkrtn dalla gabba, quindi venate Fin- 
chiostro sul (libimi di francobolli Editori andrà su 
tutte -c furie, come ai vecchi tempi, sbattendovi poi 
fuori dalla stanza e tirandovi dietro l 'album, dal 
quale usura un francobollo. Prendete d iramci bolla 
c ridale l'album a Edison, À proposito, utilizzando 
ij compì iu i di Edison potrete giocare al primo Mi- 
niai Mansioni 



Entrate ora nella stanza di fronte: scambiando 
quattro chiacchiere con l'altrettanto mitica Ediia 
scoprirete che il Dr Fred soffre di crisi di gormam» 
bufiamo e che uer tenera speglio beve un sacco Ji 
calle Andate in solilo, uscite dalla finestra e pren- 
dere h maniglia dal l'asta della bandiera. 

Infilatevi pps nd camino e vi ritroverete nel salotto. 
Aprite la grata davanti al camino e cercate dt preti 
tic re la dentiera che batte da sub, spingendola ver- 
so b grata aperta, Scambiate, senza dare troppo 
dell' occhio la pistola con bandierina, con quella 
accendisigari appoggiata sul tavolo. Quindi scam- 
biate quattro chiacchiere con LE panzone e chièdete* 
gii unsig aro.~) hitrate in cucina. prendete le due cj 
raffi di Caffè e la forchetta, quindi uscite per b por 
ta destra Aprite l'arrradiettQ m basso a sinistra e 
prendete 1 imbuto, Ritornate ora nella hall, dove 
pofreir raccogliere d vomito finto fbleah NdR). d 
cartello sulla finestra e 1 mnunc io pubblicità rio. 
Uscite dalla Mansjon e dirigetevi verso d parcheg- 
gio, dove troverete un ladro: scambiate le chiavi 


con un vilissimo piede di porco. 

Rientrate nel motel e raccogliete b gomma da ma- 
giare utilizzando il [piede di porco. Masticandola 
per un po' (doppio bleah, Kd'R) otterrete una se- 


conda monete e wu cicca masticala. 

Amiate nel laboratorio, dove troverete il Dr. Fred 
offritegli il caffè decaffcmato (quello con U “ET. 
tanto per intende taf Dopo essersi addormentato, 
lo vedrete in piena erra di sonnambulismo. 



Kìfhrnutc nella stanza figt ri CflùMIrti addor 
montato infilate la seconda moneta nella fessura r 
potrete prendere un golfino. Accendendo la t elevi 
Itone scoprirete che stanno vendendo un bel dia- 
mante. Uscite dalla stanza, mettete il criceto nel 
congelatore e forzate il distributore di caramelle 
con il piede di porco quindi raccogliete le 
trionfine J 

Passate a Haagte il libro di Termodinamici, il fran- 
cobollo. il sigaro, U pistola accenditi gin. la dentie- 
ra. il cartello e il volantino pubblicitario, quindi 
prendere il controllo del vostro amico per» Indietro 
nd tn Tipo. 

Entrate in casa, scendete nel laboratorio segreto 
passando per il pendolo e "prendete ut prestito" il 
martello per mandili. Salite ai secondo piano, en- 
trate nella stanza di fronte al cavallo e sostituite il 
jrnartèTl^chf jed (o Ned) poggia sul barile. 

Passare di nuovo a Bernard e tornate nella stanza di 



controllo, spingete Edita fuori e quindi inserite la 
videocassetta nel videoregistratore. Esaminate il 
monitor e utilizzate i comandi dei videoregistratore 
per registrare il Dr Fred mentre apre la cassafone, 
che subito dopo verrà arrestato dagli uomini 
ddFlRS, Ravvolgere il nastro, selezionale la mezza 
velocita e premete il testo PLAY, fri modo da anno 

tane ^awnìdnazionéjdclJa cmafae, 

Andate nell 'ufficio, aprite la cassaforte e prendete il 
contratte, quindi prendete il libretto del conto cor- 
rente dalia scrivania e il Bubù-non< è-più dal cas- 
-etto Recatevi poi nella lavanderia (che è dietro alia 
cucina), infilate il maglione nella lavatrice, è inseri- 
re la miriade di monetine ne IL apposita fessura. 

Solite sul tetto, entrate nella finestra e slegate iJ Dr 
Fred Uscite, utilizzate la corda sulla carrucola e 
scendete dal Cugino M ummificato ,]die dovrete ira» 
Origliare con i' altro capo della corda. Salite dì nuovi» 
sul tetto e tirate la corda, ► 
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Passate a Hoagie: dirigetevi verso il salone e inveri' 
le il volantino pubblici la rio degli aspirapolvere ridia 
cassetta dei suggerimenti. Infilatevi poi nel carni DO 
e. ima volta su] tetto, entrate dalla finestra Rarco- 
gl sete h vernice tossa e provate entrambi i ietti Do- 
po aver trovai :hì< .m>su ■ fu* t itola, sostituiti- li* 
con i'altro, e quando il gatto si avvicina ai letto piu 
Lontano, correte a rubargli il topo di gomma Uscito 
dal solalo e leggete il libro di fìsica al cavallo, che. 
come il 90% degli studenti dei Politecnico di Mita 
no. si annoierà a morte e si metterà a domite. 
Pre ndete Sa . dentier a, stendete le sole e entrate nel* 
la prima stanza, dove dovrete prendere la bottiglia 
di vino. Entrate poi neU'ulfirna porta a sinistra, di- 
state il letto di George Washington e tirile li corda 
per chiamare la cameriera. Uscite, prendete il sapo- 
ne dal carrello e tornate da Edison; consegna trgh il 
cartello di "cercasi ai litanie’ e potrete prendere il 
camice da lavoro. 


Dirigetevi versa 11 salone, offrite il sigaro a Wa- 
shington e accendetelo con la pistola. Il figaro Ine- 
vi [abilmente esploderà, fendo perdere h dentiera 
,1 George Dategli la dentiera -scherzo, e visto che 
bàtte i denti» finalmente verri accaso il cannino. 
Prendete i! tappetino, salite in solaio, liscile dalla fi- 


nestra. e utilizzatelo per tappare il camino. 

Ora avrete finalmente via libera! Tornate nel salone, 
prenderle il pennino d oro e andate nella lavanderia. 
Prendete il secchio, e. dall'armadio, la spazzola. 
Quindi fate un salto m cucina, prendete Polio, gii 
spaghetti e riempile il secchio con L'acqua della 
pompa. Uscite dalla locanda, mettete il sapone nel 
Secchio pieno d’acqua e Lavate il carro utilizzando la 
spazzola con l'acqua saponata: come sempre succe- 
de quando sì lava la macchina, ottenete un bel 
temporale. Vedrete 'Ben’ rientrare in casa per stu- 
diare nuovi piani per il suo aquilone. Ritornate ver- 
so il Cren -0- hi ne ito e utilizzate ta vernice rossa 



sull'albero a finintrn, Ritornate nel salone, provo- 
cate Washington dicendo che non riuscirebbe mai 
a ragliare un albero di ciliege con un colpo solo ed 
il padre della patria, ferito ndTorgoglb, vi dialo- 
sirri.i la sua bravura tagliando di netto ! albero ver- 
niciato. In questo minio l 'albero a cui era appesa la 
povera taverne scomparirà; potrete ora contro Ilare 
h vostra amica, che sarà subito catturata dai tenta- 
coli 

Dite alta guardia che non vi «Milite bene, e verrete 
visitati da un tentacolo. Prendete lo schema anato- 
mico dei tentaci) li e tornate in prigione Chiedete 
alla guardia il permesso di andare alla toilette: 
quindi andate a destra e passate lo schema anato- 
mico a Hoagie, dopodiché tornate nuovamente in 
cella. 

Prendete il controllo di Hoagte l- passate te vernice 
rossa a Bernard; poi entrate iti casta, salite a! primo 
piano ed entrate nella porta centrile. Usate Lo 
schema-tenia toEo con i disegni per l a bandiera e 
uscite. 

Riprendete II con ir olio di Bernard, utilizzate h ver- 
nice rossa sulla mummia e scambiatela con il Di 
Fred. Dopo il controllo degli igeivi ì. legate il Dr 
Fred con la corda, uscite dalla finestra e tirate IJ 
Or. Fred uscirà. Con un po' di fatica, c vi rittovero 
te nel laboratorio Utilizzate l'imbuto per far bere 
il calìé normale al Dr. Fred e cercate di convincer- 
lo a firmare il contratto. Dopo esserci riusciti, pas- 
satelo ad Hoagte» che dovrà solo mettete il franco- 
bollo sul contratto ed imbucarlo nella cassetta del- 
le lettere. Se tutto è andato bene, una telefonata ri- 
cevuta dal Dr Fred ri farà capire che è diventato 
miharo.ino. Dopo la telefonata entrate nella saia e 
consegnate ta boti Égli sa a fefl erson, che Li metterà 
in un contenitore e b sotterrerà in ricordo deD’epi* 
ca giornata 

Andate con Bernard ndl ullkio e usate il telefono 
per ordinarci il diamante, che arriverà subito; con- 
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Sfinitelo a! Df Fred die potrà troni riparare b 
match ma del tempo Già che ci siete, pacate la 
maniglia dell'aiti della bandiera a Laveme. 
Chiedete come al solito, alla guardia di poter anda- 
re al bagno, e raccogliete b manopola dal Crono- 
Burnito. Tomaie m cella v dite nuovamente che 
>ute male (ceilo che sono proprio dei boccaloni ’h 
Uscite da ih studio medico, salite sul letto pacan- 
do per ij camino e, utilizzando b maniglia, prende- 
te La bandiera tentacolo, Indossandola, diventerete 
un difetto jtentecabj Scen dete c andate nella ta 
- andana, do%» potrete prendere dalla lavatrice il 
maglione, deusamente più ristretto che aU epoca 
di Bernard Ritornate od salone c iscrivetevi al 
Concorso di bellezza per umani ora dovrete recu- 
perire un esemplare della ma umana per vince- 
re b gara chi se non il Cugino Tcd? Salite al pr. 



rno piano, prendete il criceto dai congelatore, quin- 
di entrate nella stanza centrale (quella con b *H“), 
raccogliete ta prolunga, mettete il cartellino blu sul- 
la mummia, infilatele i pattini, c datele una bella 
spirila: infine date lo scalpello a Bernard, con il qua- 
le dovrete tornare nel salone e squartare d clow n, 
dentro coi troverete una macchinetta per le mate 
Passatela subito a Lavarne insieme ai vomito fìnto. 
U dentiera del cavallo. gli spaghetti, la forchetta, d 
topo di gomma, l'apriscatole ed il correttore (alcuni 
di questi oggetti potrebbe essere nell inventano di 
Hftagto); controllando b vostra amica, salile al se 
condo mano, dove e iniziato il concorso ci< bdìezza. 
Utilizzati li vomito lìmo con Harold il beilo per br- 
io squaHftcare. quindi abbellite il Cugino fed con 
gii spaghetti, che dovrete pettinare con la forchetta, 
la dentiera dei cavallo e b scatob chr ride 




Parlate con l giudici tre volte di fila ed invitateli ad 
esprimere i giudici. Dopo avere vinto la gara fr ndato 
m prigione, itate hnvrro alla guardia spegnete il 
campo di forza e parlale con il capofamiglia- Uscite 
dii 'motel -prigione, utilizzate il Bubii-non-cé-più 
sul buco nella staccionate ed il gatto appena usato 
dalia sua tana si tingerà di bianco e scapperà su) tet- 
to Utilizzate il tòpo di gomma cor, ii gatto e ottu- 
ratelo ( mi morda un certo cane di Monkey 2..,), 
Tornato in eelb liberate il gatto e i tof pngiomeri « 
la daranno a gambe, inseguiti dii tentacolo guardia- 
no che fìnalmentr >\ toglierà di torno- Andate quin- 


di in cucina, utilizzate d merlo con d forno a mi- 
croonde e vestitelo con d nagliondno. Salite al pri- 
mo piano, entrate nella prima porta a anfora e for- 
zate il contenitore con l'apriscatole Prendete il vino 
orni ai divenute aceto c passatelo ad Hoagie. 

Tornito al Cron-o-Binetto, utilizzate un capo della 
prolunga coi] la spina c Filtro con b finestra Tor- 
nate nel Moto! Maniacale, entrate nell'orologio e 
scendete nel laboratorio segreto Inserite la prolun- 
ga rii 1 generatore a criceto, ed utilizzandolo con il 
generatore, scoprirete che c era un antifurto... Re- 
cuperate laminale con raspirapolvere, quindi riuti- 
lizzatolo (questa volte firm ci sono se fo rzi strani.,,) 
c tornate di vanfì^ì Cromo- Bù ietto, pronti per tor- 
nare al presento? 

Ora dovrete liberare Hoagie: scendere nel laborato- 
rio v consegnati' od Edison l'olio, Faceto e la penna 
placcata oro. e vi costrutta b tanto agognata Super 
Barn- ria 'prendetela in prestito* salile nella stanza 
di ' Ben che. tuta volte consegnategli il camice, po- 
trà terminate il suo aquilone Uscirete immediata 
mefite a provarlo Lo saeimato vi dirà di lanciarlo, 
ma, prima di mollai lo, a ttaccategli la batteria scari 
ca Quindi Lasciate andare I aquilone, che verrà col- 
pito da un fulmine' raccogliete- b batte ria cadute ed 
utili / .^u jj lui-, ; j v r \.'u de. Cjuh-o B inetto 
A questo punto e tre amici si numranno. ma. nella 
fretta di seguire nel passato il tentacolo malefico, 
entreranno insieme nello stesso Cron-o-B inetto. 
Controlume quindi Bernard- Hoagie-Laver ne uniti 
in una forma alquanto strana. Ora il vecchio tenta- 
colo cormneeri ad inseguirvi tempestandovi di rag- 
gi riduttori (mmh, anche questo mi ricorda qualco- 
sa...) Andato al primo piano e aprite b pria centra- 
le, dove verrete scoperti e ridotti ai minimi termini. 
Pagando attraverso la tana del topo, vi ritroverete 
orila stanza del Tentacolo Verde, dove, una volta 
tornati alle dimensioni normali, potrete prendere la 
palla da bowling. Scendete nel laboratorio ed utiliz- 
ziti? la palli J.i biliardo per abbattere 1 tentacoli, 
quindi cercate di spegnet e la macchina inquinante. 
Pattate di nuovo con il vecchio tentacolo t convince- 
telo che in realtà lui odia solo il Dr. Fred 11 tentaco- 
lo si rimpicciolirà da solo con la propria arma ten 
tendo di spalare in fronte al Di Fred, quindi non vi 
resterà altro da fare che -spegner* la macchina uh 
qu mante per valv a re il mondo 
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L MONDO DEI NUME 


['riparare la matematica sara il piu affascinante dei 
giochi nel quale tu sarai ADAM , i alieno giunto da o spazio 
m missione speciale. Il rostro eroe assunte sembianze umane 
viaggera nei tempo per conoscere gii esseri umani e verna' coinvolto in 
entusiasmanti avventure. Mille pericoli lo minacceranno. ma lui 
sbaraglierà tutti i suoi nemici grazie alle sue conoscenze matematiche. 

STUD IARE NO* E’ MAI STATO PIU’ DIVERTENTE! 




Su CD ROM per MPC. CD-I AMIGA CD32 
dspoAitiile nete versioni A ALI ANO .FRANCESE 
8RITISH ENGLISH e AMERICAN ENGUSH 


STUDIOGAME s.rj 
Cerro Direzionale *s. F ’1 00143 Napoli 
Tel 081/7345110 - 5627106 • FAX OSTI 7345040 
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SECONDA PARTE 


Concludiamo con questa seconda parte t la soluzione di Lost in Time della 
Colete L La vostra eroina potrà risolvere anche quest awentura grazie 
all'aiuto di Cristiano Esposito, Emanuele, Flavia no e Gianlodovico, 
e David, Maria, Maddalena e Valentina GrazzinL 
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GALEONE (1840) 

Vt imimo »*!£IÌk «Itti ppfw Con M»ikrtX J *g*ntf ItfnpWJÉt legate 
*wiin) itivi 4>à £| J'Sdnfi nel 1040 


NEL PONTILE 

Scambiali ancóra nuiitnp perel# tw» Mrifkior, quindi tamii in fondo ai 
montilo leseti Ui'va II pifm# ito irgrploi # (iremnrii l' fimo n.#v'iii>.- 
vitmo Hit pati# d- itamwnii Quindi teamete Arila «ria * forjtai* il Paul» 
curi il 4j ar-i K 1 If.H'if.f't* un veneti» r urli corda frnjHtofino *1 poniti#, 
prette con J* lnw* r«nntJ gaietti* rtita-i' I* ic.*"* rmtrr ima di 
dMì» l*frriri*te* (a torti* t uni te- b| lutto il rrrno Stortili il chiodo 
l* ftoa faveti mia >o n eww #tf m fondo *114 Hjvl pwf’irf iì totn- 

imo vpiM io) tm « tf 1 . iiìi' ii. CHJifid i tornei# - *!# -i lOiìro umim * ■ a» 
li Jfuccando ài* odo licito i* ™ ì unnor» i? Settii. 

tori* Ffr«hw!lo ter : ,-» r «o, rwmrv ienre-iutiL riapri* 4 uwaupci- 
nril* te&ura Ari mure a f «tilt f «tremiti detta drcui I * t*v® pendente» 
ai cavatappi aatjdffi^Pi^ptt poi i# fa»*# A {orwthtMnafi, nameui» ra 
grati t Ncup atli li «10)114 dot* frfrWat* u n ™trt capace di Ughi 
re le corde eh# imprnjioiw>ó Maikiof 


LA CABINA DEL CAPITANO 

MiiVitw, ctopeettrir tiara, iibcmu, audipea un mmw imonib^tti con n 
Secondo Uflkiak, # (affli nnthivii ot li# cabina dai Capitano andai» 
lui beton* «pri^tin# 4 * bandiftad*» pirati. Tamil» denti,,, «ami- 
nando t*polttoftp.l»hv LH r’ t lidi thltw d'*r genio Ajsdatr Ih amen 

di ielle prende iv pii «vanii di' p^ito. i «aWt H Modali# dal 1 cmr- 
tlDfltia no 1 li iati fimi III#, appoggiti io «add a lotto -I pu: >jg,i ■ 
(W»«f vede. mi la pannane t "ìriifaTi proprio come *wìi0 li pappala 1 
to') e vffTJtec i demro > tal, # (•» de- Andate m sag^o prende!# u h ,* 
veda tatto il tapi^w e«ii. .'.'lieta p* apre# ri cadette fr i# wtva«i* 
Irqwrrfe et kfitt * de *. urti ai*órb*nt* Quw>. fremi# -r la tierr 
Là 4» le "Té trij lai# d Uppete a* n tmx aprite : j bota# e itenijelv 









L'UFFICIO 


'ernie et' nuenfc n#l rampata, apnlv (fin tJ ptìie 
piiT&jt Li éo«na liTaiici tii rctroupcvle nefl'utfJdO 
at! Capute, aprii* i {agefftto diri mobile t rer.mate 
arwilD epe ptinron# qv-efi, ipnufo « lerrtr n 
fonoo ria «*r.il. p endetv la gabbo denta e met 
«fleti dump i mi* é* tw-jrij 














IL PONTE 


Safrtl i. I 'ornai* n#'ij tan'.-i CO*Cd'£H« ftriocon U far j 

fruarfl» Ésamumiitfi « iri«m» ,v cwataDj» nrirpnfoifi t poema p rande 

re ld riiMvc ppnt-jttrtwt 

Lhote andata .*ruj d«tra « vnuat# rai.j dove, io uno Katfai*. 

trpvrrnlt Un mnten«c fiiwn* 


NELLA STIVA 

AnMNft* KmocDe*ft* Lfa -jt# perdita ri jctan» uwj-t aditigtiev 
ter» la li Mi t ddfiwt ri Lauri {qu-rifo tplrto tur. « $#rvog| utirinnri 
la mJ *oodo potrei# iw#c m ut» di fama r U 
taiaolattn Salita ffoo Jl pfifrfJri • rprmdrtni il cavatappi 


DI NUOVO NELLA CABINA DEL CAPITANO 

TDawtfl n*Ha Cabina dal Capdara. panando per ri Camma mdatv nvi magno # ideate fanvlki con il pun/tm* tao runpranta wi catióni a kbph 
« t» un paua^pfiiegrvto an# il »tatd iumucal* il trioima, p-«nd*fr dùco da 74 g «n <■ fonografo n «ccnfo Saxro ai metuip-Lai 
Tornate nella apfiogq mw i# oabfria dorata u tavartm* tei» l guarirò e uaprtea con U barn ^4 non appena *• m« 4 pappatalo Mene 1 # 

»• j faupgrafd riri lattilo «c ms ri ir^b^a. piauiDnati. il 71 giri h# piatto e « scandi te lo con rml*f i-vtt 0 i* Apm* f rimodio enn li nh»M ri* vg#nto 

prwidflv a (Maoi «r ferro rmfodfra ne iKi TW r andari r* ritte UU il luzDlettóim li ' #con# guead utrbjja^fts p#r pu' rt n *v*S<i 

ótmuate i« <an* rvw'"Ci«< ir uri bwabd focmato* w,oi#*ria u ój-nòriaimó* della pEBafon# Tamari n#< # tea.. tpAiai# i gujwmtr orino alla gabbia 
t mwiw e £ ombria/ me# netcrtr un* itri^a taaoii eh* pub eti### girata ed e&amewu oa d*v*ni punti di mu Roótatela jrm d«ira 
qtivd isaminat# in allò a prrnfrite la shtautna Rilomaia aria pniaw* or-g-ru e riinunaU prema m afro t po> ai (aiterò. # troverete un 
lucchetto. Che donnei:# ipm* t£#r 1* Dehifo »ili wuiùLi hdnrfrt* *1 rewilii«f d*i Capri*™? #r ondate ie gibbi* * temali ri tonni* 
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LOST IN TIMI 
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IL PONTILE 

lo Hi3MpjKtBif<ih]pr4fio to Uimlo MTririAO. quinci 

rn#flvle la labbri irritò *ur*ip*ftp « poi Inqlr-ril * IvVIC fumn#Tf‘ It 
ENrtòi». * litil-Jli» lo rtuftt d t*ffO por eferif * lutcblPtttr 


LA PRIGIONE DI YORUBA 

K*Ojp«'*M in-» :* |J dandolo m-giCu di fmuri n* p#i* 

m*mo e ut/ guitto stri fetofter per i^nprjo m furvwri 5p*f*i* mM» 
cium 1 di temili)* cadete li boli» di catane c ippo99'Jtrid rotto »l' 

Pria Tri»**» aperto- b stampato wqretn dr' pilo an I» tenaglie, p ufi - 
r uncino per i*r «deri uno bafltylM Ufi!* b*IF* d< fifa*. 

Scc-'iote i etKf piu dello bonghi tón li tcruqra umida *• corner] «Miti* 1 

Milieu*- pri ftfmHri II trascorro nw/r^«e 


L'ISOLA DI S. CRISTOBAR 

&JSM *• ir JipcrUi re Wòriftfc d ■ MelL-or, ri’ ivpfflti mJln<il j dev* (k 

itowondf <1 porfido Variai h 


mmj&mr* ***** 




j 


4 


% 


r: 


1 


LA CASA DI DELIA 

*irn* di WtUnfft w ÉCT-usUi OldiAifnN <N Mfwt UfOCd 
pereti* faevu *g,Tt ror jh po' di tftrida * raweMur* « untile 

dm* premiti* ttriri* 

fusati *«* per-i tw 1 1*1 tmt dHilogcw 

driie ventre &\*Nri «flf'woftì Ajpprni t^t’air dbe*#* pam 
d*ri * UV* magato gur 00 0*1 I ri!* > itcìM p*f *ri rade 
fondete kn- *p#«*tia appoggi *’* v*’ 'voto ♦ tu 1 r r r-nle vili* 
*1 '$*te (tot tari* v/pp*re po- veitiio e, ospite l» 

wostn tcrt* tornii H flfemd' arava 


.. 


1 




LA CASA DI NIAKAIUDAL 

1 porta. quinci ul» ziale !a cttn* con la gibbi* p 0 Povrie H 
i a toi*.*Pi3*|- ime -te l» manale d'ora n*:i* Ihìjhhj 
li Onrr.i. ♦ fn*lrn<n:r JWW* W* : » «nlo Untavi*, t»ri w iKijni 

rii* p*. rote iettane 


J 




^1 


. -f_£|» ■ 


■J 

LA CASA DI MAKAIUDAL 

Dopo *s*r giri*» con M***nd*i, cl<C*t* lui la f inrilr*, triodi appoq 
tul tavolò fHoloCoii» ònt* all* luca miri e aporldi l'otogrriTnu 
dì Vt * or. (tic ioevr-niri* a ujNiman.i * to ttnaacm# indugene. venite H 
fili m nel bciirre dì Makantìljf quindi «Dettale i h* bangugi fi eino 
feoprire: e •,’■•? io ttre^onv I alte afe ili Y*tlrih e tfw ’Jflli -ù' * lieto 
fuiòvéfhen» « etl jfetc Dopo uh* \f< + di d«*k^hi. ri ntrenh^ate *H'eh 
1TJM criia p- leprina Andtw d* Orit*. (tri vi !f-n*ir a ri prmutt- ih* 
vtrWorl quindi dh nuovo di IdakanOri. ttv» imrirt 1 * ddnvi unprl- 
W 0 H IfiikF landò 1 thtaerTif. lv u.iì iwlwiiole. OTIri’Plf uh iitut Ih #T» 
dò (fi ridar* Li p*rcn* Tùn«* da SrittwJA *r ritma did* vnpntiL 
umiliate H huòeo fi -TTò tu <Ù tri * t h rideteci’ *>ulo I uminrie <\ tMm 
dtr'ndì, girtate *11 mc onda > 011 * con SvRsior. nenr-e'r yn uun di 
«afe 1 -rwdc- rimhNlMftiaMl i*ih d#Li firidrir* eh* do 

«Tte dbn* «fune per (Miri chtrpr r r J, e propria 


• * J 


LA SPIAGGIA 

*ppeu fimi* di Mfij-* fon Wf^tor, p*tr»diT* ffomcom dffagivtis 

Imfcr» itrwlttr- auindHri:' lOtUThO OH' rer» ht CìkìIi tape 
<«ri Mfiird* MOhijHLf Ditri * priuQeó wgrit.Li. perite con And», 
à F«4*lTinò n«KCN-to J-rirtt rii p-rri* priori di tultB, à p*p 

p*9aiò aurepritufa, a» iMdo de *p*e R pjNMfe ol*IM®tilviak 
1 auppj un u noe* df covo. nòjNtr v fi po' U -qun» con L# p*prtU r 
ditelo arOpNòriiti quindi iOtegn-in II ppofriqaìb «0 AMKK Ch* tn 

<*mb« r- OiP * ia (hLnrii tr «e-. t* e*l t-rfwuto. 


LA CUCIIIIA 

tuihiraif tolull* Ò.. rtdi pnhd*» il iacee spsegg-ju iuli* tauo'.* e 
Fqglriri lìort .,o«n>rr. id mio Me trite qwriCfri b«Kt ne< f Ddli- 

irinatek' lullp 19 * 0 * • vHlnO ali* (yli* apprii n *npa 1 irip* rt -(* 
prendete «4 tacco t breoateto taf «uoto 
Apparila, otti Cippo, yprifitìa thè IfìriicrA a iniequirvi 



IL PRECIPIZIO 

UTifr//at* tubile d fwi tu vjrlettv che ova n*f pt.Tfon* f L- *i n*hie potorie qdòehnli vmTriprpyieU nei mi- 
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NINTENDO • GAME BOY * SEGA • MEGADRIVE • GAME GEAR * SUPER NINTENDO • LYNX • PC ENGINE * NEO GEO 



VALUTATI 120 GIOCHI 


INSERTO DA 
CONSERVARE! 
32 PAGINE 
DI MAPPE 
EOE 

SOLUZIONI 


• ALADDIN 'IME 7th SAGA • DINOSALHS FOH HIRi 
• ROCKV RODENT • UTOPIA • IHUNDERHAWK 

• COSMIC SPACEHEAD • F1S II • ART OF FIGKTING 
LOSr VIKINGS * ULTIMATE SOCCER • GRACULA 
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Hardware & Software 

[AMIGA E PC MS-DOS 

Vìa barrani ò/ (jjsano iViknino (m 1 ono)Tel.CB' 6 ì 34913 - 61 98®4 



PC386S<43Mt 
2 &B Fan 
HDÌ/DMd 
JD3T/2M4M> 


1 fetide 2Paaiela gcms 

filmar 


PC486SLC25IVHr 
2 Mi Rem 
HDI70M? 

FFD 31/2144 M) 
TASTIERA 102TASH 
Schedai ìMd 
iSatìe Madida gene 
Li 1 350000 


FC486DOMTT “ 

2!vBRcm 

H)TOM) 

mmvm> 

WÌB&102TAS1I 

lSeride2Pcrdidagcme 

UtTJiB] 


FCJftCKSMt 

2!VeRcm 

ICÌMto 


FfDJJ2ltìlYb 

M 10 felQ 2 TASH 


Scheda SMoAìM? 

ISabs 2PcrcfeagciTe 

Itoom 


Kmmt&m 


mmìmt 
wm 

PUM) 

TSeride 2Ftrdda gare 

utmnr 


Monitor Colorì SVGA 
RvKp» 14 " 1024 x 768 Ut 900.000 
CTXI.r. 14 " 1024 x 768 Lrt 688,000 
U*is 15 ** 1280 x 1024 Ut 850.000 
Sony ir* 1024 x 768 Litl. 640.000 
Sony 2 CT 1280*1024 Ut 3 . 700.000 




Fui-teu Breesze» ÌOO ptee Ut. 450.000 
Fcjilsu 200 Ltt. < 550.000 

Cenai BJ 20 _portati!e» Ut. < 680.000 
HP Dtìek Jet STO Ut. 640.000 

!£BS;dSt§§ 8 SgSSHJ: 1 2 gs < ®, 


rRASFOWCAWICniI\/DSTRaVECCHIO 286 IN UN NUCMCT 38&'486 


A RART 1 RE CA UT. 280.000 (scheda m a dre senza ra m) 


’riollre vasto cssoitimento cfcNcstri perstenperti-toner per LASER e Fdocxpìdcxi 
Soflwae e Giochi POMS-dos Assistenza e Mcndenzione Hard & Soft 



fcc>jaiitx. 7 j 

Vi/':. : h 



IMAGEN 


Z 


BSCtoMivum 


«ni 


J 


f uti tu tihntm ' nut m 't tt tu i wiatj ruit 

I m] ( HK II ^i||h><)Ml 

Jutt utili I Jr^Hi \\. I mhi-ì ninnimi L44 Mn» 2 fifa*, 
i Hvit. i MttiJVni ha iflff i ni xinvinm 

ltni 4 *T 68 , Mnt 3 1 fchii, 

SK-l^r-hjDk tt IMHni-.IJ || Vi 

12 ut u UiXtnntrtm t rt //i m 

Hit I ViUf*. 


y <c j ut/ a a n si 


* 

* 



PC 384*. 33«rti, NO tTQMfc T VGA 
7$6Ù> 

fL L740.0M 


» PC 4860*: AòWtf Vii HO 340Mb 4Mb 
SVGA iMb Wìn Ve 

& 3-376 000 


* PC 3S40X 4QW* HP ì 7QMb 4Mb, SVGA 
1Mb W* Ve 


* PC 4 itf)A 13 mHj VL 6 . HD | 40 Wb 4 Mb. SVGA 
twfe VilWA ,«p ?,Mb 

r. j.m.oM 


• PC JfléDLC JWti:, Kp IKAé 4Mb SVGA 
1Mb Wbi. Ve 3 a i«J)a 

f. 2 , 420,000 


PC 4mC40MHf, H£j 170Mb, 4Mb, SVGA 
1 Mfc Win Acc 3 giochi e w*Ho 

f. 7 430 OOP 


* PC 4S4DX 5óMH| V\0 HD *?QMb. 4Mb. SVGA 

iMbvuw 'A a m* 

€. 2,983:000 


* FLOPPY »5K IOIC J4* 
144 Mb Imiti lOOtV ) 


LOOP 


• PC 486DX XiMHr Vii, HO 1 70 iMb. 4Mb, SVGA 
1Mb W k Ve 

C 2.8 \ 0000 

• PC *mx 30tfHj Vii Hi? 230MJ, 4Mb SVGA 

1Mb vt IL 13.WDD0 


'V il VU riv,* i ìv 2 à?r hJ+Ccmmuh Ifo* 
WM." 


Br.rS J J 4-7 


Tu. pi* (QM'Mifttfitija fiFvmL 

*inro '.con 


mini viuBi imm m limimi! 

OMAGGIO CON ( K L*AJVnVBUS 

Il tatui» IH I H tamii X**.jii i/n 1Ì4 CCtGl WW 


STAMPA WTi 

f pvun, fSiet. Teiu» In^trunteriH, HP, SeitiMlw 
A FRIZZI TCCEZìONAli. 
bnlocai ficqiÉio del PC Campite Bdbhfe IN K g ì NIC |H 400 L 400 .Ò 0 Q) 



■IU0VA CONSOLE AMIGA CO 32 Lrl 699 00 
AMIGA1200 KIT NIGE, MANSELL Ut.749.000 1 
AMIGA 4000/30 2M8 60MB HD Ut 2.S90 000 
AMIGA 4000/40 6MB 120MB HD Lit.3.990.000 
MONITOR 10B4S Lit 439.000 
MONITOR t940SLrt.539.OB0 
MONITOR 19425 Lit.689.00D 


Ld sostituì 

Sostituzione vecchia scheda madre 80286 In 

80386 40 SX ..Ut. 199.000 

80386 40 DX Lft.280.000 

80486 25 SLC Lit. 296.000 

80486 33DLC Lit.526.OQO 

80486 33 OX LB Lil.944.000 

8048666 DX2LB .Ut 1 439.000 
jiw della scheca madre viene effetuata solo su or 

assemblati 


OJD OTTI CJc £ a TJV£ 


(S« a s < <*r/v i « p, ff < t + 4 f ì L| Mf W W;s in < - *w -■ • ir -i j > l > 
-j ir- j r j 'i a.» rr 'pK« rvv-'Vi PNn rnau tì. L ~M5, ÓM7 

l - 'V • ri • J -'■-<■ i le». I U M M s- ini r- 1 ■ Ir., H VII Ilio» 

JFTV* ìtth F J |KH Pt . 

i iti a m Ì f'JH, JrtJWtìVL.’, \ 

(- vr fji VkJtJit »>. ]“(' 


Bui Notti i^i Mnt?.?» i ni^ uvei ubi a l'iva oh it&ai 

ìfHTttrtcìnt I FI ifi/ftd» 32-fl2l'5tì4?i5 l -l 



IM A(i¥ \ ll»ÌiHiiu S.r l 

v*d«i Via RiKMlttM. 24 t vk^^*ii MH il I li AH 



Amiga SDO Plus Lit 200 000 
Amiga 600 LI. 200.000 
Amiga 2000 U1200.000 
Amiga 1200 Lrt.350.000 
Arniga 3000 25/50 Ut t 000.000 
Coi mioJore 64 + Registratore Ltt 50.000 
Floppy Disk Drive 1541 li U 50,000 
Super Mes Lrt. 150.000 
Megadrive Liti 00.000 
Cartucce Megadrive Lit.20.000 
L'usato non viene venduto a questi pretti 



IL CURSORE P.^a Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novale Milanese 
IVI Q2 354B765‘3544283 Fax 35442B3 Chiuso II Lunedi mattina 


VENDITA PER CORRISI 


http ://w ww. oidgamesitaIia.net/ 








http://www.oldgamesitalia.net/ 


k. 



Cthulhu turba le notti dei videogiocatori da molto tempo, visto che Iteti 
pitch i sono riusciti a far tornare la pace a iUsmouth. Se non riuscite a 
scacciare Yog Sothotb, leggete questa soluzione e ringraziategli intrepidi 
Lucio Burroni e Camucia Arezzo di Aretina r Paolo Canzoni Si mone Di 
Perna di Roma , Andrea Pellegrino , Andrea Leti e Patrizio Silvestri che 
P hanno spedita a tempo di record. 


PRIMO GIORNO 

AU inizia de! vostra enigmatico soggiorno in Nuova 
Inghilterra- incentrerete il sindaco e iJ dottore ds HI- 
smouth. che vi aspettano 
nono a ima lussuosa car- 
rozza. Dopo i sditi conve- 
nevoli, salirete sul calesse 
e arriverete davanti alla 
casa del dottor Cohhte f ri- 
sposte consigliate' i-s] 

Entrate nella vostra ffcm* 
za e mudare le vostre in- 
vestigazioni leggendo sia 
il telegramma, appoggia- 
to sulla scrivami, che ti 
diario f. tempo di fare un 
giretto per la ridente (ss 
fa per dire...) IUsmouth 
prima di tutto, andate al 
General Storc. dove po- 
trete acquistare ddle la- 
stre fotografo fot* Quindi 
dirigetevi verso il mimici- 
pio (l'edifico con la ban- 
diera americana!, ed en- 
trate dalla porla a sud. 

Uggcie la targhetta della 
statua sul Fondo |* un in- 
dii io? i e poi andate ne lla 
stanza successiva, dove 
troverete fugg, l archivi- 
sta, che si rivelerà un otti- 
mo alleato. Fate quattro 
chiacchiere con il vostro 

nuovo amico (risposte I- 
2). esaminate IL registro 
alle sue spalle, quindi rj* 
parlate di nuovo con ]ugg 
i risposte a i) per scoprire chi quasi 70 anni prima 
«m?v» accompagnato Bufoskihc Ri tornate nella sian- 
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za della statua f aspettate qualche istante quando 
j ‘archivi sta esce dal municipio, rientrate nella clan ^ 
degli archivi c prendete dagli armadi a muro sui fon- 
do la lente d ingrandì- 
mento Dirigetevi verso h 
vecchia pescheria abban 
donata: prendete la scala 
di corda, entrate nrl fati- 
scente edificio e. parlati 
do con Hamhleton, sco 
p ri rete che il mi a ter f oso 
luogo che cercate si trova 
nella foresta che drconda 
il paese Tornati davanti 
alla vostra casa, inoltrate- 
vi nella foie sta dove do- 
vrete cercare una liana e 
ite rami, nella prima 
schermata to verri e 5 ubi- 
lo uno dei rimi, quindi 
andate ad ovest, nord f 
potrete raccogliere il se- 
condo ramo: andate a 
sud, ovest, ovest sud, do- 
ve troverete h liana, e in- 
fìtte sud. est, est, est, e 
potrete mettere le mani 
anche sull' ultimo ramo: 
se vi perdete, basta anda- 
re sempre verso destra 
per tornare in paese 
Andate ora a trovare fugg 
nella sua abitazione; eri- 
trite. esaminate il fucile 
con la lente d’ingrandi- 
mento (un altro indillo), 
quindi raggiungete far- 
cii i vista nel suo studio 
per continuare il discorso iniziato nel Municipio. 
Tornar* quindi verso al vostro appartamento, pan. in- 




do però dalla piazza centrale del paese, dove Iromc- 
le il sergeme Baggs che sta insultando un gruppetto 
di zingari. Intervenite in toro difesa, giudigu.i ridevi 
altri alleati, anche se Baggs vi caccierà In mah mo- 
do, Entrati in camera, prendete l'alcool e 1! cotone 
dal mohi lo in atto a sinistra e il disegno di Boles lu- 
ne che invece troverete nel bauli- Utili mie prima il 
cotone con falcnol, quindi strofi nate il disegno, che 
dovrete appoggiate sul tavolo, Tenendo a mente i 
due indizi trovati finora, dovrete individuare h posi 
(ione del Calvario indicato da Boi esitine sulL carti- 
na, tracciando una *X' r assai la posizione corretta è 
sotto It lettere *CH" delia costellazione Searchet 
dove si trova un precedo quadrata 
Andati* quindi alla taverna dd paesr per cercare una 
guida che vi conduca al Galvano. Parlare puma con 
Bisliop, c poi con Naiban Tyler. ma non accettate 
nessuna sua proposta. Uscite quando i du* tipacci 
minacciano il ragazzo, prendete il bastone da terra è 
utilizzatelo per spolverar toro il cranio 
Accompagnate quindi la vittima dell .iggretfskme m 
farmacia, dove incontrerete Misi Matthew* e suo 
padre, che cureranno il ragazzo. Il farmacista, venu- 
to a conoscenza della vesta professione, metterà a 
Slatta disposizione la camera oscura per sviluppate 
le foto. Scoprirete che Uebster, ti ragazzo che avete 
salvato, e disposto a guidarvi nella foresta te a cor- 
reggervi fa mappa se avete sbagliato a tracciare h X) 
Tornate nella vostra camera, prendete Ireppirdr. 
macchina fotografica e obbiett ivo, quindi andati* da- 
vanti il municipio, dote incontrerete la veltri gui- 
da Se avete tracciato fa croce nrl punto gius lo. a un 
certo punto Webster scapperà via, portando con se il 
treppiede Oltrepassate il ponte in legno, fabbricate 
un Iroppiede di fortuna con 1 tre rami e fa liana e po- 
sizionateci sopra la macchina fotografila con Info- 
biettìvo, Scartate le lastre fotografiche, m scinde nel- 
la macchina e scattate le foto. Andate poi tirila 
schermata a destra r seguite il gattino d>e vi rive- 
lerà un paesaggio nascosto Esaminate il cespuglio 
e quindi superatelo* Potrete assistere a un vinca 
zinne m perfetto stile fovetraffcmo (spostatevi sulla 
destra per n cui essere scoperti), quindi prendete fa 
pergamena e... gambe in spalla 1 


1 


SECONDO GIORNO 

flin prendo gli occhi, scoprirete che la sera prima sie- 
te siati colpiti da un infarto, c die solo l'intervento 
del dottore vi ha salvato. Prenderti la ricetta dalla 
scrivania, quindi, per evitare aliti guai, fate subito 
un salto in farmacia. Consegnate Ja ricetta al farmi* 
cista, superate U porta a smitfra e prendete gii otto 
reagenti che si trovano sullo scaffale e sul mobiletto. 
Andate ne : h camera oscura, spegnete la Iute e posi- 
zionate le lastre ndfa bacinella di sviluppo. dove do- 
vrete versare Metob. Idrodrineme, Iposolfito di soda, 
e Mrtabisolftto di potassio per svilupparle, Dopo es- 
servi ripresi dal seconde infarto nel giro di dodici 
ore, andate all'ufficio postale, per spedire le restanti 
lastre Usate, raggiungete la cosa di |ugg e seguite 
il tipo incappucciato die ne esce, fino al Gene 
ni Stare, Entrate anche vói, e senza farvi notare 
troppo prendete a chiave che lascia sui banco- 
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mi?. Cor questa chiave porrete entrare tn casa di 
Jugg: peruiiir le ire statuette die troverete vi-, ino al- 
la semema, nel mobiktto e dentro la bacheca delle 
farfalle. Arrivali nello studio deli ardo vista, esami* 
rute prima di tutto l'angolo sinistro del tappeto, do- 
ve ttriv viete una chiave, quindi prendete dalla libre* 
ria I "Infanzia*, “L'uomo che ride" e I “Arte di esser 
nonno". e posizionate al 


loro posto le tre corri- 
spendenti statuette 
(quella del batti bino, 
dell'uomo e dell 'anzia- 
no}, ma non toccate gli 
altri libri Arriverete in 
unj stima segreta, dewe 
purtroppo |ugg giace 
agonizzante per terra. 
Parlategli e consegnate- 
gli ta pergamena trovata 
la Nera prima, quindi 
prendete il messaggio 
sulla scrivania e il Ne- 
cronnmkon. che dovrete 
aprire con la chiave tro- 
vata sono il tappeto. Una 
volta letto il libro rimet- 
tetelo a posto, quindi 
uscite dalla cjl&ì. Tutta- 
via dovrete passare pri- 
ma per ta piazza. quindi 
davanti alla farmacia e 
poi dritti in cava vostri., 
per evitare di essere ar- 
catati per 1 ‘om iddìo di 
]ugg. Una volta arrivati 
ita le quattro pareti dello 
vostra camera, potrete 
leggeri il TOè*>aggie. Se- 
guendo le mdicà/aoni 
del messaggio stesso, 
dovi et e andare all nfTL io 



il pacco destinato al sindaco, dentro cui troverete una 
cappa di tana, simile a quella indossali dall' assalito 
Ò jugg. Nascondetevi dietro al pozzo per poter in- 
dossare ta cappa di lana, quindi andate nella scher- 
mata a destra e superai# le guardie rispondendo con 
un semplice "Cmmph 11 

Salite ìe scale, andate a destra (il personaggio si le- 
verà la tunica!, posiziona- 


tevi soito b prima fine 
>tra, e lanciatr la scala dì 
corde Lina volta in cima 
al faro, date un 'occhiata 
al disco sul muro, dove 
troverete un paio dì ali. 
quindi esaminate ta Lam- 
pada e prendete la cande- 
la, che potrete attendere 
con ta lente d 'ingrandì 
mento, Saldato le ali con 
ta cera sciolta della cande- 
la, qpindj, emulando J ca- 
ro, utilizzate le ah per 
fuggite e volare verso 
nuove avventure. 


r 


postale e parlare con 3 impiegata, difendendo gli in- 
diani. Quindi aprite U porta a sinistra e andate 
ne H'uf fìtto di Undethouse, uno studioso che potrà 
darvi una grosso aiuto Uscite tal l'ufficio postale, 
fiondatevi al Cenerai Sfare e comprate le nuove la- 
stre, ta spilla i- il medaglione. Tornate dalle parli 
dfll utEdo postale e parlate con Miss Ficot, che, m 
cambio dei medaglione, vi presterà ta Bibbia. 

È giunto il momento di dare uiTocchiata ali ufficio 
del sindaco: entrate quindi nel Municipio dall in- 
gresso principale r parlando con 1 " impiegato, con- 
v itti rio che dovete fotografare Hbmouth dall uffi- 
cio dd primi - cittadino (risposte 2 -WÌ 
Salite le vcile e, una volta nel! 'ufficio* esaminale 
l'armadio c poi ta cassaforte, che porrete aprire coti 
la combinazione 5*4 i (corrispondente all* A poca! ri 
se NdR), Dentro al portasigari custodito netta cas- 
sai urto, il li verste un'mti portili rissi ma ricevuta, meri- 
iti- leggendo il diario del sindaco, scoprirete degli 
inquietanti quanto raccapriccianti retroscèna 
delia riderne cittadina, 

Tanto pet cambiare, fate un salto alTufTìcio po- 
tè ritirare 


Alienerete vicino al 
gruppo di zingari che 
avevate tóso dagli itisuh 
ti di Haggs: Fatevi predire 
il futuro da l il idi quindi 
uscite dalla foresta e pre- 



botola invisibile 2! centra delta stanza, andate a ovest 
sud e passate ta pedana invisibile in basa?. evitanda 
ovviamente i tamerici ragnetti. Tomaie a nord, aorta 
te à ovest, quindi camminato su ogni pedana una voi 
ta sola, in modo da illuminarle tutte. Felici del vostro 
lavoro, andate a nord, est c scambiate le due statue 
mettendo una al posto dell'altra. Amiate verso nord 
attraversate ta stanza seguente, r quindi proseguite 
verso ovest, dove, evitanda accuratamente 1 topi, do- 
vrete camminare sulla padana di pietra 
Ritornate ora sui vostri passi, andando tre volte a est 
(occhio al traboci bette in quest ultimai quattro 1 sud 
(botata, ragni e pipistrello!, proseguile verso est dove 
troverete un altra banda ds topi e un'altra pedana da 
azionare, e pai a ovest. Dirigetevi due volte a nord, 
por a est. quindi sud. est. sud e ancora sud. Qui avvi- 
cinatevi al risucchio, finche non si apre una porta a 
ovest Superate questa porla azionate t ennesima p*> 
dana, quindi ritornate a cat. tre volte a nord e cammi- 
nate su ogni pedana una sola volta Proseguile an- 
dando a nord, ovest, nord, dove dovrete girare intor 
no alTaltare tee volte p« r aprire la graia. Andate a est 
(vi consiglio caldamente di salvare), nord e. final- 
mente, sarete nella cripta nascosta dei Joitas, dove 

ovviamente vi aspetta 
papa jonas, reso immor- 
tale e mutante tali adora- 
zione di CthulhiL Dopo 
aver scambiato quattro 
chiacchiere con Mr .Alle- 


gria acchiappate le quat- 
tro' «tatuine e da te ve ta a 
gambe il móstro vi inse- 
guir a per tutta ta cripta e 
ogni volta che entrerete 
In urta, stanza, dopo po- 
chi attimi, lì salterà den- 
tro, quindi evitate di stare 
Vicini alle porte Seguite 
questo pero orso per met 
torvi m salvo: uid ovest 
sud, ah sud, sud, ovest 
nord, ovest, nord, nord, 
ovest, ovest, sud, sud* 
ovest, sud* est, est. sud, 
sud r arrampicatevi co 
me dei fulmini aulta cor- 
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cigliatevi davanti alla farmacia, dove troverete &i- 
shop. che. se convinto nel modo giusto (risposte 1-1 !, 
vi 1 ■ pi j sognerà h chiave del cimitero. 

■feti tra tu quindi nel cimitela prendete ta caldaia dalla 
camita parcheggiata vicino alia casetta andate a sud, 
est, e troverete, vicino ad una croce, uni sbarra di ter 
io. Andate a nord, e armerete davanti alfa cripta di 
)oruH forzate il cancello con la sbarra di ferro, quindi 
utili iute la corda per scendere nei solterrafìci 
bègu ite motto accuratamente questo percorso, per 
evitare di venire impalati, avvelenati o peggio Andate 
.1 est c prendete il cranio, poi a mesi, evitando l| pipi- 
strello, e ancora a ovest* dove dovrete rasentare i mu- 
ri per evitare i pali. Andate a nord, prendete il secon- 
do teschio e tornate indietro fino alia stanza iniziale. 
Andate a nord, appoggiate 1 due teschi sui 1 or rispon- 
denti piedistalli, quindi superate U porla; evitate ta 


da Bello spavento, vero? Per fortuna la mano che vi 
aiuta è quella delta signora Webster, che vi condurrà 
nella propria casa per n pi «rodervi, Qui troverete an- 
che suo figlio che vi ricùitecgnefà il treppiede Dopo 
la sequenza animata, rispondete alta Webster che le 
famiglie miedette sono Arfmgton Tyfci, Coidstone e 
Hambleton: quindi, esaminando il quadro a sinistra 
troverete un disegno parlatene con la signora e poi, 
gua rdandolo, scoprirete che le sta lume dovranno es 
sere poste su un pentacolo per avere effetto. Ora do- 
vrete eliminare le quattro famiglie dannale che abita 
no in lllsmouth, utilizzando la giusta stamina e pro- 
nunciando Tinvocaiione corretta. 

Recatevi quindi all'ufficio postale, poi andate a est, 
proseguite verse sud e sarete davanti a casa Tyler. 
Appena appare il capofamiglia utilizzate ta statua j, 
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e Point * Videogame* - Sega - 
Nintendo - Accessori 

^ Sistemi MS DOS - Stampanti - Accessori 
CIMI J li Assistenza Tecnica Computer - TV - Video 



Viale Unita D' Italia 67/71/79 - Tel. 080/5363579 - Fax 080/55742 


COMMODORE HOME COMPUTER 


y NOVITÀ' DEL MESE ✓ 


Fvnigo CD 52 bit 
+ 2 CD in omo<ggiQ L 699,000 


L 230 000 


L $39.000 


L 

L 


398.000 

149.000 


l Scuoia 64 - Registratore - 
Joystick - Copritastiera - Giochi 

arato* Colon 1940 Commodori 
ff A 1200 e A400Ó 
>mtor Colon Stereo per Amiga e 
64 IQ04S Commodore 
.volirn per Computer Telemat'k 
riga 600 TMB - 10 giochi - 
ip Mouse 2 Joysiick Copriteiera L 499.000 
niga 600 1 MB - Monitor Colori Stereo 
rv coior - 2 Joyst ck io Giochi 
ruga 1200 Motorola 68020 14 Mhz 
Wb R AM * 2 Joystick - 1 0 Giochi 

iPANSIONI PER 500 € 600 ORIGINALI * 

mansione SI 2 KbperASOO L 80.000 

pancone 1 Mb per A5Q0 Piu L 135.000 

«pensione 1 Mb per À600 L 14S.QQ0 


L 899.000 


799.000 


VI0EOGIQCHI - SEGA - NINTENDO 


ga Master SJ&tem II Plus + 
ooo e Pistola 

ga Mega Drive +■ Sonic + 2 Joysiick 
ga Game Gear + Gioco 
per Nintendo 1 6 Bit + Gioco 
Super Mario World " + Joystick 
issetta Super Scope con 6 Giochi * 
tzooka 

Ttendo + Gioco Super Mano 
irre Boy + Gioco 


L 

L 

L 


1 79.900 
£89. 900 
ì 95.000 


L 390.000 


L 

L 

L 


169.000 

199.000 
i £9.900 


SISTEMI MS ■ DOS COMPATIBILI 


imputer pc AI 386 SX 33 Mhz - i Mb memonu 
im - 1 Drive 3 1/2 HD - Hard Disk 40 Mb - Sche 

Video SVGA 1024 * 760 1 Mb Scheda Game + 
traitela e Doppia seriale Mouse Ms Dos 6 0 
finale con manuale in italiano + 
irritar Colori SVGA Philips L 1.690 000 


^mputer PC - AI 306 DX 40 Mhz - 4 Mb memoria 
m - 1 Drive 3 1/2 HD - Hard Disk 1 30 Mb Sche- 


Video SVGA 1024 x 768 i Mb Scheda Game + 
/aliata e Doppia seriale * Mouse Ms Dos 6,0 
gsnaie con manuale in italiano + 
initor Colori SVGA Philips L t. 790.000 


spular PC ■ AT 486 DX 33 Mhz Ve&a Locai 
li* INTEL INSIDE 4 Mb memoria Ram - 1 Ori- 
3 12 HD - Hard Disk 130 Mb Scheda Video 
GA 1024 x 76B 1 Mb Scheda Game + Paraile 
e Doppia sanale Mouse - Ms Dos 6 0 ongtnafo 
fi manuale in taìiano ♦ 

ìnitor Colorì SVGA Philips L 2. 790.000 


sputar PC - AT 486 DX 2 66 Mhz - Vesa Locai 
a - INTEL INSIDE 4 Mb memoria Ram - 1 DrF 
3 1/2 HD * Hard Disk ! 30 Mb Scheda Vìdeo 
GA 1024 x 760 t Mb ■ Scheda Game + Parate- 
3 Doppia senato - Mouse - Ms Dos 6.0 originale 
il manuale m italiano + 

n.tor Colon SVGA Philips L 3.480.000 


ACCESSORI PER MS DOS 




DISTRIBUZIONE MONITOR PHILIPS 


Sound Export Deluxe 
Sound Bfaster Pro2 Deluxe 

Sound Biasrer Pro 16 Bit 
Sound Siasi er Pro 16 Bit ASP 
Sound Man 16 Bit Logireo 
Ultra Sound 16 Bil Gravts 
Video Btaster 

TV Corde/ per Video Blaster 
Sound Machine t joystick ■+ casse 
Scheda SVGA ET 4000 65 K co-ora 
Scheda SVGA Cirrus 16 M COlOrs 
Scanner Genius B N 256 Gray scale 
Scanner Trust Colon 
Vesa Locai Bus Espandibile 2 Mb 
Controller Locai Bus Esp.16 Mb cache 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


J 50 OOO 
£85.000 

399.000 

499.000 
£69.000 

360.000 

575.000 

369.000 
£70.000 
£ 00.000 

270.000 
J 50.000 

459.000 
3&Q.000 

350.000 


L 8990 


* 7 CM 5209 14 “ 0.26 d p SVGA 

1024 x 760 Àutoscan L 5Ó9.0 

* firmane* 5279 14 * 0 20 d.p SVGA 

1024 * 768 Àutoscan Low Emissioni. 629 0 

* Brillane® 4270 14 ^ 0 28 d.p SVGA 
1024 x 768 Auioscan Lqw 6mi$$ion 
Stereo 

* Bnl lance 0270 15 " 0 28 d p SVGA 
1 024 x 750 Àutoscan Low Emtssion 
Slereo 

* Bnliance4770 17 0,26 d p, SVGA 
1024 t 768 Auloscan ■ Low Emission 
Stereo 

■ Bn dance 2799 20 “ 0,31 d.p, SVGA 
1200 * 1024 Àutoscan - Low EmJssion L 2JQ0.0i 


t Lf 40.01 


L I.599.& 


C 


STAMPANTI 






v 


Mannesmann Tally MT82 24 aghi 
Panasonic KX P2023 £4 aghi 
Panasonic KX - Pi 123 24 aghi 
Panasonic KX - P210O 9 aghi col. Opz. 
Panasonic KX - P2124 24 agh< col opz, 
Panasonic KX - P21 23 24 aghi col.opz 
Panasonic KX - PCK Kit Colore x P2123 
Epson Stylus 800 Getto dindi rostro 
Epson LG * T07O 24 agni 136 colonne 
Epson Stylus 1000 Getto dine, 136 col 
Epson LX 100 9 aghi 
Epson LO 100 24 aghi 
Star LC - 20 9 agh 
Commodore MPS - 1270 Oen. d ine. 
Commodore MPS 1230 C 9 aghi 
Commodore MPS - 1550 C 9 aghi 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


490.000 

580.000 

540.000 
5Ó0.000 
8$QÙÙÙ 
650000 

90.000 
74QÒ0Ù 
U 90.000 
ì. 250 000 

390.000 

495.000 

390.000 

299.000 
299.000 


OFFERTISSIMA 


HP HO DO' no 
jV1ULTJìV15DJ/JL5 
prjjupj - 1 *t ] u 



I 


L 299 000 


A 
-J Li 



o 


/ 


-i J 




r 


VcNDITfl n N CH € 


PC A 


COAAlSPOKDCNZn 


I PACZZI SONO DA / 



mmm ittram 

WrJ'CrJS D 


CONSIDCAAASI 




INCLUSA 
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computer shop 



PAVIA 


Centro Commerciale Minerva 
Viale C. Battisti 74 
TEL 0382/308262 


computer, Giochi, accessori 



ALCUNI 

TFX 

humans 11 
Gateway il 
Goal 


Aùiì l«la 

Simon The Sqrcerer 
TURRfCAN III 
Jurassig Park 

P*i £j 

Tornado 
star Trek 2 
The 7™ Guest 

* =JsTJ 

Super James pomo 
Alfred Chicken 


ESEMPI: 

ìbmYJt 

WlNTER GLYMPICS 
Formula t 

A LA DO IN 

nnìYi mm* 

Lawn mower Man 
cool Spot 
Mortai, Kombat 
0 ATT LETO A PS 

3x>-5ja 

ROBOCOP 2 . 

Sleepwalker 

PlNBALL FANTASY 

^AtedJS &M AU 

Chuck Rock 2 
Sta r Wars 



NOVITÀ SETTIMANALI 
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bv data o Ilice s.a.s. 


Vin Kdiiiii, 5/7 - 80040 S, Sminisi inno ài VcptlvlQ (NA) 
l ei. 081/574,1200 I :i\ 081 5743260 


Stampante CITIZEN Swìft 
240c 24 aghi colore 
300cps 360 dpi 
L. 680.000 

Amiga CD32 L. 699.000 
Amiga 1200 L. 690.000 

HARD DISK 
A 600 A 1200 
«5 Mbyte L. 580.000 
120 Mbyte L. 699.000 
250 Mbyte L, 990.000 

VIDEO DACJ8 L. 229.000 

262. OliO COLORI SI 
AMIGA 500. 600, 2000 

Schede Microboties 
per Amiga 1 200 
con coprocessore 
e clock espandibili 
con moduli Simm 

Interfaccia X-Copy 
L. 149.000 

(copiatore hardware) 

GVP GLOCK 
Genlock Semiprof. 
L. 990.000 

Vasto ai^ortimeniu 
dischi bulk e marcati 
Sconti sui quantitativi 


Tu Iti i fi r t / / i si in le n dii ru> comprensivi di IVA 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









http://www.oldgamesitalia.net/ 






TOT 


poggiate la statua stessa sul pentacolo appena appar- 
so. Andare al municipio, poi proseguiti- verso nord e 
quindi a ovc-vt, per arrivare davanti a! fienilr degli Ar- 
lìngton: usate la statua a, premunì tate k sillabe "Ria- 
Gna Has-Tep', mettete ìa statua sui pentacolo e avre- 
te distrutto anche ti secondo alleato di Yog Sothoth. 
Ora tocca ai Coltrone: andate illa farmacia poi a 
nord e a ovest. Qui usate la ter» statua, pronunciate 
k sillabe '\hg-Hlu-Khu-Wig', mettete li statua sul 
pentacolo e avrete eliminato anche il penultimo ne- 
mico A questo punto dovrete togliere di mezzo gii 
Hambk-tun. andate davanti al Genera! Stole,, prende- 
te il pesce andato a male dalla spazzatura c utilizzate- 
lo per attirare il gatto, che quindi potrete catturi re. 
Andate davanti alla casa a destra di quella degli Hanv 
bleton. passai odo per I porto. Lanciale il felino contro 
il cane, subite dopo, correte verso est, facendo il giro, 
c arriverete i uw degli Hamblrton. 

Entrate e prendete la lampada guardate nel cassetto 
e prendete fri iosa dei venti, che dovrete collocare sul 
timone. Superate jj passaggio segrete, mettete la 
lampada sul ammetto, stando molte attenti a non 
passate sulla pelle dell orso, per aprire una seconda 
porta nascosta. Arrivati al secondo piano, esaminate 
la libreria, prendete il ti* 
l>ro sul rito magico esa- 
minate due volte lo spor- 
tello sotto il telescopio do- 
ve troverei! la manovella, 
che dovrete utilizzare sul 
telescopio stesso’ spunte- 
ranno dal pavimento ire 
leve e voi dovrete esami- 
nare solo quella più vici- 
na. Posizionate la sfera 
che avete apprna trovato 
sut quadro ed entrate 
nel [ennesimo passaggio 
segreto. Utilizzate subito 
la quarta ed ultima fil- 
metti sul piedistallo, pro- 
nunciate le sillabe Tho- 
Nva-Cht-Tur c, purtrop- 
po. verrete catturati Non 
disperate, ma utilizzate 
unaltra volta la statuetta, 
eliminando cosi l'ultimo 
vostro avversario. 

TERZO GIORNO 

Dopo aver parlato con il dottar Cobble (ri sposta i). 
leggete il messaggio c andate alia posta. 

Parlate con l'impiegata e, quando attivi il 'tergente 
fijggs. Invitatelo a parlare nella stanza superiore, in- 
terne a Undtrhmise Risposta i). Cercate di essere 
prudenti e lasciate che lo stesso Underhouse vi tolga 
d'impaccio, creandovi un alibi fattilo Lo studiosa, 
inoltre, vi dari anche interessanti consigli su corifee 
contattare il polente Vita vanga 
Dirigetevi verso ÌJ porto, parlate con Bistiop. forzate 
la porta con il bastone die si trova U vicino, quindi 
iprite il lucchetto con La spilla. Dentro alla pescheria 
abbandonati!, troverete il cadàvere del povero Curtia, 












n 


troppo Tempo, esaminate il focolare Jd .amino e il 
paviménto sotto la finestra a sinistra per trovare anco 
e freccia. Uscite c Inoltratevi nella foresta pjss.mdo 
per l'entrata vicina alla vostra casa andate ad ovest, 
ovest, ovest e infine a nord Utilizzate la piuma sul 
tronco, c arriverete dillo stregone Natawauga; ri- 
spondete alle sue domande (risposte z-h-j-j} e sco- 
prirete altri particolari 


della vostra "missione* 
Uscite dalla foresta, diri- 
getevi verso il pozzo, 
scendete e buttate dentro 
l'acqua il barattolo di co- 
lore magico. 

Andaie due volte* ad est 
prendete il bidone doti- 
do e quello vuoto non 
toccando ai voluta mente' 
gli altri due Andate an- 
cora a est, riempite il bfi 
dune vuoto con la nafta 
che si trova nella pozzan- 
ghera r prendete ìe 
schegge di selce. 

51 




Entrate nella Manza a 
sud. dove troverete il per- 
fido Narackamous: per 
ucciderlo versate per ter- 
ra la nafta, quindi incètte 
diatela con lu selce, Una 
volta art ondata dalle fiamme, tirate con l ardo r. fi- 
nalmente, avrete eliminale il vostro nemico più po- 
tente. Ma non t finita' fi fantasma di Lord Bollatine 
vi rivelerà che gl: dèi di Qhulhu minacciano ancora 
llìsmouth e il testo ddT umanità, e che spetta solo a 
vai climi iure le porte di accesso" di questi dei mal- 
vagi Raccogliete ti turchese I acquamarina e la far- 
falla e riempite di nuovo dì nafta il bidone vuoto. 
Uscite dal pazzo, recatevi al porto c parlate- con Bi- 
shop (risposte 2-yyi\, Una volta sbarcata mÙT isola, 
esaminate la Taccia di pietra e prendete lo smeraldo e 
il rubino quindi ricomponete ti figura sulla porla, 
tacendo scorrere la tenta colonna verso ti basso per 
due volte, poi la quarta nga verso sinistra li seconda 
colonna in basso e infine la terza riga a siri tetta per 
due volte Uim volta dentro utilizzate il rubino 
sull'occhio destra della statua e l’acquamarina aitila 


quarta stella. Dopo aver incendiato il pruno accesso. 
Lord Bolcskmc apparirà urta seconda volta, per con- 
segnarvi un magato anello, Utilizzare di nuovo la 
barca per raggiungere una seconda ■'piaggia, accen- 
dete h lari terna e entrate. Quando si esauriste il car- 
burante della lanterna, utilizzate il bidone con la 
nafta per rifornire la lampada e illuminare di nuovo 

La grotta. Diligetevi una 
volta a ovest e poi a 
nord, evitando ovvia- 
mente i mostri mia t 
blu* e scoprirete una 
stanza. Parlate con i 
Webster, quindi, mollo 
velocemente, utilizzate 
lo smeraldo e il turchese 
sui due anelli e ti bidone 
di acido sul rilievo drl 

pavimento, dove noveri-- 
te un diamante Avvici- 
natevi al mostro love- 
trafilino, indossale I 
due anelli e riuscirete a 
sconfiggere Pentita mal- 
vagia.. Uscite dalla Stan- 
za e andate a est. esami- 
nando il muro a nord 
dell'entrata usata pri- 
ma, troverete un passag- 
gio segreto, che conduce 
al Calvario. Esaminale la 
farfalla e posizionate, 
nell 'ordine, lì cavai tetto, 
la macchina fotografica, 
la farfalla, la lente d 'in- 
grandimento e la lampa- 
da. Appena cadrà il 
frammento di cometa, 
raccoglietelo senza per- 
dere tempo, e mettete L 
selce sulla piena in alter 
2 sinistra, l'acquamarina sulla pietra in bosso a siri! 
stra il diamante in alto a destra e ti frammento di 
cometa m basso a destra. Questi quattro oggetti, che 
simboleggiami i quattro elementi (terrà, aria, fuoco 
e acqua) combinali tra loro scsccersmno Tappartelo 
nc di Yog Sotholh! 

La mattina successiva* andate ,il porto dove lutti gli 
abitanti superstiti dì Jllsmouth vi ringrazieranno, e 
potrete finalmente portare L'articolo dal vostro tapo f 
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Commodore 

AMfGA CD32 BIT 

La nuova console a 32 Bit della 
Commodore!! 256 colori su 

SCHERMO SELEZIONATI SU UNA 
PALETTE DI OLTRE 16 MILIONI CON DUE GIOCHI IN OMAG- 
GIO PREZZO DI LANCIO 

Lit. 669.000 


t PREZZI Dfcl atOCbfl Ql SFOLTITO RIPORTATI NON SONO ANCOR A STATI COMUNICATI 
MA OSCILLERANNO TRA LE 40 000 E LE I 10*000 LIRE AL PUBBLICO* 
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HARDWARE E SOFTWARE 


DI ANTONIO C1AMPITTI 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO 
VIA 0UGATTI . 1 3 - ?WJ 1 7 flHO itìl'. 


0293395280 ! 


PEfi wl 0 RDINAZ 1 C 3 M 
POTITI TELEFONANE ALLO 



QPPI/^ HAJMDAfH 
1 UN PAX ALLO 



mmm in tutti nm per posti o corriere 


wmtis Brasi* 

SOLPft* Érti iJTTI :ti 
Ui-m-NtH 

«INCHfltOI U*HlO 
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t ùl I É>dir, h PfiJw II CJ7 31 c.m 41200 c 
MMCJUJ 


INSTALLAZIONE l DOMICÌLIO / V TORINO 
E DINTORNI 


PC 486/DLC/33 


Monitor Super VGA a partire 
da ut. 410.000 

Qualsiasi altra configurazione a richiesta 


BOX DESKTOP- 4 MB exp. 32 MB - Super VGA 1 MB 
KB 130 MB - FLOPPY 3 V - 1,44 • 2 SER. • 1 PAR. 
TASTIERA IT. - MOUSE - MS-DOS 6.0 

L. 1.399.000 


s ,vNVVWV^. 


PC 486 DX/33 INTEL «sa meri bus 


' S L D ,' 

i l 1 / i * *tj: 






BOX DESKTOP * 4 MB exp. 32 MB - Super VGA 1 MB 
H0 130 MB • FLOPPY 3 . - 1,44 - 2 SER. • 1 PAR. 

TASTIERA IT. • MOUSE • MS-DOS 6.0 ^0» 
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v\ EFFETTUAR 

N ■ . i VENDITI PEÌ 


L 1.799.000 


PC 486 MULTIMEDIA 






# 


STESSE CARATTERISTICHE BEL PC 46Srt)LCtf3 PIÙ - SOI 
MULTIMEDIA AMPLI 60W CON DUE CASSE INCORPORATE - ^ 

CO* ROM MULTtSESSIONE CO-PHOTO 
SOUND BLASTER PRO DELUXE CQN^^ * 

SOFTWARE E CO MULI IME DU f>3# 

ENCICLOPEDIA 

L 1*999.000 


sr 
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-«W ■ CORRISPONDI N7, 

“ Consegna in 36 ore 


r-' y (Tel sel pomeriggio) 


DA NOI TROVERAI 

Tutti j mi cuoia titoli tee 
coti cole PC e Amiga recensiti cu 

QUESTA RIVISTA 

I Import da Japai% WGA e Hong Kong 
| Permuta e Vendita usato 
I Non dimenticate la cosa piu importante: 



CONTRO 


n \ 


+ *4 
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Aaaayeah!!! 


È uscita una nuova consoie tanto nessuno ci fa più caso i direttori 
delle riviste di videogiochi ormai passano li tempo a chiedersi quanto 
tempo dovremo aspettare per un 32-bit è già fuori e non li biasimo 
nel marasma di questo mercato che si morde la coda ma I gatti ne 
hanno nove e la atari ama i felini e poi chissenefrega il multimedia è 
arrivato chi l'ha visto chi cerca trova ma che brutto crash'n’burn get 
reai non è il solo esce anche un sacco di roba per console che fa ve- 
ramente pena ma sembra tutto cosi colorato e luccicante quanti ca- 
pitali et sono in gioco lei non può capire su thè face gibson rinnega la 
realtà virtuale fa bene la brenda di beverly hills si sposa nel telefilm 

A. 

videogame^ killed thè radio star meglio improvvisare che ponzare era- 
smo e poi l'ultimo del nirvana è uguale a nevermlndl game over costa 
venticinque dollari ma è in sale a sedici come nightmares e dremsca- 
pes l'ultimo di stephen king racconti vecchi ho visto cose preziose in 
america che schifo anche le creature del buio cl deve essere un bug 
da qualche parte perché si impianta sempre al terzo livello mi manca 
qualche bit sono In ritardo o forse in anticipo per il mese prossimo 
che fine ha fatto il konix chi li ha visti I videogiochi della bibbio è inu- 
tile sottolineare che alla riscoperta della mente basica io zen attribui- 
sce un'importanza fondamentale è una pagina di gloria della nostra 
storia che non è mai stata scritta e non deve essere mai scritta vo- 
glio un gameboy a colori il dollaro a 1660 beavi s & butthead il calcio- 
mercato autunnale altro che palle è una mia decisione poco casino i 
cervi non sono di questa terra 


CONSOLE» RULi! 

Caro ViiTi 

ti scrìvo per il;’'- b mia. «vi dibattito computer n 
collibie", che ormai in raggiunto epiche proporzioni . 
Ho ietto con vivo interesse te lettere l'a t* 

granente* e li« uniate i he iirssàtaa ha ras*' in rifallo 

un pLdtro 1 hi 1 :r> ik-ngn -«mL:. «W S dì}® 

Molti t quasi tutti! «osu-ngpdo che h console it sono 
diffuse soprattutto grazie atb loto facilita d'uso (od 
dio. non die un Amiga mj pai cosi bitìkik da far 
lunzioiiare . j • quesito t sicuramente vftn ma b co 
sa die, piu di iurte le ah re ha provocato il boom è U 
migliore qualità dei xJii per concole. 

Infatti questi ultimi wkp decisamente migliori di 
quel]* per comp ii in (.1 patir CdR v advmturt ma 
questo per mancanza di razzi) 
prendete gli sparatutto: esistè. su Amiga o PC fan* 
tiuiìi uno shf»ot up che valgi solo b neb di 
lotti» vf THuitder. Alpha Miss&n t. "Di unàajbrit fV o 
del mìtico Vieiepeunf? W lo sono sicuro che se 
Pnjtiù-X. iì K Pararne! nr degli spera tutto pei compu- 
ter, vanisce con «irido per una qualsiasi couturier fa- 
rebbe la Mi^ 1 lini il Hi non Stessa mi.- ■ . pur 
platforrn Amiga e PC posano opporre a Super Mw 
n.). Soni. PC hJ un qualche «meanèntr di pati va- 
lore 1 No. Sdij Putide SiutfrFrqgjQno. 3 confronto d« 
rivali su console, dei gvxhi poca ptii che mediocri 
Dei picritLaduro è meglio non parlare: il tanto decan - 
tato Body fìbaij è una vera porcata» »e paragonato a 
coki&i delia grandegzj di Furai Fury Spedai, Stimmi 
StWiViiown ? Si-: Turba, 

Quindi »• ovvio dir un sdagiednsi», incallito p - 1. n 
le console ai computer io ittfiM per giure dr> 
giOa h deuntt ho ptev« lo 5 NE 5 e il MEO GEO <■ .1 
posso assicurare die a livello di prestazioni ita il 
g mitrilo lidia t ondi S" e 1 Amiga c E un ìmi&tif 
Certo. 1 possessori d PC e di Amiga pctt$E»flo paio- 
ueggiarci non capolavori come GouB (SèwfH* $kw 
al rogo!}, SpuLafr. fui; ori io X-ffmg* Return ti? 
Zprir, ma una buona parte di questi gjmdll videolùdt- 
t: verranno molla prasio comvrtih per SNiS c MD, 
f computer *iy«arann*i J Tiniairefè a galla solo per 
due buoni mottvr 

1) Su nessuna corniole vedremo quj giochi di tlioio 
dei oiibto d f (torta \ Zi. [p‘it.krut)rid 2 0 Re rum fu 
Zeri, (e si stavolta In deve* ammettere: il gioco e dt 
vertente comi un avventure testuale e ne ha b stessi' 
«jpessòi a!} e non c'é Zèè* f II 0 Mùntasi’ Star che rwi* 
?é amfrantiiti con 1 giachi Grigia questi ultimi 
swip semplia, piarrdi e scontati 
i) G farà sèmpre qualcuno che. come il MvimHnrtn 
non patri mai rinunciare al piacere vi premo delia 
program ma ? m ne ^domandone per ii Durai vecchio 
Paolo Pagi tanti corti > gesttfa 111 DnJimitoi Advwia* 
m la struttura dvi diab«hi> Identica a quella rii Pivi 
tìf RadftifUf t «egumt 1?) 

(In UA P ha b Krwj $ rutterà di PnH 1 .wqtiri 1 
piSOnqggi' Mw wi/bniraZWiii W.b prruv.zx di 

fAjLzt ù pnskssmu nella zona f nctsfe t possUrifr ntpon 
tk*t con if cìrir-iuv 'OK 0 *XQ\ um punHn tJua 
ve | ic&perta wll uvLtmn ni Si Paole) 


H 

o 
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Gcindudernlo, 'SO vi interessa un 'simulator e di 
còiti -dp buttatovi a |K*i> morie sulle console 
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magari sui Neo Geo). altri memi comprare un bel 
Peni im iì. i.i sia un tìu e * Mirameli te i. HttHi 
mo. vp riuscite a fare a meno di pittfbrm c compa- 
gnia 

lo comunque ritengo che la soluzione migliore sii 
averti tutti e due, Ne© Geo e Pentium 


Gretti noi ter, 


Stiro* Marce tfiAanni) 


Come te fui filale, Manto, Pentium e Neo Giu* rfbrtvr- 
do, accappiato vtrHtnU, perù i iddi per acquai art 
fcardtaarr t mftmn (o har da'ti ft t kanìwm* pashmdù 
di Neo Geo), et li dai tu, ok? SteRrm a parte, condivido 
la tea ii'comio in qujri: ('attuate quitim da, itdfopioid 
per ceniate «a nettamente juefrofe. t« moiri ambiti. ia 
centmparU pei h&me t ptmnaì ampuicr, J che certa- 
mente ewtfftfijtt e+no dtUt mgwjn; del grande Piccoso u 
barite mondiale delle console f migliori spam-e fu^i 
ploifòrm pa tii radura qggt disponibili per kome compu- 
ter rton possono compatte con parili per console gli 
esempi che Jprouri w#iu i*tof Manti. Li ”rac%mu 4e% prt 
grammatori nipfjoni.: ì { vrmprfi«rnie;ir. ftnmemdr 
Vtcavna» i migliori timuteton di vote, le migtem 
venture, t jjuvJii stratefii sono a Ha portata solo 4c* 
computer {o tnepio da Kì. ma r»cr apprcr curii app %t 
no è spésso necessario investire cospicui capitali per un 
horduare ih rapida cinilii^iO'itó Gioite del genere ruta, 
Sitami uteotto iriPuiilieio esteso della iattura, iì Jat ti 
rende del -u/to ijizphv - rrteiuti uu uno lORJuk. Per quanto 
npaìrdiì U, unudaztenl spoftnt il duuvryu i complesso, 
Pulii a poco tempo p le migliori simukìiowi coltisridur 
sono appara per lumie < vyfupytef. ma *f trend semata 
.testi rato a cambiate, dimeno per t*t moti vi fondarne* 
tal i- «I calcio in Giappone t diventalo uno spati m&u 
popolare, e le tfjtwcur '«ma* pili ìfitfwrtonfj it ma buf 
tate a capofitto netta ttaìtz^aziont di gradii cakistui 
ftr console, taluni mollo buoni faiarmcu «d esempio 
Virtual- Voci it ceda Hudum); Étcondo ■ esperienza de 
programmatoti europei ut dmòùo ùntoti t stirai on 
sohdato ( Sensi blé Soccer su Mega Drive io tostonorcw 
in irramrra pa^tgmatu'tì ), leriii t «wniiaJi ili ooktv 
in USA tenuto raptgùato un tote interr-ss? anche mt te 
Sùfiuare iwu$f ^meritane, /ritorti del rutto iruUfferenu 
verso il *Si.wr“ (i FIFA Iriieroarioiwl Soccer JcJi'FA 
per MD nella postriva conferma}* Tenti» efoctbatt so- 
no r’-ii^iiiralmcnlf (maiali a Ade «jnsdc. mffrinr per 
quanto riguarda le rimtdaZKwi dt guida, ii PC vince 
tifila mede per redùrn*' {vedi Indy Gir. Fi GPJ. ma ir 
consoli, in umì^so it^rtmentf dima, potrebbero offre 
re a 'ittiolo diPCFfritwifio con tiEoli «tterisrinu ìcmr FX 
Trai (Nintendo, SNF.S), Viitus Racmp (Sfga, MD} e 
Checkered Plaga fAtari, Jaguar). Per guanto riguar- 
da i Gd.w rtiengo che t paragoni ira : gtocris Ortgtn e s 
wan Zeldi o Phaiitasv Sia: o Y s c I inai Fanusv Ad 


H 

O 



venture, ea. stanti «mpin^menic impropontóift, dai 
momenio che SlUW colf divari tra lare? per bruttura, 
grafica i Mik da nswli.ur inamuncmurabiJj F ciò co 
mungete wii ic^riimaìa deiìn tiionf di "putrik w . 'sem 
price - e Untato" che arinbutsri ai G4R per console 
La ■pfpptniitó' di un giL'tO amie ZtUlu Ut {^uduak, 
Con un r;y% su Game Polveri non Al; nulla 4 àie invi* 
dui r e, fu wrt piano digerente rispetto vile migiicn 
pnoau^umi On^n D uitm parte, va r, cordato thè 
i ongmulifa, ii mariano e fa ógmpte«ià Ji certi Ilo» 
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ri peTLompuu'r >pi$so non fnsw daino riypumlrnia nei 
gladi i ptt ecna>!r : gitali Jtmo stali creati apposta per 
iùdàiiiatr If di un puflWko interfono prind- 

paimente olia tempri; il a t aii'immediaiez^a. Cow di 
perse, lun dPracbf negutifu 

P«r concludete una conudiTOzifiiie appai mitemente 
titurik ma ne l contempo nfifiiaria per rviun; inutili 
polanià w, fui non sa vuoti pfìèmwv la swptnontà dei- 
ic tìmide rupe rio «; computer o vtemno, 5 t £u sem- 
ptteemente Jic ceni giachi som meglio emulati da una 
putriamo nno piuttosto che da an olixa. Tasto fi<i Sapete 
come ,1 jvnsf); m?n ensf; ri sistema indeoti duo perfetto, 
kitengo àu console e computer stano necr^H vomente 
tomprimicnfitn. 
finanze pe r m estendo 

NON C*l PIU' RELIGIONE 

Caio Matteo- 

ho appena fmito di leggere ì\ muncro di Novembre 
è K e ho 4 euu> di scriverti U ragpctio e à» sono 
rimasto colpi to da binine lenere riguardanti la ptn- 
v-ria. devn es^ert onc^io tino in rondo, mi sono 
cadute 3 e braccia 

ferdic, ti limiterai* Domanda leena, lecitissima. 
Fnma dt risponderti vorrei dire che indie jiterrm- 
zwhiì co ri lems le nelle suddette missive sono compie- 
liinente .sotto sidrilH IL olire die vere, r vero che I 
giochi originali sono TROPPO costosi Isap ramiti© 
>e vonfrontaij con i piPEìs .•sieri); e vero ibe 1 servizi 
di .corri k ponti ensca e di distribuitene sono generai- 
mefite di bassi è a volte intima quahtà. e t'be questa 
^ tiiazitiiir tutto sommalo »ta bene 1 certi opn^tori, 
visto e considerata ere non fanno NULLA per cam- 
biari a. L^rtO. tutto dò è SACROSANTO e VERO, 

Ma... c é un ma. 

Il ma consiste in questo orni accetto un discorso d 
questo tipo. ‘Siccome s gtodù origina- 1 costano trop- 
po li compro piratati*. Eh, no. signon mia non a 
siamo proprio! Chi ha delio che per forza bisogna 
comprare un gioc© » non possiamo permeTtercete? 
Oro Mine©, nua. querta non è una patmute nr 
vude esser r una manie db supermarket Forse è 
una Jtfu irruzione daiatm dai miei studi di giuri- 
sprudenza, ma vaia si mib rrientaltti è sbagliata in 
radice, e n m c du ritenere treno grave perché appli- 
cata a de: # gtechinf 

Pràmlfucfile ho un sognar possederf un DAT 
portatile, Orbene, ale g oieUìdo costa un milione e 
duetentan: L lire Ora come ora non rrr lo pos*o 
permette», ma ad non mi ìutonzza a Sare ragiona 
menti del tipo ' Visto che in negozio mn p<H«j com- 
prarmete. lo rubo o te compro da un ncettalort*. 
Come? Esagero? Nossignori, proprio no f Comprare 
giochi piratati è rendersi comprici di tetto, 

Leggo che molti lettori di Kappa. e più am ora da Ga 
me P ower, va i rebbero di ventare dd programmatori , 

VI a se tutti piralas&f© 1 gir* in, quali inwdagrti po- 
treste ricavare * direste cootenti se vasti© padre, prò- 
gjaumnatort di videogmeiu, tornasse a casa una sera 
jwilito pf-r aver perso il proprio lavoro causa la 
ibiusuia e il fallimento della società in cui Lavora . 
perché tale società non t insci va a vendere abbarstan 
za pur pTod’jeendo prodotti validi? O torto già iteti 
vari esempi a proposito, vero Mstteo? 


Ragazzi: produrre un gioco impegna capiteli c per 
sane luche per anni. È giusto che vengianci gratifica 
ti »utori e società die hanno rischiato. 

Fiitk tlw piratv 

Futi: thè pi ratei 
Tuo, 

Luca MopgioUn 

P,S. 

Ho visto Cmuri ' jV' fi um per |DCl che delusone! Per 
tre ariti di sviluppo mi sembra pochino, Vc'li ìm. 


Mi sento di N,H 10 fitopfrf al ioc% 1 ccnicnull di quetsa 
mrisiMt, if cui temo C^ntnaif coincide perielio mente con 
alcune a^tticn turioni che u> tirno ho rvidcnz.iilo in 
passito, Sono contento di non essere saio m questo 
togius che, almao in /taiiu persa, m pammo, 

f nei! importo se uwsto sgmfrs .i chr dovrò wrbt nrii le 
tofùii ^umlaltite di Intera Ji protesta, minacce t Multi 
wn degli pscuii0‘p*ritn iujiou :He u numono tirile pmy 
deut di tTariagpw e ic^i ungali ike ù pkgiip^ wttc P 

{km m ÌjuiÌ; Mh la firtiterta non ha fti*sr oi’vna men- 
te, rnu rii mruluJiM i^riforfu di um bttonùsrmii porti' 
-LtfF 1 tubarvi fatuo a ccwpramirrio li prafakmo t che 
non importa a nnvuno ve pi tarara tù kpalt 0 meno, 
monde 0 meno. St pinna, cast v<i«to perfino, mossi: 
grtof flikgn), iJ ari ti tnulti. 'ttiiiiano medio t q tirilo 
lAc possa diitvmii agli ailn in tcJa perché t “fi.'fw thè 
nem ia te Komnrn, perche a pagate k 1 asse sono lem- 
un 1 Métti *ft\u chi flou fitpdia i semofttn. . hr. butto 
la carta per terni che Jhfttfl dove non .kftrrrfafaf- Sterno 
fttnprr sfati comari nel mui.'iiV» vhfiOJTU) m un parse 
rapprrtenuut. ti*i un ntimcto ohe ^ante di .nnuftai;» t 
Aneti - pcnL iti noce, lo siamcr an hr neri nel nostro 
piccolo, quando oiiungHtomo if cmtonc mensile ai pii m* 
la di fiducia Non vak nemmaw te pena di prenderieia. 
urna pamit a! wt» 
fvtryivfcty knows (Cmcreu Bionde}. 

BUY ITAMAN? 

Me I nwjitmiÈ k> patiently hnng un thè floor 
fm iiisi min io do tuf jTg- 4 * puzzle 
Before it nm* anytnore 
(Rolling Stonef. )g?MW Ihizskj 

Ciro MBF. 

ma si può sapere quando aniMi ‘sta benedetta nvy- 
Itizionr? Ormai non© mesi che tutti a un mi nano ia 
nvfjluzione che dovrebbe cambiare radicai rxwerv te il 
nostro moda di pcftepire il inondu e trivio anche 
quest'anno Mike Bongitarn® verri scongela to per 
condurne una nuova (?) ed telane delia Ruota della 
Fortuna. Mah Mi « rubra che net caso dei CD-ROM 
-.tu 4 ccad?ndtJ f inv-rso di quello che è successo per 
1 sedici bit, il primi , pur eswtido unammemen^ 
considcfali li più effidenL metnofìa di massi mai 
concepiti, continuano, una voha immessi fui mer 
tato, ì tradussi in ridicoli Fiaschi cocnmefàaR. men- 
tre i secondi, che tutti consideravano mutili e costosi 
giocaHdùni, s «r»Q diventati ^tancard né giro di una 
noite. La previ st 1 esplosione del '«'temo vidrotudico 
parr f inviata a dau da dertm^rv, Al momento attua- 
le tutto tace III mezzo a tutta questo dubbia tram 
quelito c*o tutta via una coti thè mi tesai perplessa: 

f?jTfcgj iVi IM% *• ì>t*ni|ft ifc.ilfUil,» 
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(Nintendo) Master System II 


PC COMPATIBILE 


GAME GEAR 


GAME BOY 


MEGADRIVti 


c= Commodore 





( SupERlNÌNTENdo 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 


Vasto assortimento di 

PROGRAMMI ORIGINALI PER 

Amiga Pc Compatibili e 
tutte le Consolle 


Non avendo molto spazio a disposizione 

NON POSSIAMO ELENCARVI TUTTI I GIOCHI E 
7 GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 

La NOSTRA DITTA VI PUÒ ASSICURARE 
COMPETITIVITÀ. VE NE POTETE RENDERE CONTO 
UNENDOCI A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! 


4 Giochi Master System 
L. 99.900 


4 Giochi Nintendo 

L. 99.900 

3 Giochi Mega Drive 
L. 99.900 
3 Giochi Game Boy 
L. 99.900 

3 Giochi Game Gear 

■ 

L. 99. 


GAME BOY L. 89.900 


C TANTI ALTRI TITO 


PREZZI S T 


p i r o s 



ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 

PREZZI DA INGROSSO! 




Piazza Ponte Lungo, 3 - (àppia Nuova) Roma - Tel. 06/7016436 
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rvi F* LJ 


CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - HARDWARE - SOFTWARI 
ASSISTENZA TECNICA - GRAFICA - ^PAGINAZIONE - TELEMATICA 


SUPER OFFERTI AMIGA 


SUPER OFFERTA PC 


SUPER OFFERTI CONSOLE 


AMIGA 4000/040 
m I ; OMi frMi Ut* 
AMIGA 4000/ 030 
H ti WMi 4 HU Imi 
HMM4Mi3Zir? 
AMIGA )m 
toH Ho Idi ISM» 
rea Ho Ibi 1 Wfói 
HD OSMi \i*ri/2 
m ITOMI ba r ì/T 
PCMCIA im I*# 
PCMCIA 4 Mi Si# 


l imm 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


im.m 

3^Q.DOD 

n o.oflo 
i.mooo 

1.499.000 

590.000 

m.m 

299.000 

419.000 


51 ZA Im m A 500 
1 Mi Rim m A500 Fluì 
IMi Ramni A60O 
7 Mi hr. 4HU m A2000 
GVP He OSMI m A500 
Orivi ivnario Fèkh 
Vino tMLur Stirai 
Mauro# 1004 
Menti» 1940 «i 1 1200 
Màuri ga 194? m 44000 
Monito* I960 m A ‘000 


L 

L 

L 

L 

l 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


59,000 

149.000 

! n.m 

390.000 

099.000 

109.000 

69.000 

399.000 

499.000 

659.000 

049.000 


PC 34tos 40 Mhi 170 K# tàm 
4M* MUft - Dm 1,44 Mi - Ha- 1 70 Mi 
SVGA IMI WA'A'nTflt SVGA- 

IliTHtl 

00. Dm fr.0 £ GttWOfii L ÌJ 90.000 


PC 4 S 6 on 33 Mni 120 Ki Cachi 
Vm bui 0 lfv ( 3 noni - 4 Mi Ria 
D*m 1.44 Mi - Ht 170 Mi 
S-VGA 1 Mi WX -flora S VGA - 
T a tua a 

DEL Din 6.0 & Gnwom L 7,750.000 


AMIGA CD 32 

L 

699.0 1 

G«x»ti ni tm* CD 32 

L 

òO.ft 

Mica Drivi PAL * tmm ( li L 

370.01 

Mica CD + Gami 

L 

*50.01 

GumBot + Cuti 

L 

10S.CH 

GamcGcsi * Som 

L 

271 m 

Ali tt\ Irai il + &lm[ A Àu. L 

23t.m 


KRAMER ELECTRONIC • Via A. Kramer, 19 • 20129 Milana (MM1 P.ta Venezia) lei. 02/76008728 Fax 02/7601351 

Tutti i numi « i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. 1 pretti sopraeitoti sono tutti IVA compresa, 







SOUNDMAN. ORA IL TUO PC SUPERA 
IL MURO DEL SUONO! 


SOUNDMAN* , 

. * 

# 

fi 

A 

Ecco l'effetto stereo che non vedevi 
l'oro d« sentire SoundMan. 16 

a 

trasforma il tuo PC in una workstation 
multimediale lì offre ima qualità CD 
a 16 bit, un campionamento stereo a 
44 I kHz, e le più evolute carette 
mi ielle di uno scheda audio 
a II ava riguardici. In più, è facilissimo 
da installare e include dei software 
eccezionali come l'MCS AAusicRock TV . 
l'icon Htor-lt™ Lite ed altri ancoro 
Gli appassionali di giochi 
avranno invece divertimento 
assicurato con SoundMan Games 
e potranno lanciarsi nell'universa 
dei giochi per Sound Bfaster, SB Pro 
e AdLib con un brillante effetto stereo 
a 6 watt per canale 11 tutto con una 
compatibilita assicurato per entrambe 
le schede e qualità ed assistenza 
garantite dal nome Logitech. Non 
aspettare: le SoundMan sano già 
pronte dal tua rivenditore 


lOGIfKH flABA 
Td: O39A0545 *5 
Heine: 039 105 77 ili 
Fax: 039605*5 75 

LOGTOSA 

Soda 

M *.4I 7 1 1499654 
F m: -li }\ IWU 


X2>- 

LOCiTECH 


ìlw Stimante 
imm 
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il tatto che qui m Italia i videotex Ir viari n inaili un 
tabù. nonostante il teste do! mondo ficco abbi 4 dii 
tempo rotto il ghiaccio con i mrda piu pupo bri. 
guada grondasi addirmi ta la copertura di Timi* (Trip 
sj siri dovuto ipotecare indie : ululili per pagliai 
Quem Ciìmj prima dc s b iinevitabjfo, ▼»srta i c 4 pii ah 
investiti) (empita mi i asm putrisce Piu dir un leale 
disinteresse ir riviste di economia continuano a ira 
si5tere sul travaso di capitali t di manager dal nu 
ma aiTtmlustm multimediale [concòrdi» su periodici 
qiath The Eten&noa a £:»>;***» Wcdt ie Anidm crono» 
Wi£« àte.i ik^nafii .irtUiw iir. multi *nedto .^ufifui . ?»t. 
unti spia kj co nudato Hdfcf&Fj mi semina eh r si 
sai cercando di tette* calme le ii.qut menti- m m* 
tesse anche per il mercato dei videogioth: Ea stessa 
struttura protezionistica che u- major* itoliarit -otto 
U ùhk bandi tri Mia difesi dei *M*dc m Itafr pra- 
ticano da sempre ne II "industria di stogi a fu .- e « he 
permetto ai apraci tati signori di fare profitti rn-»tmi 
minimizzando ogni eventuale rischio 
fa genialità r infatti difficili e da ( ont rollare: i 
Qururi Rosea coni porta no al I in> management tutto 
una sene di probteu ti.» gii HIh j murai epigoni 
dei frgheira, non si sognrrebbeMi ns.n di date t- (>t- 
dwtto ai suoi nervi d tiene Ben inscienti di operare 
in una nazione di tetocomuiditi, incapa, t di itftrn 
dere o volere nulla che gli su stalo ordinato du me 
dia. dette malori non si limitano a soffocare la crea- 
tività locale, ma indie i import* ?e la stupidito altrui 
Di nessuna parte il Karaoke ha fitto tanti danni vo 
lo noi abbiamo fatto sentire gfr idioti di Brverk H4h 
come delie sere star*, Starmi aggravarne nte la pat- 
tumiera m edule dei globo. Tutte le nrlk cadenti dd 
mutevole odo del villaggio globale sanno che. quan 
do si mette male, proscmo venire in Italia * garantir* 
si un tenore ti: vit i piu che decente spara nd" trr o 
quattro tazza ìc in uno dei mille ridondanti tali 
show dieci perseguii no a tigni ora tki gi-vm. r de 
b notte II cimitero dei calcia fon ri atro nati non è 
dir s<s punta deii 'iceberg 

Mi s piacer rebbe che un media tori U\ potete al u 
creative sprofondasse in un etenvu rullarvi An, .m 
di più mi f piacerebbe dir tutto Ea creatività dm pro- 
grammatori .toLtani venisse scaduta *ulf altare del 
genere che vende”. Talvolta mi mnkitto in recensio 
ni die esaltano ad mediocre wcjftvv ,n nostrano culi 
uno stile cosi forzatimene enfatizzato che in con- 
fronto perfino t fondi su Tomba di Canna vò gembra 
no propaganda esterofila. Non pn mette molto km 
Grorai a livello tecnico, i program marmi italiani non 
sono secondi a nessuno, almeno n l umpj, c Fono 
sicuro che anche le Idee rum mancano Pero. al «oli» 
pensiero che la erme cet software italiano è costitui- 
ta da H encefali**:* mina putrii delle avventine Simul- 
ai nudo non posso die rabhrù foni*. Certo anchr la 
Ocean vendeva copie su copie de foro ignobili tfom 
mtdfievenm per mrnro tapiro de i Henne tamnso 
che sponsorizzava il gfoco. ma non c’m di dheevG* 
te orgogliosi. Meglio tes tare un mm-au n< alibi*-' 
die soffocati da programmi inutili che prima ci 
-ora redigono compiei anu-cv con una trarne ri: idi- 
ite e poi. una volta prediligati dalb nettssaria spin- 
ta puhblidtom, ìs dileguano Lm rancia i solo b 


sàzione ai essert stiri presi per il (fceepj un altra 
volto. Dallo slasdaca trozze c'é jn mfimìa di auto- 
mobili, ma unti è che d si diverta mdto 

JoTffl Centura Pat}’ 

P.S. 

la notizia iki fusi Jinanzuri dì ‘WIM” Bili Stesile) fa 
riflettere. 1 n 'altra vittima dtf tagh aik spese mi I Iran 
impesti dall a m m imshiziorte Clmrnn? 

gmmtnaion .r.u^iru £r. SunftHiJio di fo-dh 
Mi ivi ahòìoq)’. i di Dttpfrtne. Tmm 1 7 a ferugnd?? N.j 
wry, iute fo crede afipm Fme « c^i aitiamo rtoiiz 
uìv fnu ut e;i* dei giodnnj "alrhn * r oicmic J* piu y 17 
Oudrnge r un haan k*dgn incordo che in patria un 
Htoi-,1 Vionoitiuò' viri 1 !* ivndutp a fc^co}. £ rJ nato? 
Bomber Bob? Chic Cbk^Tnp Wrégtling? Siathan 
N’ever' 1 Ofcurthwtmrnif poJÉtnd^, ho mE&te di nwj^io. 
Anche di ptfj^w, certo, ma r»cv» e queste d punto, Comz 
gmsri/udrfone fo scusa?} si da*- sempre che to program 
iti a; tour itoÌMina è sofo aJI'mutfr. P<xcat$ che. k si ripe- 
to ttn cdw-if ri* i qininuiimm. puntuufoirpiif. Siamo praii- 
iitmente nd -■ nessun Wtpfo itofumo si t mai meri 
tali- 'ti , nprrtiriis ih K&ppa laida perdere (e retriisùmi 
uri giovili; ikdunu vano ossoforiimente inajfìéuhiU. tcni 
teìtorr un prod(rti0 "mode in Ualy t dite chr r imu 
*nj .v,t pwi-uto pyrttì nella tnlgjhori deili' ip.xoi J tuta 
ve*! anu a ffdpofo S-tómn che è mt$io wlwgiiQfàìrc 
b trvmnntà ito Bona da£! alt art dd rii vende' Di per j*v 
neniPfiem -ataiviigio come pre^fsit ^ ma. lodimi una kh- 
rioritdi ut axù consistertitbe b creatività ilaUam? Par 
nomo di pròdnf/i tòruT-fn, prego. niiW! ir pr^rrft ostruire 
Spera che gh Hòfodrvtìm nw/fiww d inis*<>. ma 
r« tonte sto mettendo 1 .ioidi sto puue per un naòt^i ^cxò 
targate* Wojn?. Pa quante riconto la rooJuira>«f wiuJ- 
toneiuiie aspetto aacara l apcra Fone *wo uà 
pazze ili uhi. Pa aie te mi ^-; atetotio di Sirausi fAisa 
S frodi /{*mhu&ra j 

NON L'HO ASSAGGIATO, 

MA NON MI PIACE 



scrivo U mia opinione in merito ai dibattito sulle i av- 
venture sporto da Marco Val lirico 
Premetto che ho giocato quasi tutte le avventure gra-' 
fkhr prodotte dulia LuasArls e che le ho trovate cu 
rate, coinvolgenti - molte divertenti (specialmente ì 
mitici Ziti McKrucAtneMòiifccyÌ5tofsd). 

Som.» però coni pietà mente riaccordo con Marco 
quando dici* che le avventure non sì sona evolute, 
.uni J.m thè si sono infossate in mi tirooiu vinoso 
di qrafìira -sonoro e megabjrte. Riflettpti- su una cosa: 
perche -.ecocido voi li cbìFko sistema di inpui re 
stualc- k ' superate" J 

Molli r spondei amici diti le avventine odierne svm 
piu imprtedute Errore! Non sono più immediate» so- 
no jflftmtajncntc piu scmptìd turno k renderle pm 
difficili d pensano 1 gH esaminatori con quintali di 
enigmi assurdi, vero Sterra : > 

Vi ba54» passare che ho impiegato due settimane per 
completare Larry io versione parser, e «ofo quattro 
ore a completare la versione in VGA con > nuova, 
stupida interfaccia graffa 

Non nubile a edere la differenza che sto nell osscr 
ea re una pur belb «.Ìì entrata e nel tergere una fo 


scrizione ro marnata delti stessa stanza? Altera è ve* ; 
ro dir andiamo «viso una tomplda degfidazionc di ; 
tutto cso che è intellettualr polisco c romantico ; 
Stiamo a sm stendo al rtsnnfo dell appareou tuJb ; 
profondito Q>n:« dire che quantità e meglio di qua- ; 
liti I qui mi tornano m mente le parole Ji Tim ; 
Grane* da voi mtenislitu «ul numeio qo. che, paz- f 
fondo di The 7A Guest diceva 'Quello di cui et sarà ; 
bisogno m futuro saranno musicisti, grafici, espèri; [ 
da ànitnationi programmatori rivestii Anne? \ 
im'rnipoitanza imnme, voghe din- Cne ■ programmi ■ 
saranno molto locentrati suifaspetto grafi c--r Ì V-bi ; 
Guefl vanto ì'f\|u: valente di 1000 dischetti di male* ■ 
ria k grafico y ok 1 17 K ili codice', ■ 

Bravo" F ti* tu vanti pure? Ma vi infoia te conto? ; 

E itifaitt 7 fk Gufrt si e melato un - norme orgia di * 
giallu e sonoro, farcita di a lupi di enigmi per vagài- * 
zi deficienti: r queste il luti irti? Spero proprio di no ; 
altrimenti sarà megjte rispolverare tl globoso G64 t ; 
caru .ni il tttitk o Zorif» che, pur essendo ormai data- ; 

là 

to> vanto ancora un parser 1 dir poco favoloso e una ; 
trama da beai «ifor * 

Non credo die i timidi tentativi ddto Legnid and rati- ; 
u> » Uuim frutto» dai momento eh»- k? avventure che ) 
produce son(i > ahimè, una tenue ombra di ciò che ; 
furono Zcr< * Fbr Hohbii, The Pawn, Thr Guato jf * 
Dte'-.v*, Ei*;n e ( mntptum G>si vuc» chr r dica. Mar- ; 
<n J Le avventuri: VERI (e per vere intendo quelle te- * 
stonili rorte non torneranno, ma ^app» che non .sei ìè * 
sdo a piangere la mirtea I ilaom inori 1 Ito visto nra ■ 
Rrtum io Zvrk non mi con vinari, fo Màgnette Sèrcjfo * 

0 U Leve! ; 

invito tutti gli avventurieri à farsi sentite e a gridare ; 
a piena voce 11 propria rabbia, » 

Mifo:u unii aule nte ; 

$t* Si- ■< ahù ■ Patita MaraTtodk * 

m 

« 

Ho letto con mietette te tur %ofmckrazipFii r ma d finale * 
m ha fitto tmfosriiiìm. La fissi thè stnutìzza tutta n * 
tua pensiero £ questa Heturn to Zork. non l'ho visto. ; 
ma noti itti convince', f d upit o rtigumttmcnto rie \:ht f 
me duf d pajySfo no mcgìic dd prt- l 

amie t dd fidar n, m ogni cow J 

Tri rggtpfismr<gii di .hi ha hi meiiif non chimi, ma ; 

- rutto. Di dii dì^ che un Itten 1 hpw^ò senza iiivrfc * 
h/to, j ir pa roto ..ritta sant soff if uua gr uà -ialme m : 
rialto muggine? A futrie il fitto dte a tepUp M Uno prt- ; 
astone t uinit 1 tuie va prrm con le pinzi perche sufou-e | 
«druo ijJr lòrt.fooom fiftr to poesfi. l& cimisidM ? d m ; 
nuiiriiLJitru» sano ormai morti? The ih Cueist t un a»* ; 
itosi 1 dritto pam pacabik è un non-gfoco, Sforno nati * 
ifoxawto ferino Ir riuistr del & ittùn. d che £ un an-r ; 
fétoU9 da ha dd wprumnmtrair On ifo dello rise * 
The 7 tH Gur>l c H futura? Tim Ouxnty Bdiafitm \ 
poteva jfoesc due che il suo prodotto prò arato* toso t m ; 
realtà meno d* Pac-Man ? San cominciate ; 

ridir crociate munii ( "pnMrtf Ut iitomi m/ràiO IMa iln f ^ 
t( wòhijo a temprare j^.^èri notori? lì mercato l Irèen», ; ^ 
lòncorrrn^iak iu/ uoììììho;. pc'chi non nt me tempii ; 
temmit to prou | 

1 / mtentov r ji upp no pu /iutii di qwìk jKtmm? j ^ 

£ avvio: la icrjgmtó s scopini am gfi mterr^w deiìt 
software house: pnma « fimsa un gwa>, /imtu si 
compra il irgioto t »i rii 



http^/www.oldgamesitalia.net/ 


.oldgamesita 








http://www.oldgamesitalia.net/ 




■E*. 







DIBATTITO SINS1BU 
SOCCER-GOAL IN PILLOLE 


m 





Si pta&oito tetllmre ma-edibili dribbling, la visione 
da gioco è più ^napia (vedéudo ì giocatori avversari 
approssimarsi permette d; piatrìfìcWÉ eoa cura le 
Elioni di gioco}. Aborti manovrale e serie di passag- 
gi, anch e di prima, fono fattibili dopo qualche era dì. 
aliènamente' 

Mjffiu&s yS 





E errato definire Ctvii m^ocabUe seri n i ma be- 
ne. e questo Jo diciamo ai cribri eoo poca esperienza. 
m può notare un uri Urnii^ora mento dd controllo di 
palla rispetto a Itici Ùfl e a SMGnlT 

Muti x SpcrLo {Homi 


'1 •h'Ù.MUÉ j 1 n* arttft* U top»* . <t i^-otr it>l* Ani.. 

ffe'W&M-L-’f.r i -fi* Wr< * itili/ ;1p u • 


Pochi fiochi fornito subitolo m umik pmém<mk f 

'un dei din tfJGriu Jijurwr iinrpni quatfQfa da Gg^iungtTtr 
ut dibattiti pmtfkhto almeno a giudtàRjy dai mmu r.i jj 
ìttiere nt&wu\ aiwra urta vofta r'ijHmfriu furila 
sepie i uno hvre somma lìe^i iirgemmii Jic ritornino 
tufo -varie mùmv. Mi mento dal corumoilM lid rfw- 
memo iht n v s *i espW\' ria *?>U li mtc pensiero 


! VERI PREGI DI GOAL 

*Mi avete visto i dribbling ‘afls Marado]»’ di Cesai? 
Erano dd tutto imponibili in S'etm&f- . anche am iov 
s?iò costosi t sotì alleati li g xo di Dino Dint pre- 
senta una maggiore varietà nel realizzare una rete a 
differenza di inurbi d» utilizzava schemi imur v 
e alia lunga multata e mcrttrtufio 
A Levi frazioni e durelertìSoru dm giocatori m tarapci 
imenutt? poco rivelanti ai fin; del gioco da qualcuno-} 
uqj&uftgom- j. Gtwl un maggior realismo rispetto a 
yrnviàt fi caaltollo di paBa multa «xw.orui mente 
realismo, mentre nel gioco dei Semiirie, anche dopò 
meli di pratica* b palla sgusciava via con troppa faci- 
li ù Questo difetto <; poteva pamal mente risolvete 
- ili con f ausilio di un (ovstkk pari icobrm ente “ven- 
tubile* e «ifisticato" 

Francesco JcrtTfnfPip Niipwii 


È 

W 

* 



i BUG (n presunti tali) di GOA1 

'Vorrei ribattere ad alcune afiermareonl dd lettori di 
Capn, che involgono a Goral una sene di -crith 
centrate su difetti dd tutto imaon. Sicuramente non 
hanno acquistato ti gioco erigi' ■■ imndi b loro po- 
lemica è del rutto mutile. Alb domanda "a cosa ser- 
vono i tempi fUpjdemcntan se non e possibile giura- 
re Sa coppa?*, rispunti-* chi sono untissimi nel 
dì una partita amichevole, Inaltrr. l a fremutone per 
cut una fra inazione imputitela dui ime il ramjmxjun 
scompare quando h ricarica il gioco, è assolutamen- 
te raiia. L opzione compila squadre* permetto da 
impostare una squadra e ratinile: ovviamente e ne 
rc^ario salvate ' 

Et Principe dircffitìnennr diib £ «mi Sud 


' Il tocco di polla e re»o ineguagUahilf dalle rovescia- 
te dagli riop di peUuedal colpi di tvet* Crtw è mollo 
piu realistico Jj SrtwaWc: j ri quest' ubano i giocatori <; 
buttano a "zuuiietfj" per colpire b palla , Dove si fr 
mas vista una cosa dt* gene» 5 * 

kn 


IV Etti DIFETTI DI GOAL 

*f vero, i giocatori sono tutù bianchi di carnagione e 
manca il "tuo al volo 1 ' (assente anche in Stasièfr. co* 
mtmquei che « eficttu* *cnza far i imballare per ter- 
:j L palla, ma "ccx^dtnarkbsr in mudo perfetto con 
essa. Ma nano ìmocnma i wv\ Uri ai collo pieno*, 

frange» SerfTìUmj; {Sapoi.i 


k: 

i 

o; 


“Anchs?il primo Kxk CJ^era pieno Jj bugi p«“r i’?ìcm- 
pio i giocatori 4 e 9 «urto maedibitmeiHe veloci e ti- 
rando dal centro dell arci quasi stmpre il portiere 
prendeva un "Ltaotf, Ma non fu criticato cosi aspra- 
mente e fu seguito da un gKXo imredibilmente rm 
glwrato (per 1 tempi}, quindi le t miche odierne d 
sembrano esagerate r pt mature" 

\fanl fl; Spcnar ( bufarti} 



L'fNGJOCA BIUTA" (o presunta Uk\ di GOAL 

“Non capisco cóme Cvber Mas 7 H possa ritenne m 
giocibile Go»ii utilrczato con b visuale ilta lo 
giocò solò coti quella, e ti i.n> che b gir x 11 hi - 
Hta. anziché essemr frmmuiia, è ìss*i migliorata, 


*Cor4 e pimento incompleto per quanto ngitarda le 
coppe, inoltre devo dire che non sono d'accordo con 
Minuti c fossetti per quanto riguarda l argomento 
lattiche" ni entrambi 1 carri iSrnu r Gouli non <!;■ fx>5r 
mbile impuntare ratiichr personali tuttavia nel jpoco 
di &ini le squadre posAOiio e^sett mrgbo organizzale 
grazie ai parametri prede nti ' 

J DIFFTff DI SENSIBLf 

"Giudice mrerosmule die qualche lettore ritenga ve- 
ramente che Senjibfc sU più pxabilr di Gooi A nuo 
parere qui ti cerca b polémica per forza, pei estere 
pubblicati Gii ipriti- di Goal-sorid ur.’altrj tosa ri- 
spetto a quelli di Sm*c in cm k panchine ri iiovano 
ora a destra, ora a sinirtra* le leghe sono fin troppo 
sompltd un J11: per bambini di quattro anni, t gioca* 
tori patunarm skdcamp^ 12 gwcv non permdtlr uno 
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itracoo dì dribbling, dai limite >: segua sempre 
pomeri mv> «otsisiimi. I dTetto che ri da al pai] 
è kì tutto ìrreaiistko ( ..j* 

ffjiu;,:. (S 


ULTERIORI POLEMICHE 

‘Ciò che mi ha colpito l^ggmdo b po$ta di que 
mrve joitohri- 91 SdR} r iitata la Ietti- ra fi: lew 
dii Marcorii dw ha d.ito fi via a uno $camiaTSÌ c 
Matte» Binanti in lemtin: non podo sulld^urdr, 1 
che tuducofio if lettore a ptol widr rtOessioni su 
me viene considerato un suo giudizio, su quanto 
redazione vi voglia fjre pattecipure il lettore imeno 
zero} e sul tono totalitarto ed assolurifta usato 
Matteo sguardo ai K- Parametri. 

Mi l hi^Jo <ri parametri che K dintnbtiiso ogni rr 
*-c -sano oro colato, per cui tutti noi a dt^bi.imfj ar 
mie se ti/,, fiatine oppure «ont» v^Ioe dati da ptx 
eletti ut redazione dm detengono fi pcitere {. .) 

Il rispofuiere a quakuno con frali tipo ‘non cambi 
: c^iìiti il K Parametro pejdié li piate un uà oc ri) 
marno k critiche esagerate . " mi '-rsnbw uria tosa . 
quanto uifjntiEe ptt una n vista ai pnmopfMro m li 
ba quanto <1 irretii, completezza e vopranutlo pnofe 
v iv [uditi. Perché non scrivere “se ti va é così, airi 
moiri puoi leggerti altre riviste”, il concètto mi pai 
identico. Per non parlare poi degli attacchi alle ma) 
va/,r-.'nj munse da Leonardo Ma;..- ni riguardo b pali 
1 hi- irtrjvrnu i cMitdtont pubbliritan atU 
do potremo dire che in Et Gran f*m se le macchini 
in uso di rolli* ione con i munti 1 ai bordi della plsL 
pacassero iinkmi i dall altra pattf* u saxefeb 
niente di male, o che sul mìo aereo (PS 3.0} andare 
un altezza di -io metri (sottosuolo^ non c pi co* 
grave, purtroppo noti acade nella realtà, ma ciò 
trascurabile “ 

fmun floberi 


Non ftu sento di aatttmf k lue 4~ririr)ie. forst noir he 
icriti imi Mh'nziivit in mi,, ■ . pìjl 4 j atti jiiuv, onmì {• 

- \ ,V 

mm.irJi-i Mtm'Hfii u pra/wsito di Goal.- che cjmuìhùwi-. 


avi un nliusato - Wf Jiwq é ùccwdó avi Lc^rainto su m 
c i*iit partii. t>irra? iy|i|Is jfin (fittilo Itoli b ihiom 

■ u ann mi Volevo meri en m evi de n za ! a a ardi là ti 

moiri ddU . r.tibJie al (note di Dim: ivnun (c motti latot 


Iranno apmm am»d/mrKnii artatoghij vmhm qwi 
rV « itigfw dwnStò* Gemi per il 0u.ito di crif4‘i*re. tmrb 
a>n JigfHHt'tttoriom rù bili, tra lui rurira.rriamcnln fi 
pnttaqit» tale; dei awtduvu puóWu:run £ non caputa? 1 
p.;rjgmtc \ ht profml «m h GP < f S s,c. Giorno ppr 
tortai di Goal, «oh di Fi Gran Fm M/ine. orna Lori 
Jxrr il dibattito upparra lui numeri- di Orijfifff am ut 
drmoctietttoi? questo putirò, gre ir. us a gimi', per pi 

k a&Ufó di torni un nono mi irmbrano dei tutto fuori po 
riu St fté duto «fUe-E ’unrfti^ìflitc, me m ditfut.aù* m 
tra miti infriirioiif l jo;wji> dt ìli sol tiriima da’ li 
Poj-umdri proprio non regga u mcrirre in siuiilm? Vattm 
Jìbilità e d valore dei parametri t fiate propri ri il sotto 
scritte iniifinr ad alami 'rtrihn [ir di K- Box giugno 
patfw u 5. repdm ad Antonie VVitloriuo. t «*( aumen 
di Luf^AjgasiQ è s rato puóMùuro il uemttilmro di tua 
i sul tema "Quando i Pura direni, irto jwrn' i 
A fremirà. 
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(^Untando) COMPUTER - VIDEOGAMES 

LI B * J * 1 


PC 

AMIGA 




V ie Monte Nero, 12 (ingresso Via Lattuada) * Milano - Tel. 02/ 55180858 r.a. 



Vìa A. Casini , 43 

Tel e Fax 0578/30830 

Bes 0578/30695 - 24 ore su 24 

53042 CbnANOANO Terme (Siena) 


VASTO ASSORTIMENTO DI JOYSTICK 
UNA VALANGA DI SOFTWARE PER AMIGA E PC g 
<XJN I TI IH ) [ >1 ACCESSORIO PER COMPUTERS . S 

HARDWARE E SOFTWARE PER PRODUZIONI p 5 
TELEVISIVE SU AMIGA E PC § ? 

STA MPANTt DJ RITTE LE MARCHE 3 £ 

COMMODORE POINT !; 

RIVENDITORE AUTORIZZATO COLBY VIDEO 
VENDI 1 K ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
ASSISTENZA HOT - LINE 


I 

I 


ALCUNI PREZZI* 


AMIGA m 

TELEFONARE 

AMIGA 1200 

m.m 

TD 32 

SMMX» 

MONITOR I 08-1$ i -- i v *<> *■<- » cxm > 

mjaoo 

AMIGA 4iìfc;< km 4(i un Dil uì» 

3.3QÓ.ODO 

.AMIGA 4000 bitmm « 

limono 

MONITOR 1<42 PER AMIGA -WW 

580000 

MONITOR im PER AMIGA 1200 


PC COM Mi >1 M )R 1 4# »u DWm/. 4M* km m i viMe wuti oomm» 2, 7(X LUX 1 

PER ALTRE C0NF1GI RAZIONI 

ìì ; ('Lunare 


PER TUTTI Gl.f \ÈTICQU vrj;V MRNttQNATt TELETQS %TRCi Ftt 


H OH VI IPENTTIEIETE 

VUEMME ELETTRONICA 

è UNA SCELTA LOGICA!!!!!! 
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SIAMO I PROFESSIONISTI 
PIÙ SERI ED AFFIDABILI 


Al 200 L.699.000 
A4000/030-HD1 20 L. 2. 499.000 

A4000/040-HD120 L. 3. 849. 000 

AMIGA CD 32 L. 669.000 

8 OAME9 * 1 CONTROL PAD INCLUSI 

GARANZIA COMMODORE ITALIANA - IVA COMPRESA 


MBX 1200 + CLOCK +M2/33 MHz 
MBX 1 230 ACCELERATRICE 40 MHz 
HD 60 MB * Al 200 
VIDEON IV BOLO 
MICROGEN PLUS 


L.S6S.OOO 
L.749-000 
L.425.000 
L. 339.000 
L. 209.000 


SIMM - COPROCESSORI x MBX E A4000/030 


OC1NI COMPONENTE PRIMA DE LEA PAKITiNZA 

SPEDIZIONI ACCURATISSIME 

IMBALLI ROBUSTI - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATO 


c 


HI-FI CLUB 

CONCESSIONARIO UFFICIALE 


^ Collegno -TORINO 

C.so Francia 92/c Tel. 01 1/4110256 (r.a) 
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L argomento più frequenta delle lettere che ricevo è la programmazione di vldrogiochl, 
con quesiti generici riguardanti I linguaggi, le tecniche e I tool di sviluppo, che possono 
trovare posto sulle pagine di K* e altri piu precisi e specifici che non avrebbe senso pub- 
blicare dai momento che interesserebbero e sarebbero compresi da un numero limitatissi- 
mo di persone. Ancora una volta mi vedo costretto a indirizzare queste persone a BBK, 
che è a tutti gli effetti un'estensione della posta di K, per la precisione •Marea program- 
matori, Lasciate messaggi ad altri utenti, magari andando a rileggervi I messaggi pubblici 
procedenti, e non resterete senza risposta. A questo proposito vorrei lanciare un appallo: 
per conversazioni' su argomenti di interesse generate evitate, se possibile, di lasciare 
messaggi "privati" Impedendo cosi agli altri utenti la lettura di inforni azioni Interessanti, 


Ciro Alessandro, non so sr il imo problema potrà 
esscrv Affrontato nel ino angoli/ (non e infatti usi 
problema tecnico) im *&m u i,irm*nt<? grato se tu 
mi densi uri consiglilo su come ere j re lo meglio 
programmato! uri gioco per PC Mi sono diploma 
rn ttnr imi! fa \n informai ic*i r ho imparato abbi* 
Ktanra bene ì linguaggi Basic P.t * ai C e Assem- 
bler, ma non ho la più pallida ’dca di dove metter 
le mani per il codice dt un videogincn. Maturai 
niente non prr-sendo thè (vi dedichi la tua r ubr it ,1 
alla programmazione assembler (è impassi hileb 
nidi satfi veratmmiie felice se ni mi consigliarsi del 
testi con cui imparare a buttar giù qualche riga di 
codice adatta a un videogame Vorrei indire sape- 
re con curii programmi grafici vengono disegnati 
idi ipnie # i fondali, e *e è po*silnte impiegare file 
tri formai I BM (Driuxr Paint c\ o PCX. Sperando 
In una lo a risposta* colgo I occarioné per salutare 
le *: tutta b redazione di K 

Lodane Ancona 


Ferito litUqgiriite, disegni r parfnnhin urbici L'un 
un qiuihui'i rdiior e tonatoti turi ! 'avventura ,sV imr» c 
intere utt&a rito pmgnunwncsiqni* df arcade non 
puoi rjimrrfi daU'uttiizZjjin l 4fn*?nfejVr rn^niff in 
mw preso esimermi dai flirti i mici miliàri uwgun. 
Si fratto purtroppo di un ù'rtiptto linaio, non eó&t 
nessun letto ckt potr e b be efftttimmentt aiuiurn c dtfo 
tuiimenif u h pjtftsti fatr da iato, Jn fonda avrotii 
ri ii pensi bili?*! .fi sfori da n cera un buon puzzle ù 
«n ai 1 rentier a in italiane p-.uituste tht con urte 
JiOOfVm'up che ritiri palrebri»* «vie per forni di u?5C 
iiHuitii'a di quelli prturnsi tri minuto. /V quanto 
riguarda «/Iter e jtoruton grujui pud teglie m* rtrfrii 
mamma liberto: Stani per a re gxtfrnr U routine pc* 
Tulìiizzo dà } ik creati, A fiidfc profumato dò* 
•iiunqni L>diivi J Pain! fr -Us il più diffuse* 


meccio. percentuale chi , d'altronde, diminuisce 
col passare dd tempo. Un difetto di gran lunga 
meno discusso un 21 pes quel tbe ne so sono J 
pruno a parlarne). la cui %m «oveenza e forse ri- 
stretta ai weti possessori dell'Alice. riguarda pri:. 
cipaì mente il campo musicalo ukutn giorni se 
guenti affaw quitto dei mio mtewgteieìfino ho ^ 
ficaio {*rnmi riscontrare alcun problema di m 
coinpatibttftà) il difltmìs-irno program ma music» 
le Serti* e ho scelto ano strumento per compone 
qualche mHodn dìrettamezik 1 da tastiera. ho pre- 
muto quindi due tasti di una alessa ottava per 
a «oliare ! Accordi e indovinate che or>sa senio? 
Sìculi silenzio assòluto Clima gente. I! proble- 
ma non tri pone digitando una nota rito voteli ben- 
sì solo premendo due o più tasti còiitemporanea* 
mente ma. cosa alquanto strana, della stessa riga 
deh t unirla . Ovviamente altri tenutivi san® sta- 
ti falli d abilitando L\ tari - r caricando un pro- 
gramma - hi emula il Kidcstart 1 t ma tutto é ri- 
Miltato vano. Ora. dopo tutta questa pappardella 
la donimeli che pongo ad Alessandro Caltela^ 
non pub die essere la seguente; perché viviamo?^ 
OK. ok . sto scherzando' Dunque. qual è la causa 
.li questa defìdem i^he per quel die mi rtguar- 
da pesa molto più del difetto 2 cui ho precedente» 
Bienlt 1 cor rinato} et e un modo per eliiuiluiU? 

Biagia Didona Stolta fCSj 


j punritpim la program mattone kotoUu u' c ben di' 

.vryi to quello di un tsaVipcitu uh pento informati 
- c no a deposizione gfi sfmmrnfi per affrontane ixm 
sUiCfjii' Li pmgr.urtmitrrcw .1: un sojtuore g^rfioriri 
Ir, un duiii base, i*« uppiiiafiw M inno jiiwrc, ma 
non ha ol«*nn sspensnza utile per il settore videolìi- 
dii tr t gìwhi, min ddofaisotty dimenticarlo, jpolri» le 
Oppluazumi pm stressanti per una maatirmi, sOprat- 
rurt^ se « trotta di un PC ciu nvn i noto per que-m 
rijw .i< w/hitìw Ven e t bsuvpto .he fi j-pù^rt .ri. Bu- 
ste- e Pascal non sùnò dssoLutamenu adatti, mentre il 
C potrebbe esser r uriilzzoto gi^rii ih sfrale* 
già, <■ tiR^ntyrr Jrr pmlwridniMtk M- 

un 


Su K dì Settembre appare un sut cukmo antcalo. 
curato da MBF e bercL Deb Fluente (veramente 
mt^aBìt^ntabIlt^ quesi'ulrimo. In questo feiJJ, ri- 
guardo ì ultimo girne! imo della Commodore 
l' Amiga CD 3 3 . Come gli «te5S* redatlort afierma- 
no, le ■ lemticiw teciu-he dell A CLtf 2 'sono 
analoghe, per non dire identiche, a quelle j..-4 dd 
finora poco sfruttato AlJOo’, U doma udì, starsi- 
tutto a chi pcurstedé J'AraoO. sorgf spontanea: ì 
possibile coll egare m CD fin iguri prodotto dalla 
stessa Corri iii£ >doreJ all Araoo. tome una nonnaie 
perii erica, per renderla compatibile all A CDf 2 ? 
Nrila speranza di con aver «ermo una irlfe mie 
soliti* botate, passo alla seconda domanda VAmk 
ga i* ùo è im computer qua>i perfetto . Il 'quasif 
e riferito a quei piccoli diletti di cui ormai tutti se* 
m> a conoK^nm fi pàù risaputo è riticompatfbj 
liti con cìren J 40% del soltv .m. ludico in cottiti 


fjj CpMuunitoJT rifj fio prevista un Jor di rspussione 
ptr il uoo romprerutonto lettore CÒ+ftOM ito foo 
Kb, i ,U rronhfof ratt e coprocemn ugguoffirf, I Ami- 
ga C 0 f* m fatti, mn i iemphremente m Auoo pon 
CD. ma pud contare su un àup cutiom che u 1V4 upa 
deha piar. i> pixel con<.erw> t i Per quonto riguarda d 
•un problema muiirtik n rtocrdt 1 fkr d ttùt> r fecale 


gv 


5 ti un L'Arpid ugginnuto rispi'tto alte vecchie mie 


foùfeaoo ìooo e che utilizzo mi urienu) ape r ulivo 


(iccisatnmt diurno, Inoltre to CPDtìSooo-é stata sc~ 




: -vi 


citrato i'on ii f i pu* rnòiie 6 $?zò con un doti dop- 
pie Si cen\uL:n che. Sonw .* o tuu que per Li vernarne 
s,t dei Kkkstart/Workbench mentre sulla tua mac - . 
àsina è irtOatot» d j.o capaci rrir pretendere ù fun- 
uonùmsHio .amptem dà sqrtuwi e piuttosto raeso- 
i-r. Mi stiifrifa anzi dir tu riesco ,1 [:tìmaih Co- 
muiuiuc ririfii .'tifare ùm te k vic dcirtncùmpotìbtiiià 
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R ft Conn|^j4ef sri! 


n 
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OFFERTA: 

AMIGA CD 32 +3 Giochi 
LfT, 75 aOOO 


RIVENDITORE 
AUTORIZZATO: 
ATRF.NA STAR 
Toshiba n o 

OKI 5y$lem CH 
prwfuct LEADER 

CONSOLE : 
MEDA DRIVE 
SUPER NFS 
AMIGA CD32 
GAMI-BOY 
GAMEGEÀR. 



VENDITA-ASSISTENZA INSTALI AZIONE. 
ULTIME NOVITÀ NEI GIOCHI PER PC 
AMIGA E CONSOLE 
OFFERTE INTERESSANTI SU PERSONAL 
COMPUTER ANCHE PER 
CORRISPONDENZA. ITI.EFONATECMtfìIf 
BAD Compulrr srl 

Vi a Cadofitti «6, 2 1 0 1 ,1 Gallerei* (VA) 
Td.033i/771164 FAX 0311/775348 


SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA , PC MS.DOS , C 64 

VIDEOGiOCHI SELEZIONATI PER CENERE, 
GRAFICA, GIOCABIUTÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DJ DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 


RHO 

Via Corridori, 31 
Tel, Q2/t3$,04,B§1 
Fax 0M35.O4.893 



TTKtm IN 
hixxì thh ni rjwn 
^ uvrrmi KHquoe 
onu itotx 
MJEH 1 

W MANU 
Hiiwawì 
IfiWNALDlJUCX 
lltAKAN 

■ma i kihì tw 


TOP RÀNK I1NNTS BJW.m-.AN Ni* ì > K 

mnATHBfìHR '2 

SPlJlRlALL 1 


hATTLESmP 
TAZ MANIA 



Yt-NDIIA 

fONSt I.KN/A 
HARlftVARK 
& SOrTWARt 


da tutto tf mondo H 

TELEFONA ! 


HTIIIE 

011/ 548920 



(MJ 

rm r ma roa 
atteri* 

1 H A HAT 
IWIMN W BRÌI 
STAR WARS 


IV'AJMa PRAOQM 
! QF HHHDLUEili 
STUKE 
friwmìxintm 
iDOJfWORS TTNN» 
PfTRtitfnìli 

I HMMINOS 
«JPPK OPF W*Af» 
BASEBAÌj HF/RORS 
OOUJKj Ite 


HNIVEfeAU OTNV 

mni sTEAmi 

W PWJfNIl 


PW!**V AURO» 
HlUDtt jJ- 

nvruzxnEN 

A TUA IN 


INUY 4 

iRlHXFV INi-T 
BARO* 

VH #t VXTOHV T 


CMESSCHAMIlOfl 

rao quest vi 

RRftARI C\rtUX 
Laser bau uew% 


ANCHE PER CORRISPONDENZA 

spedizioni in tutta iiaua 

MMI JT.V IN PViAMfNtU : 

t EiULrav^f-fltt f s|ru pabuli 

Cemcrr iji aiutami*] tire .MMWO 

(aru 4 i crrdtìtf t Aiti ANI i 







SYNtRCATB 
Bl OR 

WOMU*(> LMÌEND 
FUUIAUiNK.I 
IlIRAiSk PARK 
□t-OtAL liLAUXltRt 
LOST VlktNOS 

«intAisr pakm 

SOTCER RIO 
TURRJTAN 3 
DUNE 3 

HARDWARE 


SCANNER 
rjhfiTMiz^Airwr 
H Alti > Usai AVQ0+ 
MfmKXt WV9. 


WAHIN TU FURILE 
ISHARI 
CHAliS UNUNJ 1 
BITKmMJ F 
USUINOSI 
XV XDHAhRIEK A- 
"3LCNT SetìtìBl 3 
OVUJZAnCH 
iW* 

(RF S1FM HhVr*jn 

ANCHjNT akt WAk 

HA RI AVARE 


SCANNER 

nimizzAniM 

HARD IMiK iMUVfi 

tmms **juv 




rotai ofqow 

V Km VKTDRlf 3 
BVTRRTT 

ÉJAY OP TWMJL 
EINHAli LJftKAMs 
SENU DU: SOCCfcR 
SAVI- HULK 
WAttU^OSZ 
ImiìN TO /ORK 
WATRU^fRU-lt.PNrj 


rnn nai*) 


li ARDII 


auwoblaster 

AfRil SOUND 
*»X AMPURCAT1 

**yrv*s mduir 
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KAPPA 


Non sapete che cosa regalare al vostro 
to per Natale? Un pigiammo con le paperette? 
Un portapeperoncino tascabile? Un diavolo di fa- 
smania di pelouche. 

Forse preferirebbe un bell'abbonamento a BBK. 


Superali, almeno speriamo, » proble* 
~ir pi gioventù etiti non possono 
mancare rn un sistema come BBK, 
ci avviamo ad affrontare A periodo 
ratarizio con oltre 2600 Utenti, Un ot- 
vmo traguardo che cj permeiti di 
garantire un afflusso p uttosto copie 
so di fife nelle singole aree 
~ f n le più gettonate trov amo quelle 
: lassane contenente immagini, mo- 
duli sonori, e pubblico dominio, con 
un indice di gradimento rn sahta per 
filo MIDI ed area programmato^ 

R cordiamo che gli abbonati avran- 
no accesso alle aree gestrto drtretta- 
menle dana redazione contenenti 
demo inviati d- rena mente dalle prin- 
cipati software house, trucchi e satu- 
rarti d« giochi, set un filo diro a io con I 
redattori di K Inoltre sono disponibili 
□atch per i giochi più diffusi, all ri- 
ménti irrepenbUi se non contallando 
diretta monto te software house 
Da questo numero su K verrà se- 
gnalata alt interno delie recensioni ia 
presenza dei demo relativo in BBS 


se questo sarà disponibile ai mo- 
mento di andare in stampa, 

Ricord amo che la BBS e in italiano, 
con comandi nr.., + vi e rmmediaii e 
aiuto ir. imea facilmente accessibile 
L abbonamento annuale, che da di- 
ritto a 60 rn nut di collegamento ai 
gaorno a oov.n^oaa gratuite dei fifa 
conteout nella BBS e i accesso alle 
aree dedtcate agi abbonati è di 
50 000 lire annue 

Se siete interessati ritagliate o foto- 
copiate li lag andò presente in fon- 
do alla pagina compilatelo, allegate 
assegno bancario, vaglia postale dr 
In 50 000 Intestalo a Studio VIT 
a.n.e o attestazione di pagamento 
su Conto Corrente Postale n. 
2619020? e spedite lutto in busta 
chiusa a 
BBK Studio Vit 

Via Aosta 2 - 20155 - MILANO 
Per a oc eierare « tempi potreste invia- 
re un fax con l'artesta/'one di paga- 
mento ai numero 02-33104726 


Ti interessa diventare 

cosysop? 


BBK è un sistema molto articolato che richiede 
un controllo particolarmente frequente e 
attento suJI'afflusso dei file e sul controllo dei 
messaggi pubblici. La figura del cosysop è 
quella del supervisore di area, del moderatore 
e animatore di "conferenze", del pasdaran del 
file coperto da copyright. 

Se pensate di avere il know-how necessario e 
se siete convinti di poter rispettare I impegno 
(senza alcuna remunerazione chiaramente} 
potete lasciare un messaggio in BBS a Shark, 
Incal o Gorman, possibilmente indicando età, 
professione, tìtolo di studio e interessi 
specifici. Per alcune aree potrebbe esserci 
anche più di un cosysop, per cui non lasciatevi 

scoraggiare. 


Menda sottoscrivere l'abbonamento annuale di tire 50.000 a BBK. 
Allego ai presente tagliando 

U Assegno Bancario J Vagita Postale 

J Versamento su Como Correrne Postate n g 26 1 90207 intestato a Studio Vit sne 
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I NUMERI 
DI BBK 

I più tarlatici saranno curiosi 
di conoscere i dettagli delia BBS. 
Eccoti accontentati* BBK gira su; 
Amiga 3000 Tower 
con 10 Mb di RAM 
Seriale quadrupla 
Memoria di massa: 

1 HO Quantum 100 Mb + 

+ 1 HD Micropoli» 1,2 Gb 
Modem: 5 US Robotici 16800 baud 
dual standard, quattro dei quali 
collegati ad una linea a ricerca 
automatica (02-58105803} 
ed uno su linea privata 
per uso interno. 
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Fra tanti di& ìjyibiii .turi 



Distrilni/iorn 1 N azionate 
Hardware Amlgi e Tv-Gim» 


\ c IiKitìi e precisione 
Prezzi coiti (utili vi 


Competenza e ('Direttali 


Servizio \»vicà *etifnumiJe 


DìipomUiilti iimua/zino In 
tempo reale 


Scegli il servizio 
Infermati in 


Db-Line 


: Ut 


Db_Line srl - V.le Rimembranze, 26/C 
21024 BIANDRONNO (VA) 

Tel.0332.8 1 9 1 04 - Fax.0332.767244 

BBS 0332.767277 - VOXonFAX 0332.76 7 3 60 


Nessun vincolo di ijoariiità 


Promozioni e Offerte Speciali 


( cium assistenza - riparazioni 


Servizio informazioni 
automatico 24/24h 
VOXonFAX 0332.767360 
Richiedete subito il 
codice di accesso. 


{^Commodore 


AMIGA 600 ... £ 239.000 
AMIGA 1200 ... £ 739.000 
AMIGA C032 ... £ 699.000 
MONITOR 10845 . £ 379.000 


PERSONAL COMPUTER 
ASSEMBLATI E^T/K/ R 





STAMPANTI 
E 


I X/J1 HEWLETT 
JrM PACKARD 


486/33 DLC, 128K CACHE, CO- PRO 
4MB RAM, 170 MB HO, VGA 1M8 
F0 T .44MB, TASTIERA, MIN (TOWER 
MONITOR 14" COLORE 1024x768 
£ 2.250.000 




STAI? LCSE0 !»■ £ 
STAR LC 100 color + . £ 
STAR LC24 100 
HP DESKJET SIO 
HP DESKJET 500 C 


* ► , 


£ 

£ 

£ 


359.000 

399.000 

549.000 

659.000 

774.000 


HP DESKJET 550 C , . £ 1 .260.000 


TELEFONARE PER ALTRE CONFIGURAZIONI 
PER PROGRAMMI E GIOCHI PC 

MULTIMEDIA 

SOUND BLASTER PRO DE LUX . . £ 225.000 
SOUND BLASTER 16 STAND ... £ 370.000 
SOUND BLASTER 16 ASP ... £ 448.000 


TITOLI CD-ROM 

GIOCHI 

IRONHEUX... £ 189.500 
RETURN OF PHANTOM ... £ 1 34.500 
SECRET OF MONKEY I5LAND . .. £ 52.000 
SPIRIT OF EXAUBUR ... £ 76 000 
STRIKE C0MMANDER W7AT MISSION . , . C 1 69,000 
FLY 4 DRIVE SPECTACULAR ... £ 1 14.000 
CONAN THE CIMMERIAN . , . £ 76,000 
LAURA BOW II,,. £ 62.000 
ADULTI 

ASIAN LADIES £ 62.000 
101 SEX POSITIONS I ... £ 104.000 
101 SEX POSITIONS II ... £ 104.000 
KAMASUTRA ... £ 100.000 


RICHIEDI CATALOGO COMPLETO 


DRIVE CD-ROM MITSUMI £ 399.000 



PER ACQUISTI SUPERIORI 
A 3 PEZZI SCONTO 5% 




TUTTI 1 PREZZI SONO COMPRENSIVI DHVA~ 

SI VENDE SOLO AL DETTAGLIÒ" 
SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO OVUNQUE a 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


■RefainfonT Ìazi oipi|ed>or.Qin i; 
telefonare alo549 - 901 948 - 906768 


Prezzi sog get ti a variazioni. senza preavvi 
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VENDITA PER CORRISPONDE 



DOS 


/Ttvnk 


Bn 


Stmukjirooe/ 

Adventure 

À-Trwn 99900 

A Tram oost Set 39900 

Aces of paclflc . 99900 

Ade* or Pacific Data 59900 

Air Commander 69900 

A»rt)UsA3Z0 ... 99900 




Porti sun 


Dii* Hall _ 

OniH^nos 
Day oi tentack- 


69900 

129500 

119000 


Toctkol Opefotìon S.K. 


Domirtiym 

1O99O0 

Drogons L 3 

&990C 

Dunm ,. 


Dumi li 

B9900 

PyUn don 

79900 

Dyn* Statar 

79900 

Elvira 2 ... 

599O0 

Empire 

..,69900 


AJom in m* dark 
Amazon 

Ancien art pi Sky 
Anttfhcr Wprid 
Ask« ol femptre 

ATAC 

AV90 Harnier Ass 
01 7 FUng Foriera 
Baltig diesa 400 . 

farete oTprey 

CampAign 
Cari Dover 
C arresa il 
CA*mp«0naf*p M- 
CfrUiuthOfl 


109900 

11990C 

..129900 

79900 

99900 

99900 

...999O0 

QOQnrt 

— * ■ v??vy 

..,.99900 

109900 

99800 

.89900 

899CO 

599W 

.99900 


69900 


109900 

89900 


Eye ai Befcotóer il 
Eye ol twdoKitfr ili 
Fi Grand Pnn.,„.„ 

F 1 1 7 Ntgm 
i 16 Su 0 i«oafl 4 e 3 109900 
Faleon 3 109900 

FaJccn 3 Data O fiMOO 

Fasr:m*|ion 59900 

Gavina 2 .. rr ,„.7990Ci 

Grand pii* uni 79900 

Gr&ar ruttai nanfe 99900 
Gbtolfc'p 20OC 39900 


Gumnip 2000 data 69900 

Harpodfl 1 2 1 69900 

Harpoon ai: a d 79900 



Dfotuki 


Birds di Pray 


CcimancheManO 119900 

Cflffianclw Caia . 

Cnnse Idr a Ctwps 79900 


Harpoon barila s 3., 49900 
Hiwpwn baitle s 4„ 49900 
Harpoon sc«n.ed<L.. 49900 



Poy pf tpntocto 


Kaaparov'i Gombit 


Nam^ jump jei .... 
Hook 

toca 

inerranze machtra 
indiana j accada... 
indiana J FaicKA- 
jemgiTtor u dosa d 
KOB. 

Fings Quest V 
Kititffl OuMf VI 
Laura 0ow H. 


109900 
69900 
109900 
109900 
79900 
103900 
69900 
69900 
99900 
U990D 
. 99000 


..99900 
.89900 
99900 
99900 
i 19900 



Shuttli* 

SimAnt 

Siiti Lite 

Spw Quest IV 
Spoct Quasi V 
Spedai Forese .. . 99900 
S%v cernito) il .99900 

Sl»r Track 99900 

Strìka oommander 129900 

Slum talami 129900 

Superahip 59900 

Supurtutria ,.89900 

Tank Forca .129900 

Tasi Mutili 89900 

T« WlWer 79900 

TT^ manager ^9900 

Th« s^mmomno .. B990D 

Ultima IV. 

Unirti a tMiogy li 
Uhirfie under world 129900 
Ultima undaiworlaS 129900 


129900 

129900 


ELITE f! 


59900 


79900 

129900 

...99900 

119900 

...89900 

89900 

109900 


Lagand di kyrardu 89990 
leganti ol va . 109900 

Loom 

LOrtS a# ring* il 
UftnMtc Murtsujn 
UflllliS 

Manp rs 

M>ght A Magic IV 
Moonaiene. . 

Monkmy istonel 
Mcn»:fly «stand 2.. 

Moriiwy m-kand 3.. 

MFL 

Pattile JsLindf. 

Ptdte «va 

Polca au«i 

Popukius (1,^ + ..... 

Power mongor 
Qu*it ol Glory 3 
Roti bar oo data d 
Rei ne&ghfflr, .. 

Rome ad92 
Sfida invernati 
ShaOOCk ridirne* J099OC 



69900 

79900 

119900 

109990 

99900 

89900 

99900 

..79900 

119900 

399Q0 


Sodi Team 

V fot Victory . 109900 
VtoiVfctoryH 10990 0 

Vali of darkmesf... 1 19900 

Wfcworkfi .89900 

mtf boamtsh 99900 
1/Vrng Gomma nder2 99900 
Jt tt ng 1299O0 

Wodd lenn si cltamp 79900 
Voagor atr notnb 79900 

Budget 

GijfMur oOfnmaml ...,24900 

Cruty cars II 24900 

GotergoW 24900 

Gotìan pfl 24900 


ibrirlii- 


Krupw forca 
ifidy lasl emende 

HìiHh 90 

Micfoprow Secce? 
Murder 

OuT run 

Panz4 k>0 bc*e- 

Pinta» magic 

Pifligh»» 

fìatAam 

RBI 2 

Rck Diingof ous 2- - 

SflVflO e, ...... . ...... 

Slarglidar 2 


24800 

24900 

.24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

..24900 



PfftATEER 


Sfraidtfhiar .24800 
Stipar flit 'dad 24900 
Wi;cJ iif&af ... 54900 

Arcocto/ciziOfW 

latCtias* lutar... 99900 

Amene fin lini 89900' 

Armo letale 3 49900 

Galcb 'om .....49900 

Copi Warld 4Ì4 tS 4*"« • 49900 
Cavar Orti poker 69900 
Crtwv tara 3 ..^.09900 
Oovbf dragan 3 -48900 
Espana garriea 92 .,.69900 
Euro SocxtM *9900 

Europa, in Champ 9279900 
Ejtiasy 699O0 

F*eKrf» a 98800 

G^all., ^39900 

Gods 43900 

Homa Alone 2 89900 

Humrins 599O0 

Jb« 8 Mac .69900 

Jhon m.Hldi+n M , 1 39900 
JP P.lpin SOtvil Du 85900 
U6dS Unrl«J 49900 

Lemniings? B990C 

Leqi&nid o» Myra 59900 
NCAA Basket 
hhcky Bdom 

Pun Puh 

Rdibocd p 3 

Srmpson 
Siaapwaiktir ... . 499O0 

Street Fghiar 8 699O0 

Surtimet cbaii^nge 79900 
Super Cabtdrtìrt 49900 


79900 

79900 

69900 

79900 

49900 



SYNDACATE 


TtìV‘.i( Purtufl . 79900 

Trotto 49900 

Wmi#f Sport 92 49900 

Wraasl"ng WWF 49900 
Manctiasiàr Unno* 29900 
Orio lenivi, tour 5^900 

CD ROM PC 

Crwialm .890OC 

Encthtìurvfrdy .99800 
Eye o( fcwrhoWrfiT III 99900 



GOAL 


Fasclurittittn 63000 
Greatnav Salice 1 19900 

Human* I * u, . 

bica 134000 

Iddi .ina Jane* S900D 
Juruarc Park .79900 
King Quest VI 129900 
Laura oo* 2 .. 1 099CK) 

Lagena ol kyrandial 1990O 

Leto. Sull Larry VI Nov 

Loom . &9O0O 

Moto* Stara frtov 

Proto* M' 89300 

Puff Pun flSQOO 

Urigwofltj 1Ù990G 

Sne^dd hólmers Nov 
Star Trek 2 Nov 

T F X . 3\tdv 

The u*wnmowr>< man Nov 
The 7 Guon.i X 99O00 
Tornado Ili 4 M« l #<1* I*»* I h4 1 Pii P Nov 
Wlnier Super Sport Nov 

WotfPack ■ ■ ini riiriii rr^ ?-•* r Nov 

WidQ commiindHf Ih 43000 
WVnq court A Ultimai 43000 



Virtuol Pikrf 



Servizio di vendita per Corrispondenza 
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ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

SS 01 1 /4031 1 1 4 

APERTI DAL LUMI: DI AL SABATO DALLE 9-l9:3t) ORARIO CONTINUATO 
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A - SPEDIZIONI A DOMICILIO 


lUtifi lir* 



DON* 


Budget 

BoKirvg manafiar . .24900 
Subbie bdtrblé 24900 
Carr m «HTimond ._ £4 900 
Crazy cara II ... 2490C 

F limbo* Que^t 24900 
Ga«a MJp«t soc c 24900 
Ghouh'n Qltosts 24900 
Go tal B04S. .24900 

Gokffm Bug — 24-900 

J fa Souash .2490C 

Knighi Foie# 24900 

M*crofjjosfl soccer 24900 

Murcitff ,,,,, ,..24900 

24900 


Out 'un Europa 24900 
Pinza Kicfe ÈBJrei 2*900 
Ptrnctt al persia 24900 
PfO tenni* tour 2*900 
Raanbo* tetand «, 24900 
R8I2 24900 


Rlck dnngi*iDus 2 ,,,.24900 

Robot op 2 24900 

RVF Honda 24900 

5, Modico GP 24900 

Savao* 24900 

SlndSf 2 24900 

Terminator 2 24900 

Tuirtan il 24900 

Are ode / Azione 
Addami tomily . ... . 39900 

Body bicwt.,, 69900 

Caliiomtn Gairitts li.. 39900 

Gflltlvtt 49000 

Chaos eriQin*? 59900 

Cool World ,, 49900 

Dribbling ..,,..49900 

Euro roolbiiMC 49900 

Euro Seccai 49900 

EHaar i triT -, 99900 

Fifa & toa, 49900 

Ftie Fo»Ce . 49000 

Human* .99900 

Jcw ìmac 49900 

Livwipool 49900 

teedn uniteti 40900 

Lemmi ngr, 2 .. 69900 

Ubn Meati -59900 


4 [ fi 3 


l . . va . 

L J 4€*u*n 


AUÉN3 


COMBAT 

J% t 1 r W H W H* 



COMBAT AIR PATffOt 


Lo tis o( ti me 49900 

N'Cky boom 69900 

rigai marnai... 59900 

man «4 A 1200 69000 
No sécbrid pn;« ..,59000 
Parasd stan* 39900 

Piracy — 69900 

Rete»' 39000 

Robocop 3 59000 

FlOQdraSh ...... 59000 

Roger rabbu ,,..60000 
Sinaible Soc r 92 9369000 

Simpsens 39900 

Stteowftlker 39900 

Ss*rpwa#c*r A 1200 40900 

Smasft 49000 

Street Fighi* Il 59900 
Statar 59900 

Super liog . 79900 

Titusiha lo*.. 40900 

Thg acquane game 50000 



Syrdpcptu 



Mttga Star Super Chorger Super Staf 


AMIGA 




TfotkNeni., 

Trotta 

Uni vergai mansiar* 

UUtawarfcs . 

Wintef speri 92 ,,, 

WLfkid ,.. m 

Wreastbng WWl IL, 

Zoo! 

Zoo* Al 200 

Simutazione 

Advarìtega lanuta ..,69000 
. 79000 
.99000 
. 50900 
00900 
30900 
89900 
109900 
69900 
50900 
69900 
-.79900 


Air land e seti 
Airbus À3M ... 

Alca trai 

Ashes et empirò 

ATraÉi^.,, 

AV6S Hamet Ai? 

B 1 7 Ftng lortess 
Badie et tyttom 
BiFs tomaio game 
Brrtteolprey 

Black eript 

Campefgn ,.79000 

Ca^llet: 69900 

Cerrtufiùfì 59900 

Checfi engtne 50900 

Givi J izdlton 09000 

Cr^se Icr « cg*tx»e 50000 

Dytan dog 
Dark tjeen 
Dyrca biute* 

Dragona tflir IH 

Elvira 2 

Fascmaiiop 
Gobliins 

Gobitina 2 

Grand Prlx 
Gun?6ip 2000 
Harpoon 1 2. 1 

Harpcon bar m 3 49000 
Harpoen M n MK 4 49000 
Harpoon Sc*r ad, ,. 49000 

Hook 59000 

Indiana J arcade . 59900 
indiana J tate pi a 109900 
>ttt Sport ctiaHerige 50900 
KOB • pia-i ra^ *-t I I M+k*H 70S00 

King Quest V 90900 

Kfcj gip ver. \\ 59900 

Legniti pi Kyrandla 69900 


Leganti ol Valur . 1 09900 

Lociim €9000 

Lessili, 59900 

loctfs ol ring 59000 

Lute ol tempiiws .... 60900 
Mentev rslanc 69900 

Morder ntand 2 100000 

Pool 69900 

Poputous II 79900 

PopuitKj 1 wotid ed . .4990(i 
Power munge* .69900 

Power monprji dfttd 49 r iOO 
Slrde invernAli 79900 

Slm editti 69000 



RETI 2 


09SV9 

Steel Empr#.,. 

69009 

«wvi 

Stratego 

59900 

99000 

Supedeln* 

79900 

70030 

Swotd ot twiligbi 

*9000 

SQivin 

Te* wiii«r . 

S99D0 

40900 

The Tela 3 

79900 

. . .69900 

The Cari Ltwta 

.69900 

.99900 

Th#fnir»gw 79900 


Tracon 1! 

69900 

.79900 

Ween 

799O0 


irrou àmiga co 32 

Tratte €9900 

Sud Nmia* 69900 

Winter m#** taOrt $9000 
Human* MI 60900 

Zoqì 69900 

LOSuS innogy 69900 

JamiFts pos>d 2 .... 69900 
Sanaible Socc*if 93 690OÓ 
JurasBia Park 69900 
Sieepwaiker 60900 



24/36 ORE 

CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO SU 
RICHIESTA. 


€ per ogni onefine potrai ri- 
cevere un fantastico oro- 
logio al quarzo do pcfeoh 


AMIGA CD 



Ano log Wui Boi Hondie sting-itay Tutti i prezzi si intendono iva Inclusa. 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO 

011/4031001 



FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 



Servizio di vendita per Corrispondenza 
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Lillehammer 94 


Vivi le emozioni “sottozero” delle 

Olimpiadi Invernali ‘94: 

IO diverse specialità sportive per un divertimento infinito 




TA GRATUITA 


Mego Drive 


167 - 821177 


i 


Master System 


Game Gear 


Amiga 


Pc 


asnRMti ri r-i un 


CD Rom 




Jl -u! 


J- L 
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|iru rioni in fatane, I oiiuierio e in garanzia tote le, 
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Tutù t «nateci sono registrali dai tispetirvi proprietari A. POLI 













